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- UltraConv 4 

- Envoy 3 

- PFS 2 

- u.v.m. 



mit dem Ami 

GroBer Vergleichstest Brennersoftware 
W.qrkshop: Wie Sie CDs selbst brennen 
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Grafik-Power: 

ION- 



IgSrview: Digital Images^ 
Eower-Game-Proiekte! 
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Wonn hommf der 
Rmigo-Fruhling? 



Hommenfar zum 
CiiberVision PPC-Tesf 



Nach den langen, dunklen Wintermo- 
naten freut slch auch die Redaktion 
der Amiga Fever auf den mit groften 
Schrltten herbeieilenden Fruhling - ob 
diese Jahreszeit wohl auch den Soft- 
und Hardwareproduzenten den Taten- 
drang in die Adern treibt? Wir hoffen 
es sehr, da auch die Entstehung und 
das Vorhandensein von Produkten ein 
gutes Heft ausmachen. 
Die grofie positive Resonanz auf die- 
letzten Ausgabe uberraschte uns (trotz 
der unumganglichen Prelserhohung 
und dem Ausfall der 1/99 erhlelten wir 
zahlreiche „we(ter sor-Briefe) und 
lieB uns trotz des Ausbleibens lang 
ersehnter und erwarteter Produkte ein- 
mat mehr zu Hochform auflaufen. Und 
so gibt es diesen Monat eine herzhch 
marzliche, bis an den Seitenrand prall 
gefullte Ausgabe: Vom neuen Ultra- 
Conv 4 uber den groBen Schwerpunkt 
dieses Heftes. dem CD-Brennersoft- 
warevergleich, und dem Bericht von 
„The Party 1998" bis hin zum Inter* 
view mit Stuart Walker, dem Chef des 
Spieleherstellers Digital Images, sind 
wieder einmal alle Themenbereiche 
vertreten und werden ausfiihrlich 
behandelt 

Nicht jeden wird alles interessieren, 
nicht jedem jede Wertung hundertpro- 
zentig zusagen, manch zartem Gemtit 
unser Leserbriefonkel zu bissig sein 
und manch einer wird sich zum Aus- 
fullen des Abocoupons anlmiert 
fuhlen - Ich denke. wir haben auch 
dieses Mai eine gute Mlschung gefun- 
den. die alien etwas fur ihren individu- 
ellen Geschmack bietet Doch warum 
erzahle ich dies eigentlich, da die 
Leserschaft dieses Heft ja bereits in 
den Handen halt, kann sie es doch 
eigentlich auch selber herausfinden - 
vieiSpafidabei! 
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Auf die doch verhaltnismaftig niedri- 
ge Wertung der CV PPC in der letzten 
Ausgabe gab es sehr unterschiedliche 
Reaktionen. Zum einen fuhlten sich 
viele Leser in ihren Erfahrungen mit 
der Karte bestatigt Auf der anderen 
Seite aber wurde uns vorgeworfen, es 
sei zu wenig auf die besonderen 
Fahigkeiten der Karte eingegangen 
wordcn. Dazu sei eines gesagt: Wir 
bewerten die Produkte so ( wie sle uns 
vorliegen. Dazu gehtirte auch, das die 
Karte nicht sinnvoll zu betreiben war. 
well die mitgelieferten Treiber total 
instabil waren. Dies hat sich zwar mit 
CyberGraphX Version 4 geandert, nur 
konnten wir das zu diesem Zeftpunkt 
nicht mit elnbeziehen. Zudem ist zu 
beachten. daB die CV PPC nach Aus- 
sagen der Entwickler von Picasso96 
nicht von ihrer Treibersoftware unter- 
stutzt werden wird. Die enthaltenen 
Treiber fur die CV PPC mussen somit 
als fester Bestandteil gewertet wer- 
den. 

Was die 3D-Fahigkeiten anbelangt 
so wurde darauf hingewiesen, daft 
Unterstutzung durch Warp3D schon 
in Arbeit ist und zu Redaktionsschluft 
sollte Version 2 dieser Software auch 
verfiigbar sein - mit UnterstQtzung 
fur den Permedia 2. Wir werden Sie 
uber dieses interessante Thema auch 
auf dem Laufenden halten. Zum Test* 
zeitpunkt aber standen keinerlei 
Demonstrationsprogramme zur Ver- 
fugung. Wir kfinnen etwas, 
was nicht existiert, nicht 
posltiv bewerten. Sich auf 
Ankundigungen zu stutzen 
geht an den Bedurfnissen 
der Leser vorbei, denn diese 
interessiert in der Regel, was 
sie zum Zeitpunkt des Tests 
erhalten. und nicht was 
theoretisch in Zukunft mog- 
lich sein konnte. 
Seit dem Test hat sich ailer- 
dings einiges geandert: 



Mittlefweile 1st die Unterstutzung fur 
die Grafikkarte gestlegen (angekun- 
digt fur Warp 3D, Tornado 3D), ein 
stabiler Treiber ist mit CyberGraphX 
V4 verfugbar. ein Umschalter ist in 
England bereits erhaltlich, das Over* 
lay-Feature durch Emulation uber die 
3D-Fahigkeiten der Karte wurde in 
Aussicht gestellt und nach Angaben 
des Entwicklers der CyberGraphX- 
Treibersoftware auch bereits teilreall- 
siert, Unter Einbeziehung dieser 
neuen Aspekte steigt die Bewertung 
der CV PPC betrachtlich an. sie wurde 
evtL sogar uber 80% bekommen. Fur 
einige User stellt die CV PPC sicher 
das Optimum dar, aber in der Regel 
mochte man seine Grafikkarte nach 
dem Kauf auch benutzen und nicht 
erst noch diverse Updates oder gar 
Umschalter kaufen, die nicht gerade 
wenig kosten. Es ist nicht akzeptabel, 
das ein Hersteller quasi ein nur theo- 
retisch funktionlerendes Produkt auf 
den Markt bringt und andere dafur 
sorgen mussen, das es uberhaupt 
benutzbar wird. 

AbschlieBend sei noch einmal darauf 
hingewiesen, daB wir die Tatsachen 
aufzeigen wollen und sich unsere 
Bewertung nicht an Werbeprospek- 
ten oder Verpackungen orientiert, um 
dem potentiellen Kaufer die Moglich- 
keit zu geben, sich ein Bild eines Pro- 
duktes zu machen - das wird sich 
auch in Zukunft nicht andern. 
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Amiga Fever News 



Auch diesen Monat hat sich wieder einiges getan. Der Amiga kommt langsam wieder ins 

Gerede bei groflen Firmen, das Spiele-Computer-lmage nimmt langsam aber sicher ab. 

Vor Ankundigungen kann sich der Amiga fast gar nicht mehr retten, so viele sind es. Was 

davon tatsachlich umgesetzt wird, wird sich erst noch herausstellen, aber bis dahin steht 

in der Amiga Fever - wie immer - naturlich nicht mehr als feststeht... 



NETSCAPE FUR DEN 
AMIGA? 



NEWS VON 
EYELIGHT 




Gerade ist die 
Amlga-Umset- 
zung des alter- 
natlven PC-Bro- 
wsers ..Opera" 
erst einmal ein- 
gefroren wor- 
den, da kommt 
auch schon 

unerwarteter- 
weise die frohe 
Kunde, daft Net- 
scape's Com- 
municator 5.0 
fur die „Freun- 
dm" umgesetzt 
wird. 

Der Sourcecode 

des bekannten lnternet*Pakets 1st 
ja schon seit ein paar Monaten frei 
verfugbar, allerdlngs 1st er so 
umfangrelch, daft sich bis jetzt 
niemand an ihn heran getraut hat. 
Seit dem 1. Januar 1999 hat sich 
das geandert, die Amiga-Version 
fst in der Mache. In Anbetracht 
des Umfangs teilen sich mehrere 
Teams die Arbeit. 
Ceplant sind Versionen sowohl fur 
68k als auch fur PowerPC, die Fea- jekte enthalten, durch die via 
tures der Originalverslon wie HTML-Oberflache einfach navi- 
Java f JavaScript. Realaudio-Unter- giert werden kann. Zudem soil 
stutzung und mehr sollen nach eine Spezialversion von Tornado 
Mdglichkelt alle auch in der 3D V2 o fur unter 100 Dollar 
Umsetzung zur Verfugung stehen. (etwa 150 DM) den einfachen Ein- 
Aufterdem werden nicht nur der stieg In die 3D-Welt bieten. Auch 



Mil Netscape am Amiga browsen' 



In einem Schreiben an die regi- 
strierten K5ufer des 3D-Grafikpa- 
kets Tornado 3D, das in Deutsch- 
land bei Haage & Partner erhalt- 
lich 1st kundigt die italienische 
Software-Schmiede Eyelight einl- 
ge Neuheiten fur 1999 an. So soil 
der Tornado 3D PowerPack, eine 
CD mit uber 300 MB Daten, vor 
allem Texturen, Objekte und Pro- 



eigentliche Browser, sondern auch 
der WYSIWYG-HTML-Edltor, der 
E-Mail-Client und die rest lichen 
Zusatzprogramme konvertiert wer- 
den. 
Mehr uber den aktuellen Zwi- 



ein klelneres Update auf V2.1 soil 
demnachst folgen und registries 
ten Benutzern kostenfos zur Verfu- 
gung stehen. Zudem wird zeit- 
gleich eine uberarbeitete Version 
des Handbuchs angeboten wer- 



schenstand gibt's im Internet unter den, Zuruck an die Spitze der Ren- 
http://www,thelads.demon,co.uk, dering-Plattformen konnte den 

Amiga die Version 3*0 des Raytra- 



cers bringen, die mit sensationel- 
len und so auf dem Amiga noch 
nie zuvor gesehenen Features auf- 
warten kann. Hier eine Aufllstung 
der neuen Features, die dem Mai- 
ling zu entnehmen waren: 

- Bekleldung und Schniire fur 
weiche Objekt- Animation die 
dynamfsch errechnet werden und 
In die Szene eingepaftt werden 

• Schaufensterpuppen, mannliche, 
welbllche und Alien-Charaktere. 
komplett anderbar mit einfachen, 
evolutlonaren Parametern urn 
eine unbegrenzte Anzahl von 
Lebensformen, die schon 
„geboned" und fQr 
Animationen vorgefertigt sind. zu 
erstellen. 

- „ Footed Full Time" inverse 
Kinematik fur einfache 
Charakter- Animation 

- MeshMapping (inelnandergrei- 
fendes Mapping) 

- Fluge von mehreren Objekten r 
besondere Massen-Animation von 
halbintelligenten Objektgruppen, 
die fliegen. navigieren oder 
drangeln Vermeiden von 
gegenseitigem Behindern oder 
Zusammenwlrken unter diesen 
Objekten. 

- Nurb-Skulpturen fur einfaches 
M Schneiden" und „Kleben" an 
Objekten 

- 3D Sound Tracing, Mikros und 
Lautsprecher ermoglichen eine 
Soundwiedergabe und Aufnahme 
mit vollem Raumklang und 
Effekten wie Echo und Hall. 

- Ton- und Lippen Synchronisation, 
ermoglicht eine Definition von 
Morph-Zielen um eine Lippen- 
syncronisation zu simulleren und 
Soundeffekte an Handlungen zu 
hangen, z.B. Fuflschritte und 
Schwertklang. 

- RadMappfng r eine weltere. starke 
„Raummapping-Technologie u . die 



on 




Amiga Fever - Marz 1999 



News Fever 



■A 




extras zur Rendersoftware Tornado 3D 

Strahlen mlt Hochstgeschwin- 
dfgkeit simulieren kann> 

- Projekt-Scheduler. um mehrere 
Projekte, auch auf anderen 
Rechnern via Jokalem Netzwerk. 
auf einmal zu rendern 

- Unterstutzung von mehreren 
Monitoren. also etwa auf einem 
Monitor das Blld und auf dem 
anderen die Tools. 

- 2D Former vollkommener, traditi- 
oneller 2D Modeller mit 
adaptitiven Bezlerkurven. Tracing- 
Fahigkeiten und Lofting-Funktion. 

- Internes Virtual-Memory, 
Unterstutzung benotigt halben 
Speicherplatz mlt nur minlmalem 
Geschwindlgkeitsverlust 

* Renderengines, kostenlos weiter- 
vertellbare Render Engines fur 
vlele Plattformen (fur welche. war 
dem Schreiben nicht zu 
entnehmen) 

- Schnelleres PowerPC- 
Rendern dank vollkommener 
Custom Math-Library. 

- SmartApt Autoerkennung 
und Optimierung des Codes 
fOr den gefundenen 
Prozessor 

- Noch schnellere Cybervi- 
sionPPC (Permedia2) Unter- 
stutzung. 

• KSufer der Tornado3D V2.0 
Vollversion konnen sich 
Tornado3D V3-0 von 
Eyelight's Internetseiten 
kostenlos heruntorladen 

- Angekundigt fur April 1999 



MAIN ACTOR 

BROADCAST 

WIRD WEI- 

TERENT- 

WICKELT 

Das bekannte MultiMe- 
dia-Tool der Flrma 
MainConcept CbR wird 
von einem neuen Team 
weiterentwickelL 
Neben den schon 
bekannten unterstutzten 
Dateiformaten. auch auBerhalb des 
Amigas. wird es unter anderem voll- 
standlgen Support zu AVI, QuickTime 
aber auch MPEG geben. Weiterhin 
tMwahnenswert slnd auch fur den 
Amiga neuere Formate wie YAFA und 
XFA. Und auch im Bereich Grafik gibt 
es Neuheiten, wle aktuellster JPEG- 
Support. PNG und einige mehr Die 
Soundunterstutzung soil auch nicht 
zu kurz kommen und viel benutzer- 
freundlicher und effektiver als bisher 
ausfallen. 

Als besonderes neues Feature soil es 
eine komfortable Timeline zum Com- 
posing von Anlmationen. Grafiken 
und Muslk bzw. Samples geben. Bel 
den Effektmoglichkeiten stehen die 
allseits bekannten Wipes oder Zoo- 
ming, ebenso Morphing und mehr 
an. Um alles moglichst efftzient unter 
einen Hut zu bringen. ist eine kom- 
plett neue BenutzeroberfUche not- 



wendig. Es steht allerdings noch 
nicht fest, ob dlese auf einer Eigen- 
entwicklung oder evtL auf MUI auf- 
baut Wer Ideen oder Verbesserungs- 
vorschlage fur das Programm hat, 
kann sich an untenstehende E-Mail* 
Adresse wenden. Auch Bugreports 
slnd wlllkommen, es kdnnte ja sein, 
daB doch irgendeln klelnes Pro- 
grammsegment erhalten bleibt. 
E-Mail-Info: mainactor@gmx.net 
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BOXER 
SOLL KOMMEN 

Einem Schreiben von Blittersoft (dem 
vorgesehenen Vertrieb in England) 
nach kommt das neue Standard- 
Motherboard, auf dem sich ein kom- 
pletter Amiga wiederfindet, im MSrz 
1999 in die Laden. Man darf 
gespannt sein. 



HAAGE& PARTNER- 
NEWS Wf 

Fur NetConnect gibt's jetzt das Ser- 
vice Pack V2*2. Die Anderungen 
betreffen Genesis (neues Prefs-Lay- 
out fur NC V2«1-User, neue PPP 
Features und andere kieinere Ande- 
rungen) und Microdot-ll (viele Bug- 
fixes, Emeuerungen und Features 
wie z.B. PGP), Downloadbar auf 
der Homepage: 

h ttp; //www. haage- partnercom/ . 
H&P bietet ab jetzt die neue 10 
MBit Ethernet-Netzwerkkarte 
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„Netax1200" an* Sie isl eine PCMCIA- 
Karte, die fur den Amiga 1200 und 
Amiga 600 konzipiert 1st Sie wlrd mft 
einem gedruckten engtischen Hand- 
buch. einem T-Verblnder fur BNC-Kabef 
und der Netax-Software geliefert Die 
Software besteht aus einem Standard- 
Device (netaxdevice). das die Karte zu 
fast jeder Amiga Netzwerk-Software 
(Genesis, NetConnect AmiTCP, Miami) 
kompatibel macht. Das Device erfutlt 
audi die SANA-ll-Spezifikationen, so 
dafi auch Software wie Envoy 
eingesetzt werden kann. 
Laut Herstellerangaben ver- 
braucht die Karte so gut wie 
keine CPU-Zeit weshalb sie 
sogar an einem A600 mit 68000- 
Prozessor betrleben werden 
k&nnte. Der Preis belauft sich auf 
198 DM. 

Fur den AmigaWriter sind inzwi- 
schen auch Korrekturworter- 
bucher fur die Sprachen Italie- 
nisch, Franzosisch, Schwedisch, 
Nlederlandisch, Danisch und 
T5chechisch verfugbar. Downlo- 
ad: 

www.haage-partner.com/ 
dl aw. htm 






CHAT- 
ALTERNATIVE: 
#AMIGA 

Neben dem bekannten IRC-Channel 
tfamlgager, dessen Benutzer sich 
bekanntlich an genaue Regeln zu hal- 
ten haben, gibt es selt einiger Zeit 
nun einen Alternativ-Channel zum 



Chatten fm Internet: #amiga. Zu 
erreichen 1st er Ober den Server 
ircgermany.net, Port 6667. Mit 
zunehmender Sekanntheit wird die- 
ser Channel immer beliebter, vor 
allem nach 21:00 uhr. 



OOPS .. 




im ubllchen Redaktionsstreft haben 
sich leider in der letzten Ausgabe 
ein paar Fehler eingeschli- 
chen. So ist moovid naturlich 
nur bei Laszlo Torok (Name 
war nicht richtig angegeben) 
erhaitlich (sonst nirgends) 
und in dem Kasten zu Fanta- 
stic Dreams mull es naturlich 
jeweils w FantasticDreamsCD i * 
heifien und nicht „EiasticDre- 
amsCD". Neukunden durfte 
der Kasten ohnehin nicht 
mehr inleressieren, denn 
Titan Computer hat prompt 
auf unsere Kritik reagiert und 
die Option zur Komplettin- 
stallation auf HD in das 
Installer-Skript aufgenom- 
men. 



Q wfc pamarff f-onfoftdg J 



PER 'NAT _ 

<3tauUtr& 5*4**"*"^ ( Homepage: MtpJtoww.pemat.de ) 



CPreisbeispiele gebrauc ht) 

Amiga 500/600 
Amiga 1200 
Amiga 2000 
Amloa3000 
Amiga 4000 
,Turbokarten fur A 
Monltore 



An- una VSrkouf oebiouchter Hard- und software 
AmkXtt. 2ub«n6< Horgwato und Software nou und oebroucnl hefertaar 




ab 145.- DM 
ab295.- DM 
ao245,- DM 
O0695.- DM 
ao995.- DM 
at>125.-DM 
95,- DM 



(PreJabetapMeneu) 

Kama Genlock 292 399.- DM 

inflnrttv II Tower Incl. NetzteH ♦ Toslatur 369.- DM 

Scandoubtef fur aile Amlgas 1 79.- DM 

Monitor Diamond 15" Murrtscon 30-64Kh2 299.- DM 

MonttOf AOC Speclnjm 1 5' 30-66 KHZ 379.- DM 

Monitor AOC Spectrum 1 7' 30-85 KHz 599- DM 

Cyberstorm MK III 060/50 ♦ SCSI 1 199.- DM 

CybervtsionPPC 8MB 399.- DM 

BVStonPPC 8MB 369.- DM 

Ptcosso IV ♦ NEMAC IV CD 699.- DM 

Cotweosel Z II MK 2 Incl. Buddha 1 79.- DM 

©E-Ffc Adopter A120O/A4Q00 99.-/1 19 DM 

DE-Rx Express 99.- DM 

Bundle IDE-Rx 97 Adapter * Expreu 1 79,- DM 

Soundkarte Prelude 389.- DM 

Festptatte Seagate 3.2G8 IDE 35" 279.- DM 

CD Rom LW 20-40X ab 89- DM 



PPC Boards! al te Mode/le keterbarl ) 



Btoard 603e 
Bfezard 603e ♦ 
Cyberstorm 604© 



ab 
ab 
ab 



Games / Software) 
MystCD 

Final Odyssey CD 

On Escape CD 

The Shadow of the 3rd Moon CD 

Uropo 2 CD 

Vulcanoiogy CD (10 Top Games) 

Flying High CD/Data Disk 69 

Sixth Sense Investigations CD/Disk 

Pinboll Brom Damage CD 

Eat The Whistle CD 

Gloom 3 (Ultimate Gloom) CD 

Super Skidmarks (Ultimate) CD 

Nemoc IV CD 

Blade 

Mega Blast 

Wet The Sexy Empire CD 

Foundation CD 

Genetic Species CD 

ST Fax 

Art Effect 

Amiga Writer 



499.- DM 

699.- DM 
999.- DM 



99.- DM 
79,- DM 
79,- DM 
79.- DM 
79.- DM 
79.- DM 
,-/29.- DM 
79,- DM 
59.- DM 
59.- DM 
49.- DM 
49,- DM 
45.- DM 
59.- DM 
29.- DM 
99.- DM 
89.- DM 
89.- DM 
98.- DM 
298.- DM 
149.- DM 



Laden -*- S/ers&nd 

Schillorstr. 2-4 
728 10 Qomaringen 

Tel: 07072 / 851 O Fax: 07072 / 8511 

A •Irrtumor und PrelsanQetungen vorbehalten* 




Neu 

Jetzt auch Hard - & Software 
fOr Sony Playstation 



http://kdh-datentechnik.com 

KDH 






ONLINE 
STORE 



WfrfafaA 



|ens ' Id 

lent online: www.jschoenfetfi .mm 
Hindleriax: (034O «o8« 
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Tel (07451) 5551-10 + 5551-11 • Fax (07451) 555«5 
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CATWEASEL CONTROLLER 
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2nd Generation advanced floppy controller 

Universal-Controller fur Anschlufl preiswerter PC-HD 
Diskettenlaulwerke. Verarbeitel nahezu alle Oisketlenformate: Amiga (DD. 
HD). PC (DD. HD). Atari. Mac (GCR. DD, HD). 

XTRA HD(238oK pro Disk!). Obi,, Atari 800XL. Apple Me und rneht! 
HD Diskelten bis *u 2.6 mal schneller als herkbmmliche Amiga-HD 
Laufwerke. Software kompatibel mit Shapeshifter. Frodo. CrossDos, 
CrossMat. Diavolo Backup, PCx, Fusion und alien Amiga OS Programmer 
AnschluB an A1200 Uhrenport oder Einschleifen in A4000 IDE-Port. Bis zu 
zwei Laufwerke anschliefibar. F-jnMion mn Mitsumi Laufwefk*n mcm unmth 




IDE-FIX EXPRESS BUNDLE 



4-fach high speed IDE Controller mit 
IDE-fix Softwarelizenz 

Bis /u 4 IDE oder Alapi Gerate an A1200 

anschlieBen. Kompatibel mit alien 

gangigen CD Roms, CD Wechslern, 

CD Writer. LS120, IDE-Zip. Festplalten 

groSer 4GB, Cache CD Filesystem und 

CD32 Emulator inbegriffen! Adapter 

gepuffert und terminiert. Funktion auch 

mit langem IDE Kabel garantiertl 

Ubetragungsraten weit liber 5MB pro 

Sekunde moglich, einfache Installation 

auf dem Gayle-Chip des A1200. Absolut 

Stabile AusFUhrung, Kickstart-Sotkel 

bleiben frei, Uhrenport bleibt zuganglich. 

Ideal ftir Tower, problemloser Einbau in 

Desktop Rechner. 



* 




BUDDHA FLASH 







Die Neuauflage des erfolgrekhen ZorrolDE Controllers. 

• Autobool ab Kick 1.3 • Ftir Festplalten, auch grbfier 
4GB. Atapi CD Roms. CD Writer CD Wechsler, LS120, IDE-Zip 

• Bis zu 4 Gerate, mit Adapter bis *u 8 Gerate 
NEU: Rash Rom 32K 
N£U:L£DAnschl(jsse 
NEU: Uhrenporl wle A1200 
Autoboot auch von LS120 Oder Zip. 
Cache CD Filesystem und CD32 Emulator inbegriffen! 
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SPECIALS 

Graffiti 
79,- DM 

Kylwalda Bootadapter 

(fOi ,il|v Coiweasei Modelle) 

29,- DM 

Catweasel fur PC 

ddp.il *u> Amiga -E m ulaloren) 

139 - DM 
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lm Test: Professional File System 2 

Nie wieder validleren? 

Ein Filesystem ist eines der elementaren Bestandteile eines Betriebs- 
systems. Das vor Urzeiten von Commodore eingefuhrte 
„Fast File System" („fast" im Gegensatz zum vorigen System) 
war noch nie ein Hit: Langsam t standig validierend und inzwischen 
auch an seine PartitionsgroBen-Grenze gestoBen, bot es viele Grunde, ein komplett 
neues Filesystem zu entwickeln. Heraus kam PFS2, der Nachfolger des bekannten AFS 
es sollte noch schneller und vor allem noch sicherer sein. Ob dies alles stimmt, 

zeigt unser Intensiv-Test. 



von Malte Mundt 

PFS2 wlrd auf CD ausgeliefert und 
wifd mlt Klick auf ein groftes 





PFS2-Logo Installiert - mehr 
oder weniger. Denn durch 
Umkopieren einiger Files von CD auf 
Platte hat man noch kein neues File- 
system. Also schauen wlr In die 
Anleitung, die im AmigaGuide-For- 
mat vorliegt. Aha, die eigentliche 
Arbeit liegt noch vor uns - doch die 
angepriesenen Features lassen die 
aus technischen Grunden etwas auf- 
wendigere Installationsprozedur 
(mehr Infos auch slehe Textkasten) 
lohnend erscheinen* 

PFS2 installieren 



PFS2 muB uber die HD-Toolbox emqebunde 



n warden Lt ton 
irrrwctor 



Autonount th4: 
Idtnt If ler 
Hath 
NftxTrftfiftfer 



P«rt it ion: «• I 
| Bk3P4*S3U'2 I 
| gx^fffffffg | 
I fecfffffff I 

Use custon boot cod** 



Svstm-i: 

I Mode; | 

orv Cache: :i^-:1 

File systen block & 

Reserved blocks at 

beginning: |Z I 



end: JT 

L=LJ 



bar. Nach dem Reset, den die HD- 
Toolbox bei Partitionsmodifikatio- 
nen automatised durchfuhrt, boote- 
ten wif mittels Early Startup-Menu 
von der Backup-Partition. Nach dem 
Booten befand sfch, ohne daft man 
es gemerkt hatte, PFS2 bereits Im 



allem wieder H ganz die alte" war - 
fast. Denn beim nachsten Booten, 
das ubhgens problemlos von der 
nun ais PFS2-Partition im System 
exlstierenden „IDE0: IJ klappte, war 
bereits cine merklich hohere Boot- 
geschwindigkeit festzustellen. 
(f BIDEO:" belieBen wir im Fast File 



System - es war ja nach dem Reset 
Auf unserem Test-Computer rlchte- '"tomatisch vom RDB gelesen wor- System urn eine di.ekte Vergleichs- 
Partitionen IDEO" den ' Unsere enemalrge System-Par- moglichkelt zu haben. 

tition initialfsierten wir elnfach mit 

dem „Dlsk formatieren"-Befehl aus Maskierter Speicher? 

dem Menu der Workbench, und 

nach den Sicherheitsabfragen macht Docn vor e iner Geschwindigkeits- 
uns ein Requester darauf aufmerk- messung wiederholten wir den 
sam, daB hier PFS2 am Werke ist. 
Kurz darauf handelt es sich bei der 
Partition wieder urn elne normal 
ansprechbare „Dos-Disk", und wlr 
kopierten die Files von der Backup- 



ten wir zwei 

und „BIDE0:" mit je 20 MB ein, 
wovon die erste unsere System-Par- 
tition darstelite, die zweite zu 
Backup-Zwecken diente. Nach der 
Installation von der CD kopierten 
wir die System- Partition auf die 
Backup-Partition. Nun rlchteten wir 
mittels HD-Toolbox PFS2 im Rigid 
Disk Block, danach auf der System- 
Partition, ein. Darauf h in war diese 
naturlkh erstelnmal nicht mehr les- 



Installationstest, diesmal jedoch mit 
zwei je 50 MB groften Partitlonen 
auf unserer SCSI-Platte, die uber ein 
Blizzard-SCSI-Kit an der 1260-Tur- 
bokarte hangt. Auch hier verlief 



Partition zuriick, so dad die System- a || es problemlos, doch beim Booten 



Partition inkl. Startup-Sequence und 



Cusiom File System und 200 Butters 




r. 



p»l»t- Part it ton | 



1*1*1 CvlE 

•ufftn: 



-*Ll 



I?5 



£Z5I 



WmrX 



Hom Port it Ion | D»f qm 

\ t ton O.vk* Hihf 



DH» 



HOftllO; p~l •ootoblo 
• oat 



^J 



PfUn'i 



CuftftM 

^ I 

Hdd/Ui»d»f. . » | 



CM 



Ftlo Ivvtn 

Oh 



lachelte uns eine Meldung entge- 
gen: „Warnung: Benutzter Speicher 
1st nicht mil Mask vereinbar". Da 
das Initlallsieren der PFS2-Partition 
nicht klappte, wurde die Anleitung 
konsultiert, doch die dort vorge- 
schlagenen Werte behoben den 
Fehler nicht Auch auf der PFS2- 
Homepage waren keinerlei Informa- 
tionen zu dem Problem zu finden, 
nur unter rt Llnks" gibt es eine FAQ 
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Infos G Tips zur 
Installation 

von PFS2 



oj SysSacM) 25* vol, 37Mfrg» t igMbeteg* 



Kin neues Files) stem zu inMallicrvn is! 
nieht to ein fitch wk bffapfehwelse tin 
ncius \nwendcrproararoni. PFS2 vcr- 
WAttct die Platte nan/ ander* al* FFS, 
iliv FFS-Roulinen kfinnen dieses For- 
mat nictii lesen. Die Fnlge: Von irRcnd- 
uohcr muO das PFS2 geladen werden, 
noch bevor ftherhaupl die Startup- 
Sequence abjji mi heilcl werden kann! 
I>;i/u mult PFS2 in den .Rigid Disk 
Block" instulliert werden, der Bereieh 
der Festplatte, der ah allerer\tes gdewn 
wird. hi e* dort einmal jjelandet. kann 
es Mch \or dem eisentlichen Bootea 
l»eladen werden, so dall anschlielUml 
auch son einer PFS2-Partiti»n gebootti 
werden kann* Die Installation von PFS2 
auf dem ROB is! naliirilch eh«w kum- 
pli/iert, jedoch IndcrtftfUtscbcn Vmiga- 
Guide-Anlcliung gul beschricben, I bcr 
die HD-Toolbot wird du Filesyffcm 
hin/ugefuuu Hah man stab gpnau an die 
heschriebenen Schritte* kann nichfs 
schicfgehen» Auch dk luftiuchendcn 
Btgrifre \\iv ..Maxlrunsfcr 4 * nder ~Buf- 
Ten" *ind fiir all dtejenigen, die sich 
mntger yui aiukeanen, in der Anleirung 
erUuterl 

|>a PFS2 wh ihni \nllkonimen 

anders urbciiet ah FFS. mall die Partiti- 
Mii auch ueu initialUiert werden, auf 
deulseh: Alles was vorher draufssar, 1st 
daiin nalurlich Wtg - also vorher eine 
Kopie anfertfgen! I nu Konvertlvrung 
son FFS nach PFS2, -dun- dall man die 
Files vorher wegkoplemi mOBtc, wan? 
auch nicht gvradc i-in tacit /n rcalisiercn, 
Hal man also nur cine kleiiu Platte und 
keine Auwckh-Partitfon, uillle man 
sich eine /welle lelhen oder auf Disked 
ten aushigern* was allerdinus selbsl mil 
Archisicrungftprogrammcn umstand- 
lich, und bet der merkwurdi^en I n/u- 
vcrlassigkeit geradc son \miga-Diskct- 
ten nicht unbedinut ral*am hi. Besser 
i%i da die Auslagming /.B. tiber eln 
Net/werk, oder man gibt seine Platte 
einem Bckannlen, der sic zur Installati- 
on son PFS2 kur/zeitig an seinen Amiga 
hangt* 
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-ile-Verwallung Intern komplelt andets: Unter- 
schiedltche Belegung bet idenilschem Inhall 



(..Frequently Asked Que- 
stions") zu PFS2. Diese 
finden Sie unter www.har- 
den.demon.co.uk/. Dort 
wird dann auch genau 
erktart. wie man zur opti- 
malen ..DMA-Mask" 

kommt - auch Nlcht-Pro- 
fis konnen diese dort 
doch etwas kompliziert 
klingenden Schritte 

gehen, vor allem User von 
Turbokarten mit 

„MapROM"-Option wer- 
den hier Hilfe finden. 
Falls alles nichts hilft 
kann der Kunde den Ver- 
trieb von PFS2. die 
Schatztruhe. urn Rat fra- 
gen. Eine Ruckfrage be! 
den Entwicklern ergab, 
daBdicFAQ" und einige 
Erganzungen zu dlesem 
Thema in der nachsten 
Version enthalten sein 
werden. 

Wer ubrtgens ebenfalls 
eine zwelte System-Parti- 
tion zu Backup-Zwecken 
nutzt. sollte aufpassen: 
Zum Kopleren der einen 
Partition auf die andere 
(wenn sie genau gleich 
groB sind) funktloniert 
naturllch nur dann, wenn 
auch auf der Ziel-Partitl- 
on PFS2 eingerichtet 
wurde. Trotzdem Vor- 
sicht: Die Kopie tragi 
dann nicht den Namen 
-Copy of...", sondern 
exakt den selben wie das 
Original, wodurch einige 
Probleme auftreten. Des- 
halb direkt nach dem 
Kopieren das Original 
umbenennen, neu booten 
und dann die Namen rich- 
tig zuweisenl 



Geschwindiqkeit! 

Urn die Geschwindigkeit zu messen, 
benutzten wir zwei super-simple 
Scripts, welche jedoch praktischen 
Anwendungen am nachsten kom- 
men. 




date 

copy work:moin/»? 



to 



work: test/ all quiet 
date 

Der Befehl n Date" gibt einfach 
Datum und Uhrzeit aus, dann wird 
eine Riesenmasse Daten kopiert und 
danach angezeigt. wie spat es jetzt 
ist. Das zweite Script raumt wieder 
auf: 

date 

delete work:test/»? all quiet 

date 

BekanntermaBen braucht |a das FFS 
auch zum Loschen von Files so seine 
Zeit Diese Tests fuhrten wir auf bei- 
den Test-Partitionen durch, auf der 
IDE- sowie auf der SCSI-Partition 
(Daten der Platten siehe Kasten). 
Die Testergebnisse: 
Auf der IDE-Platte kopierten wir ca. 
3 MB in ein Verzeichnis auf der sel- 
ben Partition. Wahrend PFS2 nach 
18 Sekunden fertig war, brauchte 
das Orlginal-FFS ganze 32 Sekun- 
den! Auch als wir der FFS-Partition 
200 Buffers zutellten (so viele sind 
namlich fur PFS2 empfohlen), stieg 
die Geschwindigkeit lediglich auf 30 
Sekunden fiir die selbe Datenmenge 
• PFS2 Ist hier also fast doppelt so 
schnell! Belm Loschen bestatigt sich 
dies: Wahrend das Entfernen des 
Verzeichnlsses unter FFS etwa 4 
Sekunden dauerte, war der Vorgang 
auf der PFS2-Partition bereits nach 
2 Sekunden abgeschlossen. 
Noch deutlicher war der Effekt auf 
der SCSI-Platte, da diese nicht durch 
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den alien A1200-IDE-Controller 
ausgebremst wird: Wlr kopierten 
mittels des ersten Scripts rund 12 
MB In ein anderes Verzeichnls auf 
der selben Partition, unter FFS dau~ 
erte dies 80 Sekunden - PFS2 war 
schon nach 36 Sekunden fertlgl 



fallt zunachst auf. dafi die Werte 
nicht identisch sind. Je leerer die 
PFS2-Partitlon ( desto mehr Platz 
schefnt verloren zu gehen. Man 
konnte melnen. die deutllch hohere 
Geschwindigkeit mache dies nfitig, 
jedoch merkt man bald, daft auch 



Oiese enorme Geschwindigkeits- die Platzausnutzung bei PFS2 besser 



steigerung flndet slch hier jedoch 
nicht beim Loschen wleder: FFS 
l&schte die 12 MB in 10 Sekunden, 
PFS2 brauchte 9 Sekunden. In eini- 
gen weiteren Tests ergab sith, daft 
insbesondere bei vlelen kleinen 
Files, weniger als bei einem grofien, 
betrachtliche Ceschwindigkeitsstei- 
gerungen erreicht werden Offenbar 
war insbesondere bei der File-Ver- 
waltung noch eine Menge rauszu- 
holen. 

Dies zeigt wieder elnmal deutllch. 
was fur Leistungen ein und die 
selbe Hardware an den Tag legt, 
wenn man sie verniinftig program* 
miert. Zusatzlich bietet PFS2 noch 
unterschiedliche Versionen fQr alle 
Prozessoren vom 68000 bis 68060 - 
eine Spezlalversion fur den Power- 
PC-Prozessor 1st geplant 
Deutlich sticht auch die Tatsache 
hervor, dan die Performance nicht 
volllg zusammenbricht, wenn zwei 
Tasks auf die selbe Partition zugrei- 
fen. Kopiert man beispielswelse lm 
Hlntergrund eine Menge Files von 
einer Partition auf eine andere (auf 
der selben Platte), kann man trotz- 
dem noch wunderbar von einem 



1st denn eine absolut voile Partition 
kann sogar noch ein paar mehr 
Daten aufnehmen als eine FFS-Par- 
tltlon glefcher GroBe. 



Die Test-Festplhtten 

54 sM'Iaitc am Blizzard SCSI-Kit: 
IIP O725S60;W mil Kill 
SpctMl llUl Syvlnfo: 4,2 MB/s 

HH IMjiUmn inkrni n U2lHMI>L-( onlrollen 

I ur IVriplieraK r»|i|7 mil 2 Ml MR 

Speed laul Sjslnfo: Ul7 VM/i Ibcdin^l durcli 

miifuHt i 



Nie mehr validieren? 



wieder, welche Blocke auf der Plat- 
te frei smd H welche nicht und zu 
welchen Files sie gehoren. Wie 
gesagt - meistens, denn manchmal 
kommt er aus dem Validieren auch 
nicht wieder raus, manchmal dauert 
es eine halbe Ewigkeit. AuBerdem: 
Wurde ein altes File uberschrieben, 
kann es durchaus sein, dafi dieses 
alte File bereits geloscht wurde. das 
neue jedoch noch nicht komplett 
gesavet wurde und somit auch ver- 
loren 1st 

PFS2 verspricht, SchluG mlt diesen 

Problemen zu 

machen. Bei 

einem Schreibzu- 

grlff soil die 

Platte stfndig 

von einem gfllti- 

gen Zustand In 

den nachsten 

ubergehen. Wir 

kopierten also 

ein 7 MB grofles 

AVI-File auf 

unsere FFS-Parti- 

tion und betatig- 

ten mitten drin 

den Reset-Button. Ein wildes Vall- 

date-Rattern empfing uns belm 

nachsten Booten, und es dauerte 

eine Welle, bis er slch H berappelt" 

hatte- Nun waren 7 MB weniger 



Das kennt jeder: Pldtzlich, meist 

nach einem sehr mysteridsen 

Absturz, hat man eine .nicht gulti- frei, die DateiUnge des Files stand 

ge" Partition vor slch. Dies passtert aber auf Bytes, und nutzbar war 

meistens durch ein Programm, dafi es naturlich auch nicht. Nun dassel- 



be mit der PFS2-Partitlon: Wir 
unterbrachen wieder den Kopier- 
vorgang durch einen Reset, doch 
nach das Booten erfolgte wie 
gewohnlich - die Platte zeigte 
genauso viel frei und belegt an wie 



eine Schreiboperation aus Irgendei* 

zweiten Programm aus etwas reinla- nem Grund nicht zu Ende bringt - 

den - das gewohnte H argerliche ob es nun absturzt, der Benutzer 

Rodeln" auf der Platte (die Kopfe mitten drin Reset drfickt oder der 

fahren schnell hin und her. da stan- Strom ausfallt Beim nachsten Boo- 

dig umgeschaltet wird) 1st nicht zu ten versucht der Amiga sein bestes, 

horen, die ubllche Verlangsamung den Ursprungszustand wieder her- vorher, ein kaputtes File war nicht 

nicht zu spuren. zustellen. er „validlert\ Dabei wer- zu sehen - und das alles ohne lang- 

Vergleicht man die prozentuale den alle Files angeschaut. wleviel wieriges Validate! 

Belegung einer PFS2- mit einer FFS- sie denn wohl belegen. und am Als letates uberschrieben wlr das 

Partition bei identischem Inhalt. Ende weiB das System meistens File mit einem anderen, dem wlr 

den selben Namen gegeben 
hatten, Wir wahlten 



13 J 31 XVd. 



a 



Das „ersetzte~ File landel im Delete-Verzoichnis 




..Erset- 
zen" und brachen wieder 
mttten drin ab. Die Folge bei 
FFS: Nach dem Validate war das alte 
File weg, das neue unvollstandig 
gespeichert Bei PFS2 war das neue 
nach der Unterbrechung ver- 
schwunden. das alte war vollstan- 
dig restaurierbar. Wie? Ganz ein- 
fach. PFS bietet namllch 



m 
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Das Delete-Verzeichnis 

tn dieses versteckte Directory war- 
den a lie geldschten und auch 
ersetzten Files verschoben. bis zu 
30 Stuck kann es aufnehmen, Der 
verbrauchte Platz wird nicht mehr 
als belegt angezeigt, und erst wenn 
neue Files die Festplatte so weit 
auffullen. dafi kein sonstiger freier 
Platz mehr zur Verfugung steht, 
werden die Files aus dem Delete- 
Verzeichnis wirklich uberschrieben - 
das alteste zuerst. So hat man nicht 
nur die Moglichkeit, uberschriebene 
Files zuruckzuholen, sondern auch 
versehentlich geloschte, die sonst 
„richtig weg w gewesen waren (also 
nicht In einem Trashcan) zu retten. 

Extra-Features von PFS2 

PFS2 bietet desweiteren eine „fruh- 
zeitige Problem- Erkennung", das 
heiGt. sobatd PFS2 merkt dafi irgend- 
etwas nicht stimmt (Block-lntegrttat, 
Uberprufung auf Partitionsgrenzen), 
wird die Partition auf „Read Only" 
gesetzt und nun sollte man schleu- 
nigst alles abkopieren und die Partiti- 
on neu formatieren. Leider lassen sich 
ReOrg und DiskSalv nicht mehr 
anwenden, da 
diese das PFS2- 
Format nicht ver- 
stehen. entspre- 
chende Tools 
sind aber in Vor- 
bereitung. Bis 
dahin gibt's nur 
.Diskvalid". 
welches bel Pro- 
blemen begrenzt 
helfen kann. 
Die ^Rollover- 



Files" dienen zur Slcherung 
von bellebigen Log-Files, die 
irgendetwas protokollieren. 
Sie werden fur gewohnlich 
immer langer - mit PFS2 kann 
man dafur sorgen, daft sie ( 
sollten sie eine bestimmte 
Grofte uberschreiben, wieder 
von neuem beginnen. Beson- 
ders interessant 1st die Mog- 
lichkeit Partitionen grofter 
als 4 GB (maximal sind theo- 
retisch ca. 100 moglich) zu 
nutzen. PFS2 bietet au&er- 
dem noch eine DirectSCSI- 
Version, falls tin Gerat nicht „TD64* 
(wird fur Partitionen grdfter 1 GB 
benotigt) unterstutzt 
ZusStzlich liegen noch Dokumenta- 
tionen ftJr Programmierer bei sowie 
eine PFS2-Variante fur Floppy Disks. 
Nebenbei gibt's noch gratis das Spiel 
„Kang Fu" (ein verrucktes Jump'n 
Run) dazu, welches ubrigens auch fur 
19 DM bei Cool Bits in Koln erhaltlich 
ist. 

Fazit 

Bei einem neuen Filesystem rotiert 
naturlich auch Immer das Risiko auf 
der Platte mit das noch irgendwo ein 
Bug drinsteckt NatQrfich wurde 
PFS2 intensiv getestet doch 
sicher nicht so intensiv wie FFS. 
Letztlich entscheidet hauptsach- 
lich die Zuverlassigkeit eines File- 
systems, denn was bringt alle 
Geschwindigkeit wenn die Daten 
leicht verloren gehen kdnnen? 
Doch in unseren Tests und In der 
mehrwochigen Laufzeit zeigten 
sich keinerlei Probleme mit PFS2. 
Manchmal hort man f das Leute 
Schwlerigkeiten mit PFS2 haben, 
doch uber FFS klagen noch viel 
mehr Und sollte es wirklich mal 



zum Datenverlu5t kommen, bietet 
Great Effects Development einen 
kostenlosen Daten rettungs- Service - 
fragen Sie danach mal bei Amiga 
Inc.! Die hohe Geschwindigkeit und 
die tollen Zusatzfeatures wie z.B. das 
Delete-Verzeichnis oder das ,.nie 
wieder validieren" kdnnen uberzeu- 
gen. Und Slcherheitskoplen sollte 
man sowieso immer machen... 



Produktname: PFS2 

Herstellen 

Great Effects Development 

Erscheinungszeitpunkt: 

Ende 1998 

Zu haben bei: 

Schatztruhe GmbH, Veroni- 

kastn 33, 45131 Essen, 

TeL 0201/78 87 78 

Fax 0201/79 84 47 

E-Mail: stefano@schatztru- 

he.de Support-Mailbox: 

0208/20 25 09 

Preis: DM 99, 

Update von AFS DM 59 

Altemativen: 

Smart File System 
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nie wilder vjlid*ewn - Disks 
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To cyber or not to cyber? 

Treiber ftir Graflk-Karten In neuester Version - mehr Speed und Statollltat? 

CyberGraphX ist kurzlich und ziemlich uberraschend in der Version 4 erschienen und ist 
nun bei Schatztruhe als kommerzielle CD erhaltlich. Was die neue Version bringt, hat die 

Amiga Fever fur Sie getestet. 



von Felix Schwarz 





Nachdem CyberGraphX 
schon truhoT in der Ver- 
sion 2 der Grafikkarten- 
Industrie des Amiga 
neue Impulse gab und 
endlich eine vernunfti- 
ge Ldsung but, kam 
auch bald Version 3, die 
nahezu alle Grafikkar- 
(en unterstutzte. die es 
fOr den Amiga gibt oder 
gab. Version 3 war 
kostenlos downloadbar 
und wurde von Phase 5 
unterstutzt und mit 
deren Karten ausgelie- 
feri Die Anpassung an 
neue Grafikkarten wie etwa die Picas* 
so IV lieB aber lange auf sich warten 
und mit Veroffentlichung von Version 
4 spricht die Presseerklarung von Ste- 
fan Ossowski's Schatztruhe sogar 
davon. daft CyberGraphX nahe dem 
Ende war Nun ist Version 4 da und 



OLGENDE GRAFIK-KAR- 
TEN WERDEN UNTER- 
STUTZT: 




- Picnifo Mr * l im linear mode (! nuhi st^iuenltfH 

PiC«Hf)1\ Kk 

- Piccolo /2 >"/.} Oder IMeeulnM»64 
-GVP Speciruni 

- Ri-iina/J 
-ttildtirv Inferno 

- ( WurVislonM 

- C\Iut\ isirtn64/3D 
- t \bcr\i>iunPP» 



CyberVision PPC-Test unter CGX 
3, nur 3,6 MB. Ein besonderes 
Augenmerk lag beim Test auch 
auf dem Trelber fur die CyberVisi- 
on PPC Die Testwerte blieben 
identisch zum CyberVision PPC- 
Test in der Ausgabe 2/99, dafflr 
war es aber erstmals moglich, 
diese Karte sinnvoll zu nutzen und 
in der Tat sturzte der Treiber von 



die neue 
Nutzer? 




Version 



Speed it up! 



Als ersten Punkt nennt 
Schatztruhe eine wesent- 
jeder kann sie fur 49 DM kaufen bzw. |j C h hohere Darstellungs- 
fur 29 DM updates Updateberech- geschwindigkeit durch 
tlgt sfnd all diejenigen, die eine bessere Ausnutzung des 
Phase 5-Grafikkarte besitzen oder 
damals. als CyberGraphX noch Share- 
ware war, diese erworben haben. 
Aber welche Verbesserungen bietet 



Rnolufton 1 1ZM | «] >| 
Sync Ling* g033 

***OfMt |*< | «| »] 

PwwLtngti Qii ~~ |«J>J 
County C| Poi*m | 
Ftrqy#ncy(tttt| |U0*4i 




ftMtdlAQrt 

PlMOM [ 
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Frequwcyfd |W t'B3 



JlanCftj 



VRAM. Und tatsachlich erreicht die CGX V4 im einwochigen, intensiven 
CyberVision 64/3D bei 16 Bit eine Praxistest kein einziges Mai ab ; der 
max) male Darstellungsgeschwindig- 




* * 



Oufklarung: 

CyberVision PPC 
und MPEG? 



vnn .uuferrr Nlellv in die Well gewl/lc 
'Idungvdei Grattkchipmifdcr) \horVIsi- 
oirPH luiu Hardware MPEG-Support^ bl 
ftilsch. In rten Irttnenkiitiilo^cii ru C>hcr- 
»,P:iplA \4 r^i niiulkli < a ^nteiliyes /u 
ik Itlcf wiril uitgegi'ltcn, ** -» i^ die K.nu 
wetter \ idrtM Aerll) (tvlr burklilffert). noch 
XII'l i Mlnmlinp-Hihi^citen be sit/1. 






keit von 11,9 MB pro Sekun- 
de! Das macht sich vor aliem 
bet Spielen oder Grafikan- 
wendungen, die auf diese 
Auflosungen zuruckgreifen. 



von Version 3 hingegen nahezu 
stundlkh. Fur 8e5itzer einer CV PPC 
lohnt sich das Update auf CGX V4 
also auf jeden Fall. Auch das CGX- 
Mode-Programm wurde verbessert, 



und so Ist es nun direkt mdglich, vor- 
bemerkbar. Bei der tiglichen deflnierte Auflfisungen auszuwahlen 
Arbeit mit der Workbench und diese fur die Grafikkarte zu uber- 

oder der Textverar- 



beltung fallt dieser 
Geschwindigkeits- 
vorteil allerdings 
nlcht Ins Gewicht. 
Ein absolutes Kontra- 
stergebnis hingegen 
auf einem 24Bit-Scre- 
en: Hier schafft die 
CV64/3D mit CGX 4. 
wie auch schon im 



Uber ein komfortables Commodity kOnnen jetzl | 
die wlchtigsten Einstetlungen getrolfen werden. 



imm>*Q »*Mto fi\ Pm**mmim**m* 



ADVANCEDCL* J BdMAPCACHE 
BtACKflWDCT £ BOC'TLOOO 

DR*£ Jfl MlAT«0*AMEM 

£W« d WSTHHOuom 

3CHOLLUASK jQ USEf«Oj£XL£R 
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nohmen Dabei werden auch VESA- 
Auflosungen unterstutzt Urn zu 
testen, ob die Aufldsung auch auf 
dem eigenen Monitor arbeitet, ist es 
mdglich, em Tcstbild erzeugen zu las- 
sen und die Einstellungen in Echtzeit 
(!) zu andern. 

Und sonst ? 



dreht hat zudem die 

Moglichkeit, die Gra- 

fikkarte bis an die 

Crenze auszureizen. 

Und endlich hat man 

auch an die User ohne 

Internet-Anschluft 

gedacht, denn jetzt 

liegt eine Dokumenta- 

tlon im AmigaGuide- 

Neu ist auch ein Commodity, mit dem Format bei, die die 

es moglich (st die ENV-Variablen der melsten Optionen und 

Grafikkarten-Software, die bisher FShlgkeiten erklart. 



uber die Shell zu verandern waren, 
uber eine komfortable Oberflache 
einzustellen. Desweiteren kann man 
hier auch die Merkmale fur jeden 
Grafikkartentrefber einstellen. Dies 
erweist sich bei der Erstkon figuration 
als auBerst hilfreich und zeitsparend. 
Wer hier an den richtigen Optionen 



Unsere Testmethode 



und auch diverse, nutz- 
liche Tools und Patches 
sowle die kompletten 
Entwicklerunterlagen fur die CGX- 
Libraries sind auf der CD enthalten 
{dies schlielit die cgx3d virgin. library 
ein). Desweiteren besteht auch die 
Mfiglichkeit, altere CGX-Systeme 

..upzudaten". Es 
ist also mcht 
mehr, wie beim 
„ Update" von V2 




* Sy i lwo nm miuwfftn 

- 0* iMWikan von Cytart>t|M 

- wir«i*bu« EfYvronMft-vifliDtort 

- v«>ln0#f5vn Tr««4t T«**w*« 

m toHMpagmM 

- 0* SWic**mito*jimo* 



Guide hilft bei Fragen wetter 



Zuin lest Yerocndftcn wir tin eigem utvrfhriebenes 
Prftgnanm. djs auf elncm 15, 16 Oder 24Bit-Bild- 
schinn ein Keiuter der < .rritie320\2Sft uflnei. unci §o 
srhnell *ie rmiullch 24BI1 -Date -n hinelntchrclht. Dies 
^vmIiuIh uuier Benutzung der l ; unkiion M \YrfteFi* 
\cl\rrj\" der t>btr|>raphicsJibrftp. I m ouiku 
Frgelinisw t\\ hrkunimeti. wlrd sogar das Midiius- 
kinftnbgtMrfmflct, Dn loi brauchr -tScknndcn unci 
jjihl a in I nde die An/nhl der Ir.uiiix pm Nekunde 
umie die auf dieuni VVece'ubertraiji'ne Datenmeiiui 1 
J n Worm Nil si'lhsi Min < >i ':iltkK:ir tcnsultM ure und 
Gmflkkarft; uul tlli^ni Wege letlen wollm. *o slehc 
dan lesipruumnim unler h tip: //innovative Jn - 
tet.de/doivnload/cvtcjitJfiji bvtvit. N fiber? Informs 
lionet) /ur Amvendung enthohnuu *ie bHle dem em- 
haltenen KendMc-Kile. . % 




auf V3 notig. alle 
Oateien per Hand 
von der System- 
partition zu ent- 
fernen, Leider 
warden hierbei 
nlcht alle alten 
Dateien aktuali- 
siert - dies betraf 
etwa das CGX- 
Mode-Programm. 
Zum SchluB sel 
noch erwahnt, 
dafi sich auf der 
CD auch die Voll- 
version der Gra- 
fiksoftware 
XiPaint 4.0 befin- 
det t die allerdings 
keinen realen 
Nutzwert hat, da 
sie sehr instabil 
1st, auch sonst 
Starke Mangel 
aufweist und 
nicht sehr 

systemkonform 
erscheint (wel- 
ches Programm 
zeichnet sonst 
Llnien uber meh- 
rere Fenster hin- 
weg ?). 



Abschlieftend laftt sich aber sagen. 
dafi sich die Anschatfung der CD fur 
die meisten Grafikkartenbesitzer loh- 
nen durfte, insbesondere fur Besitzer 
einer CyberVlsion PPC, denn die 
Arbeit mit derselben beginnt erst 
dann ( Spafi zu machen, 

Zu haben bei: 

Stefan Ossowskis Schatztruhe 

Gesellschaft fur Software mbH 

VeronikastraBe 33 

45131 Essen 

Preis: 49 DM fur Vollversion, 29 
DM fiir ein Update 



CYB6R6FMPHH-4M 
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h nicht 



- Update-Routinen ,, 
ganz ausgereift 

- nrcht Oberall Geschwmdig- 
kcitszuwachse 



-endlich stabler CV PPC - 
Treiber 

- CyberGraphX ' 
CD mit alien I 

- Geschwmdigk 
gegenuber CC 

- gute Dokume 
* guter Support 
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UlffflConv NC 4 - honverheren und mehr 



ILBM, GIF, JPEG, TIFF,... Wer blickt bei diesem Chaos von Bildformaten noch richtig 
durch? Das eine Programm verlangt Bildformat A, das nachste Bildformat B und moi- 
stens kann das eine Programm nicht das Format des anderen lesen. Fur solche Falle gibt 

es Tools wie Ultraconv. 




Nach dem Programmstart meld 



JConv mil sinem Statusbildschirm, 




UConv 
im Praxiseinsatz 

Die Konvertierung verschiedener 
Bildformate untereinander beherrscht 
UConv ohne groBere 
Schwierigkeiten, vielfaltige 
Optionen zusammen mit der 
groBen Auswahl an Filtem 



von Dennis Pauler 

Ultraconv beschrankt sich 

allerdings nicht nur auf 

das Konvertieren von ein- 

zelnen Bildern, sondern 

unterstutzt 

auch diverse 

Animations* 

formate * doch dazu spa- 

ter mehr. 

Am Anfanq war 
die Installation 

Ultraconv wird auf efner CD ausgelie- 

fert, die neben dem eigentlichen Pro- 
gramm und der Anleitung einlge Bei- 

spielanimationen sowie Demoversio- 

nen anderer Programme des Autors 

enthalt Wie mittlerweile schon zum 2U ftnden m man sjch a |, erdings erst 

Standard geworden, verwendet auch ejnma| eingMfi)eltet m K sich hler 

Ultraconv den Commodore-Installer (ahnlichwiebei ProTracker) stellenweise 

Wer schon einige Programme instal- ^^^ ar t>eiten als mit einem Amiga- 

liert hat, kommt sofort blind mit ihm oS-Standard-GUL 

zurecht, so daB auch Ultraconv nach ultraconv bietet - wie bereits erwShnt - 

kurzer Zelt auf die Festplatte gebannt dle Mdglichkeit verschieden Bildforma- 

ist- Beim ersten Programmstart wird te und Anfmationsformate in elnander 

nur noch nach der Serlennummer umzuwandeln, wobei es auch mdglich N'* 1 nur Prozessor-Power 1st gefragt 

gefragt und schon kann es los gehen. is t. aus Elnzelbildem eine Animation neu vi *' 

zu erstellen oder ein vorhandene wieder 
aufzuspalten. Die unterstutzen Formate 
reichen von ILBM (inklusive verschiede- 
ner HAM-Formate) uber GIF und JPEG 
bis zu AVI, Quicklime und MPEG. 



Intuitiv? 

Wenn sich das erste Mai die Bedieno- 
berf (ache aufbaut schreckt dec StyleGui- 
de-verwohnte Amiga-User erstmal 
zusammen; Ganz entgegen des Zeit- 
geists prasentiert sich Ultraconv mit 
einem sehr individuellen GUI, der es 
dem Anwender zuerst recht schwer 
macht, sich mit den Funktionen zurecht 




Svt* Version 1 hat rich rinfgea pvhm: 
So sind riiiioi Btuv Hltir dii/ufp- 
kuiiinivii </,!!, Anlik Uilniuhen und 
Mmit'iil. tliT XnimTuMMui nurdt 
urn L'llichfe Pluglw erwilirtj Viitma* 
(loiK-n konmn ji't/i audi im W I- und 
rklime-l nrmat i^ptfcherl *ut- 
l \ u Iv Unuiinirn uunlrn fur be*- 
QtuliCSt oder nuhr (taKhwtlt- 
iykiii lihd^rbnti 1 ! und neben den 
>hli»iittirisc1lcfaj HugtiU's glbl t:s jet/* 
auch I riuw-slfitimns furWarpVp. 

T 




bieten eigentlich alles, was man sich 
wunscht. WShrend der Konvertierung 
wird man durch eine Fortschrittsanzei- 
ge und eine optionale Vorschau uber 
den Stand der Dinge auf dem Laufen* 
den gehalten, so daB man jederzeit 
abschdtzen kann, wie lange der Vor- 
gang noch dauert 

Richtig interessant wird das Arbelten 
mit UConv allerdings erst mit dem 
Umwandeln und Bearbeiten von Ani- 
mationen: Problemlos wandelt es z.B. 
Quicktime-Filme in MPEGs oder 
ILBM-Animationen in AVIs urn - einen 
starken Prozessor vorausgesetzt 
(PowerPC wird unterstutzt), sonst wird 
besonders das Erstellen von MPEGs 
schnell zu einer wrllkommenen Gele- 
genheit fur eine Kaffeepause. 



den Cache wird benbtlgt Schon das 
Konvertieren von kleineren Quicktime- 
Filmen fullt auch eine uppigere Ram- 
Disk sehr schnell und das Umwandeln 
von MPEGs in andere Formate wird 



Neben der reinen Konvertierung gibt es ohne viel freien Platz auf der Festplat- 
auch eine groBe Anzahl von Filtem. mit te nahezu unmdgllch * UConv trennt 



denen Bilder und Animationen verfrem- 
det werden konnen. Skalieren, Dithern, 
Andem der Helligkeit Verschmieren und 
Biegen sind nur ein paar der vielfaltigen 
Moglichkeiten. AuBerdem gibt es noch 
die sogenannten Anim-F/X, die es 
ermogllchen, Animationen mit beweg- 
ten Effekten zu bearbeiten. hier seien nur 
ein paar wie Wellenbewegung, BNtzen. 
Ein-/Ausblenden und Schmelzen 
genannt, die Uste 1st weltaus langer. 



eine Animation beim Konvertierungs* 
vorgang namlich in ihre einzelnen Fra- 






— * 



?™_- 
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Verschiedenste Filter stehen 
dem Anwender zur Verlugung. 
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mes auf und speichert diese unkompri- 
miert Im Cache-Verzeichnis. Erst am 
Ende wfrd aus den umgewandelten Bil- 
dem die neue Animation erstellt. vor- 
ausgesetzt daft vorher nlcht Hauptspei- 



♦.User-Startup" entfemt), muB dar- 
auf achten, daB UConv von Zelt zu 
Zeit das Cache-Verzeichnis leert - 
und zwar vollstandig! Etwaige 
andere in dem Verzeichnis vorhan- 

dene Dateien 



Beim Umwandeln einer Animation wtrd man durch Fortsctinttsan- 
ze\qe und Preview jederzerl aut dem Stand der Dinge gehalten 







mi* twrnoiac" 
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werden mit- 
samt den 
eigenen tern- 
poraren Datei- 
en ohne Ruckfrage geloscht 
Wenn man UConv auf 
efnem eigenen Screen aus- 
fuhrt kommt es auBerdem 
gelegentlich vor. daB ein 
cher und Festplatte wegen Uberfullung Fortschrittsbalken oder ein Reque- 



- <* 



Unterstutzte 
Formate:- 



UConv NC; 4 unterttiit/f fnlgcndv 
Blld- und Animxtiiinsfurmati*: 
ILBM, BMP, PCX, GIF, Datatype. 
JPKC.TAftGA.PMi.PPM.LJPG, 
Ncnlcon, RawR<;B. MAN. IFF- 
ANIM. HI. MPEG. Anfm-Bruslj. 
AnimDType. AVr. QT, Trawfcr- 
Anim und XFA 

--^— - - - 





den Geist aufgegeben haben. 
Die Ergebnisse sind jedoch uber jeden 
Zweifel erhaben. vorausgesetzt. daft in 
der Ursprungsanimation kein Ton vor- 
handen war - der fallt der Konvertie- 
rung namlich zum Opfer. 
Ein weiteres Feature von UConv ist der 
Anim- Publisher, mit dessen Hilfe man 
verschledene Animationen. Standbil- 
der. Texturen und Texte mit Effekten 
versehen und diese dann )n einer einzi- 
gen Animation zu einer Art animierten 
Collage zusammenfassen kann. So 
machtig der Anim-Publisher ist, so 



ster trotz allem aut dem Work- 
bench-Screen auftaucht Werdies nicht 
sofort merkt verbringt oft langere Zeit 
mit Warten, bis er entnervt auf die 
Workbench umschaltet und dort dann 
den irregelaufenen Requester bemerkt. 

Fazit 

Alles in allem ist UConv ein gutes Pro- 
gramm zur Konvertierung und Bearbei- 
tung aller moglichen Bild- und Anima- 
tionsformate. besonders die vielfalti- 
gen Filter bitten zahllose Mbglichkei- 
schwer ist er allerdings auch zu bedle- ten. Auf dem Gebiet der Konvertierung 
nen... von Animationen sucht UConv seines- 

Wer auf dem Amiga profess ionellen gleichen - schade ist hierbei nur. dafi 
Videoschnftt mit Movieshop bctreibt, eventuell vorhandener Ton auf der 
kann Ultraconv fur den Im- bzw. Export Strecke bleibt Insgesamt wendet 
benutzen - zwei ARexx-Makros sich UConv. trotz der eigenwilligen 
ermoglichen es. von Movieshop aus Oberflache. vor allem an den profes- 



Produktname: 

Ultraconv NG 4 

Herstcller: 

Innovative 

zu haben bei: 

RBM Digitaltechnik, Goldb- 

achstr. 49, 37269 Eschwego, 

Tel: 05651/8O97-0 

Fax: 05651/8097-11 

Web: http://www.rbm.de 

E-Mail: info@rbm.de 

Preis: 89,- DM 

Alternatives GfxCon 
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jedes von UConv unterstutzte Format 
ats Szene einzulesen bzw. die Ergebnis- 
se in jedem von UConv unterstfltzen 
Format zu speichern. 

Der Teufel steckt im Detail 

Lelder hat das Programm auch 
vorfiegenden Version 4.0 
noch einige Mangel: So 
wird z.B. standardmafiig 
dauerhaft ein Cache-Ver- 
zeichnis in der Ram-Disk 
eingerichtet das auch vor- 
handen ist, wenn das Pro- 
gramm gar nicht gestartet 
wurde. Wer sich daran 
stort und das Verzeichnis 
mit dem beigelegten Kon- 
figu ration s programm 
andcrt (und den alten Ein- 
trag aus der Startdatei 



sionellen Anwender der fast jeden 
seiner Wunsche erfullt bekommt 
Wer jedoch nur eben mal schnell ein 
GIF-Bild in ein JPEC-Bild umwandeln 
moehte, ist insbesondere durch den 
Preis von 89,- DM mit einem weniger 
komplexen Programm aus dem PD- 
Bereich besser bedient 



*ehr mtuibv 

gioAi-r ResourcenbediTl beim 

Kofivcrticfcn von Anurutiortpn 

beme Soundunteutul/ung fui 

Aniniatiorwn 
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Turboprinl' 7 - mil" Tinre und Toner 






Die mit der Workbench gelieferten Druckertreiber sind nicht unbedingt das gelbe vom Ei T 

mit anderen Worten: sie sind ziemlich schlecht. Die Firma IrseeSoft hat stch daruber 
schon vor mehr als 10 Jahren Gedanken gemacht So entstand Turboprint. Die neueste 

Version, Turboprint 7 f haben wir uns angeschaut. 



von Andreas Brandmair 

IrseeSoft erneuerte in den einzel* 
nen Versionen nicht nur die 
Druckertreiber, sondern es wurde 
mit immer neueren Funktionen 
ausgestattet. Somit unterstutzt 
Nummer 7 z,B. die Tintenstrahl- 
drucker Epson Stylus Photo 
700/EX und HP 

DeskJet1100C/1120C und auBer- 
dem werden zahlreiche, kosten- 
gunstige Laserdrucker unter- 
sttttzt. Mit integriert ist ein Gra- 
fik-Textmodus, mit dem z.B. reine 
Crafikdrucker normalen Text aus- 
drucken konnen und ein Post- 
script-Interpreter Desweiteren 
auch noch dabei: der „GraflkPu- 
bllsher M in der Version 7 und der 
Druckerspooter ^TurboSpool". 

Postscript-Unterstiitzunq 

Frisch ausgepackt stach uns auf 
der Packung sofort eine Neuerung 
ins Auge. w Enorme Druckbeschleu- 




TurboPrinif 

Professional H 











nigung durch Postscript Level 

2\.. u Wer jetzt denkt, daB Turbo- Druckertre 

print mit der Version 7 einen lange Drucker ge 



erhofften, neuen Post- 
script -Druckertreiber 
mit sich bringt, irrt. 
Nach deuttichem Stu- 
dieren des Handbuches 
(welches in Form einer 
Erganzung zum eben- 
falls beigelegten Tur- 
boprint 6 Handbuch 
enthalten 1st), wurde 
klar, daB ein Postscript 
tinterpreter(-schnitt- 
stelle) in Turboprint 
eingebaut wurde. Das 
bedeutet, Turboprint 7 
kann jetzt Postscript- 
daten aus Programmen 
und Dateien laden und 
auf einem nicht post- 
scriptfahigen Drucker 
ausdrucken, eine Art 
n 0bersetzer u also. 
Eine tolle Sache, das 
Warten auf einen rich- 
tig guten Postscript- 
iber fur Postscript- 
ht aber leider weiter. 



Info: Spooler, spoolen 



Da* Kunstworl ..S| \ u stehl fur 

^simultaneous peripheral operati- 
ons online" und hedcutel in 
/usamincnltang mil drueken das 
Zwisehcnspeiehern von Druckauf- 
tragen au ^ der Fe*tpl«tte. Das 

heifit die Dstcn werden nlchl 

direkt /um Drucker geschickt, 
lOOdern /um Spooler, ein Pro* 
gramm.das auf dem eigenen Com- 
puter odor <bei Net/en) evil, auch 
auf einem anderen Computer 
lauft. Somit kann /u einem spatc- 
ren /eiipunki gedruckl werden, 
/.B. wenn der Drucker mit dem 



gerade akluellcn Druckauftrag 
feriig ist. Dabei wird die Keihen- 
folgc mdstens ..lirsi in First out* 
sl in (der Auftrag, der als erstes 
I-..? m. wird auch als erstes 
gcdruckt), in \et/\verken kann 
der Administrator oft noch feslle- 
gen, oh Aufirage von bestimmtcn 
Benutzcrn oder Cotnputern e\il. 
Vorrang vor anderen hahen sullen. 
Drucker hahen in der Kegel eige- 
nen Pufferspeicher, der jedoch 
■acfa BUS kusiengrundcn sclten so 
groU ist. \L\\\ das gesamte /u 
druckende Dokument hincinpaBt* 



Somit sind mehrere l/O-Opcratio- 
nen notig, bis der Drucker alles 
kompletl gedruckl hat In der 
Kegel konnen aber Programme 
die /u druekenden Oaten auch so 
sc hit ken, daU der Druekerpufler 

nicht ..uherliiuft" - wahrendiles- 
sen mill) das Programm jedoch 
warten. Deshalb spart ein Spooler 
auch /eil, denn sohald die /u 
druekenden Dalen dorl gelandel 
sind, ist fur das Gmftk- oder Te\t- 
programm der Druckauftrag 
abgeschlossen unci es kann normal 
ueiterhcnut/l werden. 



m 
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Mehr 
Neuerunqen? 

Auf elnem Epson Stylus 
Color 2 wurde elne echte 
Postscript- Date! ausge* 
druckt. einfach und geni- 
al zugleich* Wer also 
einen kostengunstigen 
Farbdrucker mdchte, 

manchc Vorteile von 
Laserdruckern aber nicht 
missen will, ist mit Tur- 
boprint 7 gut beraten. 
Eine weitere Neuerung ist 
der . Graf ik- Text modus ' 

Wenn man aktlviert, kann 
man auch auf reinen Gra- 
fikdruckern, Druckern mit 
eingeschranktem Zei- 
chensatz oder auch in 
beliebigen Schriftarten 
Text ausdrucken. Deswei- 
teren ware auch das bei- 
gelegte Programm Tur- 
bospool (seit Version 6) 
zu erwahnen. Mit Turbo- 
spool brachte IrseeSoft 
einen guten Drucker- 
spooler auf den Markt, 
der Turboprint beiliegt. 
aber auch nur damit laufl 
Bel lingerer Arbeit mit 
dem Computer und 
Drucker machte sich der 
Spooler durchaus positlv 
bemerkbar, Er sparte viel 
Zelt, da es mit ihm mog- 
lich wurde. wahrend des 
Ausdrucks mit einem 
Anwendungsprogramm 
wciterzuarbeften, Auch 
der GrafikPublisher liegt 
wleder bei. diesmal in der 
neuen Version 7 mit ein- 
gebauter Zoomfunktion. 
Er stellt ein Druckpro- 
gramm zum Ausdrucken 
von Grafiken mit Turbo- 



Unterstutzte 
Drucker 



Brother 24-Pln. Brnthvr 9-Pin. 
Canon B.I Serle, Canon BJC210. Canon KM Mn 
lad. Pholu Cartridge, Canon BJC250. Canon 
BJC4000. Canon B.IC4IO0, Canon BJC4200 
incl. Photo Cartridge, Canon BJC4300. Canon 
BJC600, Canon BJC600c. Canon itHoin. 
Canon BJC620 t Canon BJC70. Canon 
BJC7000|2). Canon BJC800. Canon I-BP l.aser- 
druckcr. Canon PJI080A. 

Citizen I20D+. Citizen 1 20D, Citizen PRINTi- 
va600c. Citizen I'KIN Ii\a700c. Citizen 
Swift24.240. Citizen Swift9, 
Epson EX.FX.LX Serien, F.pxon I.CJ.SQ Sericn, 
Upson Stylus, Epson Stvlus820. Epson Stylus- 
Color, Epson StylusColorll. Epson StylusColo- 
rlls. Epson StylusPro(XL). Epson StylusCo- 
Ior200, EpsonStylusColor400(l), Epson Stylus- 
ColorSOO. Epson StyIusColor600, Epson Stylus- 
I ..Imp Mm. Epson StylusColor1520. Epson Sty- 
lusPhoto(l). Epson StyluiColor300(2), Epson 
Stylus Color3000. Epson Stylus Color440. 
Epson Stylu»Color640. Epson SlylusColor740, 
EpsonStylusColor850, KpsonStylutPhoto700. 
Epson StylusPhotoEX, Facit B3450. 
Fargo Primera(2), Fargo PrimeraPro(2), Fargo 
FotoFUN!(2), 
Fujitsu 1)1.-1 100. 

HP DeskJet, IIP DeskJet 1 200. HP DeskJeUOOC, 
HP DeskJet 500, IIP DeskJelSOOC. IIP Des- 
kJet 520. HP DeskJet540C, HP DeskJetftOC, 
HP DeskJcl560C, HP DeskJct600C. HP Des- 
kJet660C, HP DeskJet670/672C, HP Des- 
Uet690/69.V694C Incl. Photo Cartridge. HP 
DeskJel850C. DeskJet870C\i/cse. HP Dcs- 
k.lct890C, HP DeskJet 1 1 HOC. HP Des- 
kJet I 1 20C, 

HP LaserJet2. HP LaserJet^. HP LaserJets (I), 
HP LaserJets (I). HP I aserJetb (It. HP Color- 
l.ascrJctS, 

HP PaintJet, PaintJetXI.. HP PaintJet300XL, 
Lexmark FxccJctllc. 
Mannesmann Tally 7400. 
Nee Plnwriler. 

Ukimate20. Oki ML-38*.Oki MI.-39&. 
Panasonic KX-PII24, Panasonic KX-PI540. 
Seikosha 24-Pin. Seikosha 9-Pin. Seikosha SL- 
80AI. Seikosha SI. -80 1 P. 

Star 9-Pin. Star LC.XB-24, Star LC-10. Star 
SJI44 

Drucker. die mit (I) gekennzeichnet sind. hahen 
einen eingeschrunkten Textmodus. Drucker. die 
mit (2) gekennzeichnet sind. hahen keinen Text- 
modus. 



print da. Dabei zeichnet er 
sich durch die Verarbeitung 
vleler Druckformate und 
den kleinen, niitzlichen 
Tools aus. 

Was kann es alles? 

Wir machten fur diesen 
Beitrag keinen Vergleichs- 
test zwischen den Stan- 
dard- Workbench -Drucker- 
treibern und Turboprint, da 
nahezu jeder die erstaunli- 
chen Unterschiede. die seit 
mehr als 10 Jahren bekannt 
sind, schon elnmal gesehen 
haben durfte. Dafur lesen 
Sie in unserem Kasten, wel- 
che Drucker von Turboprint 
unterstutzt werden. Ist Ihrer 
nlcht dabei, heiftt das noch 
lange nlcht, das er nicht mit 
Turboprint (auft - oftmals 
besitzen Drucker Emulatl- 
onsmodi fur bekanntere 
Modelle. Im Zweifelsfall 
fragen Sie einfach bei Irsee- 
Soft nach. 

Und sonst? 

Anzusprechen ware auch 
noch das Entfernen von Tur- 
boprint vom System. End- 
lich mal wleder ein Pro- 
gramm, daft sich ohne Pro- 
bleme deinstallieren laflt, 
da es bei der Installation 
kelne wichtigen Dateien 
uberschrelbt. Allerdings 
wird man, hat man es ein- 
mal in Betrieb genommen, 
selten den Drang ver- 
spuren. es wieder zu dein- 
stallieren. 

Folgender Bug Ist uns auf- 
gefallen. er beeintrachtigt 
nicht die Funktion von Tur- 
boprint. jedoch die Installa- 
tion. Man sollte niemals 
bei der Auswahl des 
Druckers keinen Drucker 
wahlen und dann auf .. Wel- 
ter" klicken. Ansonsten 
sturzt der Rechner ab. 
Beim Updating-Test von 
der Version A auf 7 ergab 
sich, daft die alten Drucker- 
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Info: Postscript 
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konflguratlonen noch bestehen 
blieben. Dlese liefen nicht mit Tur- 
boprint 7 zusammen. Man muBte 
diese zuerst loschen, ansonsten 
brach Turboprfnl beim Start mit 
dem Fehler „Einstellungen konnten 
nicht gefunden werden" ab, Diese 
klcineren Probleme slnd aber zu 
vernachlassigen, setz! man sle ins 




Verhaltnis mit den groBartlgen 
Druckleistungen von Turboprint. 

Turboprint 7 kostet mit alien 
Funktionen und Treibern 129*- 
DM, Desweiteren gibt es jetzt 
auch noch eine Light- Version, 
„BudgetEdition M genannt. Sle 
besitzt kern Turbospool, aufier- 
dem fehlen ihr die Postscrlpt- 
Unterstutzung sowie der Gra- 
fik-Textmodus. Dies ist ver- 
gleichbar mit dem Stand von 
Turboprint 5 Inklusive den 
neuen Druckertreibern. Der 
Preis der BudgetEdition liegt 
bei 69. -DM. Von dieser Version 
kann man auch auf die voile 
Version 7 Professional upgra- 
des 



Produktname: Turboprint 7 

Herstellen IrseeSoft 

Erscheinungszeitpunkt: 

Ende 1998 

Zu haben bei: 

IrseeSoft, Meinrad-SpieB* 

Platz 2, D-8766Q irsee, 

Teh 08341/74327 

Fax 08341/12042 

E-Mail: sales@irseesoft.com 

Alternativen: keine, die Ori- 

ginal-Workbenchtreiber 

konnen nicht als echte 

Alternative angesehen wer- 

den! 



TURBO PRMW 



ft/llTMU 

- (immer noch) kein ncuer 
. Poslscnpl-Drurtertrclber 
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vnd HiER s-ems pos u.e$Ru! 
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Emulatoren im Doppelpack 



Fusion - MacOS 8 auf dem Amiga 



^ unterstutzt MacOS 7.1-8.1 

► optimiert fur 68060 

► SCSI-Direktsuppurt 

W unlcrstiitzl Picasso96/ 
CyberCraphX 

^ unterstutzt Ethcrftlk/ 

Applefalk (Hardware erforderlichl 



PCx-der PC-Emulator 




H0x86- Emulator 
Unterstlitzung des 
Pentium-Befehlssatz 
sehr stabil und leistungsfahig 

MS-DOS bis Version 6.22 
und Windows 3.1 lauffahig 



ArtEffect 3.0 



NtU 



Die Bildbearbeilungsfunkionen von ArtEffecl sind 
verbessert und beschleunigL Der Speicherverbrauch 
ist deutlich ge ringer. Die Korrekturvon Bildem und 
Scans wird damit noch komfortabler und die Ergeb- 

nisse besser. 

Neu ist die Unterstlitzung 
von indizierten Farben. 
Damit lassen sich 256 Far- 
ben CIF-Bilder fiir das In- 
ternet bearbeiten und 
Speichern. 






Der neue Multifarb- 

verlauf5-Manager 

bictet unendlich vicle 

Mbglichkeitenfilrdie 

Gestaltung von exakten 

Karbverlaufen in den ver- 

schiedenen Farbmodellen. 



► 
► 



► zusammen nur 89.(10 DM 



X-DVE 3.5 M 



Die Superlative far Mdeo-Effekte 



Version :i.5 mil I'PC- 
I'nterstiiUung. 

Dircktes Laden der Ani- 
mations in MovieShop. 



Exphsionen, Rotationen. 
Perspektiivn.Wind, Zixim und 
unzahlige aufregende Video* 
Effekte! 



64 Uberblendeffekte, phantastische 3D-Effekte 
superschnelles Animationsformat (XFA) 
unzahlige Fonts. Rilder. Animationen 
fertige Scripts zum schnellen Start 
unterstutzt DraCo und CyberGraphX 

* nur 298.00 DM 



Beliebig viele Ebenen erleichtern die 
professionelle Bildbearbeitungund 
ermoglichen grenzenlose Kreativitat! 

^ mehr Ebenen. mehr Effektfdter 

► verbesserte Farbverlaufe 

► mehr Loader/Saver 

► geringerer Speicherverbrauch 

► verbessertes VMEM 

w verbesserte Tablettunterstutzung 

► CIF-undJPEC-Saver 

^ indizierte Farben (z.B. 2561 

► Sonderpreis nur 198,00 DM 

► Update nur 69,00 DM 



VideoFX 2 






Die komphtte Losung fiir 
Video- Bet tilting* Multimedia 
und interaktive Prtisentationen* 

Alle Effekte stehen auf listen* 
druck /ur Verfiigung und ktin- 
nen auch aulomatisch gesteu- 
ert werden. Noch nie war es so 
einfach. Video-Prod uktionen 
mit Effekten. Ohergangen und 
Tonen zu kombinieren. 

iiber 500 AlphaChannel- Effekle 
(fertige Animationen) 

ubcr 60 Color-Fonts 

iiber 100 Sounds im SSVX-Formal 

Ober 100 fertige Scripts 




^ inkl.X-DVE2SE 
und FontMachine 1 

^ Lieferung auf CD-ROM 

► nicht fur DraCo geeignel! 

^ nur 249.00 DM 



O HAAGE&PARTNER Computer GmbH • Postfach 1 104 • 61477 Glashutten 
Tel: (0 61 74) 96 61 00 • Fax 96 61 01 • EMall: infonhaage-partnercom * WWW: http://www.haage-partnef.com 
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Picture Manager S.S Professional 



Bilder voll im Griff 



Viele kennen das Problem: Da hat man Bilder auf Aminet- und Share-CD's, aus dem 

Internet und aus dem Raytracer. Schnell gibt's einen Berg von Sammlungen an Cliparts, 

Bildern und Icons... Und wenn man ein bestimmtes sucht? Jedes Bild einzeln laden? Hier 

empfiehlt sich der Picture Manager 5.5 Professional von Irsee-Soft. Das Programm soil 

Grafiken einfach und schnell verwalten - dazu gibt's eine groBe Menge an Bearbeitungs- 

und Konvertierungsfunktionen... 



von Matthias Gartner 

Die Grundstruktur von Picture Mana- 
ger Professional 5.5. im folgenden 
einfach PMpro genannt, 1st recht ein- 
fach. Das Programm verwaltet Grafi- 
ken in sogenannten Katalogen. Darin 
werden die zu kataloglsierenden Bil- 
der in Form von ..Thumbnails" wie- 
dergegeben. Diese Thumbnails stel- 
len automatische Verkleinerungen 
der ausgew£hlten Files (Animatio- 
nen. Bilder sowie Cliparts) dar. Dabei 
kann eine Thumbnailgrofie von 80 X 
64 bzw. 120 X 96 oder 144 X 112 
Pixel jeweils in grau oder in Farbe 
gewahlt werden. Da der Anwender 
des PMpro sicherlich einige Kataloge 
auf unterschiedlichen Partitionen 
sichern wird. glbt es neben dem Kata- 
log noch eln ubergeordnetes Verwal- 
tungsobjekt den Ordner. Der Ordner 
verwaltet Kataloge, der Katalog ver- 
waltet Thumbnails. Dabei konnen in 
EINEM Katalog nlcht mehr als 9999 
Eintrage gemacht werden - aus Uber- 
sichtlichkeitsgrunden sollte man sich 
jedoch ohnehin auf etwa 3000 
beschranken. Wer eine PowerPC- 
Karte sein eigen nennt. kann sich 
freuen, denn der Zeltaufwand zu 
Erstellung der Thumbnails reduziert 
sich somit erheblich. 



vorteilhafles aber etnge- 
schrSnktes Extra .WebWizarcT 




«••— ' i 



PMpro benutzen 

Hat man dem neu erstelltem Katalog 
erst einmal ..Name" und „Beschrei- 
bung" zugeteilt. kann es auch gleich 
losgehen. Mlt der Funktion „Erwei- 
tern" im Pulldown-Menu ..(Catalog" 
erreicht man das Htnzuladen der 
erforderten Files, die dann in Thumb- 
nails umgewandelt werden. Dabei 
kann der User zwischen ..ausgewahl- 
te Files", „ganzes Verzeichnls" oder 
.Verzetchnis samt Unterverzeichnis- 
sen" wahlen. was bei mehreren Eln- 
tragen dem Anwender schon eine 
Menge Arbeit abnehmen kann. Ins- 
besondere letzteres erwelst sich als 
recht vorteilhaft bei Massendaten- 
sammlungen wie zum Beispiel den 
Aminet-CDs. Sind die gewunschten 
Thumbnails erst katalogisiert, konnen 
diese nach vorgegebenen Werten 
(z.B. DateigroBe oder Pfadname) sor- 
tiert werden. Das Suchen nach dop- 
pelten Eintragen erfolgt hier jedoch 
nicht so. wie man es sich erhoffen 
konnte (siehe Bild 1): Gesucht wird 
hier nur nach doppelten Filenamen - 
als Anwender mdchte man aber 
manchmal aber auch wissen, welche 
Files im Katalog wirklich doppelt 
slnd (und nicht nur den gleichen 
Namen haben). Dennoch sind weite- 
re Funktionen. die den Katalog 
betreffen. sehr schon miteinander 
verknupft. In der Funktion -Prufen" 
wird der Katalog auf jegliche VeriJn- 
derungen hin untersucht (wie z.B. 
das Vorhandensein alter katalogisier- 
ten Grafiken). Als anschlieBende 
Funktion gilt „Optlmieren". wo auf- 
tretende Abweichungen korrigiert 
werden. Ein ganz grofies Lob erhalt 
PMpro bei der Benutzerfreundlich- 
keit, sprich Konfigurierbarkeit. Sei es 
bei der Wahl des Oberflachenausse- 



hens (fenster- oder menuorientiert) 
oder der Erstellung von Quick-Menus 
mlttels dem beiliegendem Editor 
_QM-Editor". Somit ist es dem User 
gegeben, nicht immer das standardi- 
sierte Pulldown-Menu benutzen zu 
miissen. sondern im selbst erstelltem 
Quick-Menu |eder bendtlgten Funkti- 
on eln eigenes Icon zuzuteilen (man 
kann auch selbsterstellte Icons benut- 
zen). Eine ausfuhrllche Druckeroption 
ist in PMpro ebenfalls enthalten. In 
dieser werden u.a. der Pixelabstand 
oder die Starke der Umrandungen 
(der Thumbnails) definiert. Dabei 
unterstutzt PMpro das beliebte 
Druckertool TurboPrint. 




Picture Manager Pro registries leidet 
nur Bilder mil doppelten Namen 



m 



Die Bildbearbeitungs- 
funktionen des PMpro 

Sehr uberraschend war die hohe 
Anzahl der vorhandenen Bildbear- 
beitungsoperatoren. Zum Beispiel 
gibt es die Funktion „Mosaic" (siehe 
Bild 2). Hier wird das vorhandene 
Testbild. je nach frei wahlbarer Star- 
ke, in ein kachel3hnlichen Zustand 
verw.indelt. Neben solchen sicher 
auch in anderen Bildbearbeitungs- 
programm vorhandenen Funktion 
gibt es auch hervorragende Effekte 
wie rt EdgeDetected" (Kantenhervor- 
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hebung), ^Convolve" {Faltungsope- 
rator) und „CallPNM" (Aufruf von 
PBM/PGM/PPM-Tools), die deutlich 
machen, daft Picture Manager 5.5 
Professional nicht nur eine Crafik- 
verwaltung 1st. sondern auch einen 
umfassenden Tefl an Bildbearbei- 
tungsfunktionen abdeckt Der Groft- 
tell dleser Funktionen setzt jcdoch 
24 Bit-Farbtiefe (Truecolor) voraus. 
Bei weitem nicht jedes Bild liegt in 
dieser Farbtiefe vor - doch auch hier 
kann PMpro Abhilfe schaffen. Mit 
der Funktion n AnyTo24BIT" wird die 
gewunschte Graflk, in diesem Fade 
egal ob 256 Farben odor HAMS, in 
das benotigte 24 Bit-Format gewan- 
delt. Urn nun u riser Bild (bis jetzt nur 
Jn der Farbtiefe geandert) nicht 
gleich beim ersten Versuch einer 
Bearbeitung bis zur Unkenntlich- 
keit zu verandern. gibt es ab der 
Version 5.5 ein Preview In Form 
eines zweiten Thumbnail (siehe 
Bild 3). 1st das Bildbearbeitungs- 
Resultat einmal nicht nach den Vor- 
stellungen des Users gelungen. exi- 
stiert auch noch die bekannte 
..Undo* 1 - Funktion, die die ausge- 
wahlte Veranderung ruckg^ngig 
macht 

Bei verschiedenen Bildformaten 
macht PMpro auch nicht halt, er 
kann das bestehenden Format eines 
Bildes (z.B. SGI) in ein fast beliebi- 
ges anderes konvertieren 

(z.B.iLBM). Dazu stehen ganze 29 
Bildformate zur Auswahl, die zu 
Anwendungszwecken mehr als 
genug smd. Als Vortell kommt noch 
hinzu, daft das Programm Datatypes 
unterstutzt und somit absolut offen 
fur neue Bildformate ist 

Besondere Features 
von PMpro 

Etwas ganz Besonderes ist die Funkti- 
on n WebWizard\ mittels derer man 
HTML-Seiten mit den katalogisierten 
Bildern erzeugen kann- Programmier- 
kenntnis ist hierbei genauso wenig 
erforderlich wle kttnstlerisches 
Design. Das Feature „WebWizard" 
funktloniert wie ein Editor ,Em Klick 
hier... und ein Klick da... und siehe..." 
Doch so einfach wie diese Funktion 
auch ist so eingeschrankt ist sie auch 
(siehe Bild 4), Fur das Layout kann 



>ftware-Test 



man nur einige Werte vorgeben. Wei- 
terhin kann entschieden werden. ob 
die Grafiken als Link auf der HTML- 
Seite erscheinen sollen, ob nur 
Thumbnailseiten konstruiert werden, 
ohne die entsprechenden Grafiken. 
bzw. das alle Grafiken ubernommen 
werden, oder sogar das Grafiken 
ubernommen und dabei gleichzeitig 
in das Grafikformat .JPEG" konver- 
tiert werden. Demzufolge steht also 
einer Veroffentlichung der Kataloge 
im World Wide Web so gut wle 
nichts im Wege. Andemfalls mufl es 
ja nicht gleich das Internet sein. denn 
grofte Grafikbestande kdnnen zum 
Beispiel auf eine Wechselplatte Oder 
eine CD-ROM transferiert werden. 
Hat man aber erst einmal Grafiken In 



ein anderes Verzeichnis H bewegt H , 
lassen sich die Thumbnails des 
ursprungllchen Katalogs nicht mehr 
anzelgen, da der Pfad naturlich nicht 
mehr stimmt Fur dieses Problem gibt 
es das Database-Tool Hierbei kdnnen 
wir den alten Pfad durch einen neuen 
ersetzen (in unserem Falle durch den 
Namen der Wechselplatte oder des 
CD-ROM). 

Etwas sehr AuBergewdhnliches bietet 
PMpro mit dem Durchsuchen nach 
Grafiken In LHA- und LZX-Archlven. 
Solch eine gepackte Grafik wird erst 
einmal als Thumbnail gezeigt, dann 
kann mit dleser genauso verfahren 
werden wie mit anderen (konvertie- 
ren, bearbeiten M „), 



2^» 




Ein weiteres Feature stellt das soge- 
nannte „CatConvert" dan Hier wird 
der vorhandene Katalog (z.B.:80 X 64 
grau) in ein anderes Format gebracht 
(z.B.:114 X 112 Farbe). Lelder passen 
sich die Thumbnails nicht automa- 
tisch bei der Konvertierung an. Ein 
Bild, das in Farbe ist aber einen grau- 
en Thumbnail hat wird nach „ Cat- 
Convert** immer noch einen grauen 
Thumbnail haben. Erst wenn wir den 
Katalog mit einem weiteren File 
erganzen. Ist erst dieser neue Thumb- 
nail in Farbe. 

Neben diesen vielen schon im Pro* 

gramm vorhandenen Features gibt es 

noch eine Reihe beillegender Tools. 

so zum Beispiel der Bildanzelger 

„WinView M bzw, fOr PhotoCDs „Pho- 

toVlew2.0'\ Diese Tools benotigen 

nicht PMpro. sondern operieren 

eigenstandlg. Das mitgelieferte 

Handbuch von ca. 100 Seiten ist 

nicht nur sehr ubersichtlich sondern 

auch sehr verstandlich (besonders 

fur den Anfanger) geschrieben. 

Weitere Merkmale 
von PMpro 

Nach den eben genannten Blldbear- 
bertungsfunktionen gibt es noch 
weitere Merkmale des PMpro. zum 
Beispiel das Verwenden von Kodak- 
PhotoCD's. Sind die PCD-Daten ein- 
mal eingelesen. werden diese 
genauso behandelt wie ganz norma- 
le Thumbnails (also Bearbeitung und 
Konvertierung etc). Weiterhln kdn- 
nen auch elgene Bflder uber 5canner 
verwaltet und bearbeitet werden 
(UnterstOtzung von ScanQuix). Bei 
Verwendung von ARexx-Schpts 
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.04181-8892 

F*x. 04181 97868 
EMail: orde/pverkosafLde 
httpjfwww.vsrkosQft.de 
VcrfcoMift SicinbcckcrSlr. Kl£„ 
21244 Buchhrib 




Nutzhch bei der Bearbeilung die Preview- Funktion 
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w^mm Asoo 






1MB 


I»V 45,90 




Atrbu* A52U Vol. 2 


DA 39,90 




B«2 


DV 29,9. i 




Hung! 


DV 57.9n 




Hurntime 


DV 45,911 




(3ednc 


DV 49,9(1 




Cmtlu 


DA 35,90 




Der Pnnluicnt 


DV 45,911 




l H ightm 'Spirit 


DA 45,90 




Gunfthip (S*unL) 


DA 3S.90 




Jah*ir 1 rdoin 


DV 49,911 




K240 


DA 19,90 




M^-hl.-. 


DA 29,')" 




MAD LOGS 


DV 24,90 




Oldtimer 


DV 49,91) 




Ponder 


DA 39,91) 




Kiulnxid IvctMin (Suml.) 


DA 35.90 




Senathk V+A\ 


DA 24,90 




Simon the Sorcerer 


DV 39.90 




Silent Service 2 (Saml. 


DA 35,90 




I home P*rk 


DV 42,90 




Trif»l4- I ; UTHDk Sir<Jcf. 1 J, Um 


H l« K mr|DV 35,90 




KfWiTi 


| 




I.,.'. 


t>V 45.90 




Hur iiiniii 


11V 45.'«» 




Bun*;! 


DV 63,90 




Der Pr*>duxenl 


DV 45,90 




1 * *tr» mLI* l/i«nnK*huch 


DV 39,90 




1 1-liiin 'Spirit 


DA 45,90 




Htm High 


DA 49.90 




llun High Data Disk t 


DA 21.90 




I Kin Jli K hl>AtAl>it>k2 


DA 21,90 




OkJnmer 


DV 49.90 




Pinh.d) Bruin Damage 


DA 49,90 




Pinhuil Prelude 


EV S9.*> 




Kirnoti the Sorcerer 


DV 39,90 




Sixth Sem»e Invest igai* 


DV 59,90 




Sur Cruwdcr 


DA 39.90 




II. P.irfc 


DV 42,90 




. CD-RC 




Hiing! MIK 


DV 53,91) 




HimgV liCS 


DV 53,90 




BUck Viper 


DA 37,91) 




GttWfa 


DV 19,90 




ES* 2 


DA 2H.90 




I can* inkL l^-imphwh 


DV 39,91) 




rij-htin *Spirit 


DA 45.9.1 




I Km High 


DA 49,90 




OUtbMrBCSAAlOA 


DV 35,911 




Pinh.ill lfr.it n Damage 


DA 49,90 




powder i;o 


DA 39,91) 




Sixth Scum InVCTtig*** 


1»\ R9/*l 

ior 




Apache 1 Joystick 


?>.'*■ 




DD -Dmkrrien IOSl 


<.,90 




TDK DD-Di»kctten SSt- 


4,95 




Opt it mil Amiga Mchmc 


25,90 




Python IMjoVBtick 


35,90 




t(e»iHLinn Jim<: Mo - Sa II: 1 


30 - 20:00 




Vrmirulkufctcn: Vorlui«e/Siln 


rck/KredtoWte 




iCim-cml) 9.- DM Niu-hiul 


ime 14,011 DM + 




ZahlUrir 3,00 DM. Annrh.it 


tnUnge Vomit 




rrlchl, Prei»imiimcr vorinhal 


ten* 




H,uitllrr4nfr*{[cnrrwun*«'ht (!' 


| 









wafen die Programmie- 
rer von Irsee-Soft recht 
groftzugig. Nicht nur ein extra fur 
ARexx angelegtes Pulldown- 
Menu sorgt dafur. daft der User 
sich relativ schnell an die Pro- 
grammatmosphare gewohnt, 
sondern auch Im Handbuch das 
vorhandene Kapilel tiber ARexx 
(Wie sehreibe ich ein ARexx- 
Script?) ubermlttelt Anfingern die gramm ist eher fur den Profi gedacht, 




der taglich mit vielen Bildern und 
Formalen hantieren muB und dabei 
nicht den Uberblick verlieren will. 



Umgangsweise mit standardlsler- 

ten Workbench-Operationen. 

Eine Diashow zeigt dem User die 

blsher katalogisierten Grafiken r 

dabei kann die Art der Reihenfol- Produktname: 

ge und der Abstand (in Sekunden) Picture Manager 5.5 Professional 

zwischen den Graflken frei Herstellen Irsee-Soft 



gewahlt wetden. Ein Nachteil der 
Diashow ist das kein einheitli- 
cher Bildschirmmodus gewahlt 
werden kann. Bei Autoscan- bzw. 
Multiscan-Monitoren kann es so 
passieren, daft standlg das Relais 
im Monitor umschalten muB - je 



Zu haben bei: 

Irsee-Soft, Meinrad-SpieB-Platz 2 f 

D-8766Q Irsee, 

Tel.:08341/74327 

Fax.: 08341/12042 

E-Mail: mail&irseesoft.com 

Homepage: wwwjrseesoft.com 



Preis: 129 r DM 

Updates: 5.0 auf 5.5; 39 r DM, 



nach Monitor erscheint das neue 

Bild unterschiedlich schnell. Aber 

Picture Manager 5,5 Pro unter- 

stutzt auch, eigene Viewer (z.B. 

Multiview, Viewtek, Visage) bei 

alien Bildformaten zu verwenden. 

Die Anzeigeroutinen des PMpro fur Bildbearbeitung: 

laufen gut, doch manchmal sind fur Konvertierung: 

exteme Viewer schneller (da auf 

bestimmte Formate speziali- 

siert). 



Version 4 auf 5.5: 
1, 2 und 3 auf 5.5: 
Alternativen: 
fur Verwaltung: 



59,- DM 
69,- DM. 

keine 

AriEffect 2.6 

UltraConv 4 



pm pro 



Fazit 

Das Programm Picture Manager 
5.5 Professional bietet eine 
stattliche Anzahl an Bildbear- 
beitungsfunktionen. Es ist recht 
bedienerfreundlich und uber- 
sichtlich bei den Verwaltungs- 
moglichkeiten. Den Anwen- 
dungszweck erfullt Picture 
Manager 5.5 Professional voll - 
es ist Verwaltung und Bearbel- 
tung in einem. Da noch eine 
ganze Menge an Tools und 
Extras beiliegen, sowie ein aus- 
fuhrllches Handbuch, erscheint 
deraktuelle Preis von 129.- DM 
durchaus angemessen. Aller- 
dings sollte man bei diesem 
Preis uberlegen. ob slch die 
Anschaffung be) kleinen Daten- 
bestanden lohnt - das Pro* 




rwnktion ^r>1n**TnuWI*h " *n 
MjrKfbuch eifcUif. (edoch nkhi im 
PruRtjmm vorhondert 
heine .lutonubvhe Thumbrtail* 
jnp«wn#t be* .CalConvert" 
rlWA^ horief P 



hohe Benutjetlreundhchkeit 

wle bei*»egwide Tooty w*e 

zB .PhotoViCAv" 

.lusfuhrliche^ und 

gc^chncbenes I * 

Unterslul/ung 

TurboPtint 

Wrwendung ' 

Kodak- PhotcK 

Eistcllung cigrnef Qi, 

Menus auf der Obi.-ftAche des 

PMpro 

PPC-Urtlerstutzung 

Crahkdurchsuchung in LHA- 

ynd LZX-Archivcn 
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Wie Phoenix ous der Hsche 



tnuoy - dir Hrt?wrrMdfunf fUr den ftmifa 

Trotz aller widrigen Umstandc finden sich immer wieder gute Programmierer, die neue 

Software entwickeln, oder alte Losungen aufgreifen und somit zu neuem Leben 

erwecken. So auch Envoy: Die einzige speziell fur den Amiga entwickette Netzwerksoft- 

ware wurde vollig uberarbeitet und liegt nun in der aktuellen Version 3 vor. 



von Patnc Hotmann 

Installation 

Oie Software wird auf CD geliefert 
und laBt sich mlttels dem Installer- 
Skript einfach und problemlos auf die 
Festplatte installferen. Es wird ein 
neues Verzeichnis namens Envoy 
angelegt darin befinden sich drei 
Unterverzeichnisse: Accounts, Confi- 
guration, Services und das Handbuch 
als AmigaGuide. Dieses ist abgese- 
hen von einigen Tippfehlern sehr aus- 
fuhrlich und gut geschrieben* Schritt 
fur Schritt wird die komplette Konfi- 
gyration erklart, so daft sich das 
ganze auch fur Anfanger problemlos 
nachvollziehen laBt Einzig das 
MacOS bietet eine vergleichbar ein- 
fache Vernetzung. Sie benotigen nur 
mindestens zwel Amigas mil Ether* 
netkarten nach SANA ll-Standard 
(siehe Kasten 1), ein entsprechendes 
Verbindungskabel und der Vernet- 
zung steht nichts mehr im Wege. 
Crundsatzllch ist es auch moglich, 
das Netzwerk seriell uber ein Null- 
modemkabel oder auch parallel uber 
ein spezielles Parallelkabel zu reali- 
sieren. allerdings werden die dazu 
notwendigen Treiber nkht mitgelie- 
fert Dies sollte aber 
kern groftes Problem 
darstellen, da sich 
im Aminet verschie- 
dene SANA Il-Trel- 
ber. zumindest fur 
die internen Schnitt- 
stellen des Amiga, 
finden lassen (siehe 
Kasten 2), aufier- 
dem sind zum 
Thema Amiga-Netz- 
werke auch diverse 
CD-ROMs auf dem 
Markt, die entspre- 
chende Treiber bein- 
halten und auch die 



Beschaltung der erforderlichen Kabel 
beschreiben. Dies gilt auch fur die 
Treiber im Aminet auch dort wird 
genau beschrieben, wie die entspre- 
chenden Kabel belegt seln mussen. 
Dies ist unbedingt zu beachten, da 
dafur keine Standard-Parallel- oder 
Seriellkabel verwendet werden dilr- 
fen. Dies wurde unweigerlich zur Zer- 
storung der Portbausteine (CIA) im 
Amiga fuhren. Diese Hinweise sind 
unbedingt zu beachten, und eventuell 
vorhandene Kabel unbedingt auf kor- 
rekte Belegung zu uberprufen, da 
einige sicherlich uber ParNet und das 
entsprechende Kabel verfugen, die 
Belegung dieses Kabels aber nicht 
mit der von MagPLIP benotigten ube- 
reinstimmt 

Wer sich solche Arbeiten nicht 
zutrauL sollte auf jeden Fall mlt dem 
Schaltplan zu einem Handler seines 
Vertrauens gehen und es dort anferti- 
gen lassen. Dies mufi auch nicht 
unbedingt ein Amiga-Handler seln, 
eigentlich sollte jeder Radio-Fernseh- 
techniker in der Uge sein, dieses 
Kabel anzufertigen, zumindest wenn 
man die benotigten Stecker und 
Kabel liefert. Auf keinen Fall sollte 
man am falschen Ende sparen und 
eine Zerstorung der Amigas riskleren. 




SfiNfi II 



nur die NelzwcrK- 
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■ . n ttltlU. mlUIu 

ii und »ir nun 

mil 













I i 

/ 

Mini 
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Konfiquration 

Fflr die Konflguration 
stehen verschiedene Ein- 
steller zur Verfugung, 
Angefangen von dem Ein* 
steller fur die grundsdtzlr- 
che Netzwerk-Konfigura- 
tion (IP-Adresse und ver- 
wendetes Device), uber 
die sicherheitsrelevanten 
Voreinsteller fur Benutzer 
und Cruppen, bis hin zum 
Filesystem und Drucker 
Import/Export. 



> 
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H*_ I^Wilj^t 1 



nent in Betrieb sind, ist die Stora- 
ge-Methode vorzuziehen. Bel 
elnem Reset meldet Envoy zwar, 
wenn die angemeldeten Laufwerke 
nicht zur Verfugung stehen, aber 
leider erlolgt zumindest auf einem 
060er danach ein Absturz. Das 1st 
zwar unschdn. aber auch der einzi- 
ge Mangel, der bisher aufgefallen 
ist. Posltiv zu bewerten Ist auf 
jeden Fall, dafi Envoy auch auf 
DraCo absolut sauber und stabil 
lauft. Somit steht einer Render- 
farm eigentllch nlchts mehr im 
Wege, bleibt nur zu hoffen, dafl 
Tornado bald Netzwerkunterstut- 
zung bletet. 

Die Anmeldung eines Netzwerk- 
druckers gestaltet slch ahnlich wie 
bei den Laufwerken und ist somlt 
muhelos zu erledigen. 






5 



O 



Die Adressvergabe wird schon bei die 
Installation (einfache Netawerke) vor- 
genommen, so daft man dlrekt dazu 
ubergehen kann. die Einsteltungen 
fur den Export/Import der gewunsch- 
ten Laufwerke vorzunehmen. Dort 
kann man fur jedes Laufwerk sowohl 
Zugriffsrechte ats auch naturlich die 
Art des Laufwerkes angeben. Aufter- 
dem wird dort den Laufwerken der 
gewunschte Name zugeordnet so 
daft man diese spater im Netz auch 
unttrscheiden kann. 



Zusatzlich besteht die Moglich- 
keit, Laufwerke auch nur temporSr 
anzumelden, so daft diese nur bis 
zum nachsten Reset gemountet 
sind, Wenn die Rechner perma- 




ufwerke exponieren. 





Netzwerke 



Anschlieftend braucht man nur 
noch auf dem anderen Rechner 
diese Laufwerke zu importieren, 
dadurch werden automatisch die 
notwendigen Mountdateien auf die 
Platte geschrieben, abhangig 
davon, ob ^permanent" oder „stor- 
age" gewahlt wurde, liegen diese 
dann in Devs/DosDrivers oder Sto- 
rage/DosDrivers. 
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Dabei ist nur zu beachten, dafi auch 
der entsprechende Service auf dem 
richtigen Rechner aktiviert ist. 



Fehlt nur noch der 
Connect zur Pizzabude. 




Nachdem die Konfiguration abge- 
schtossen 1st und alles lauft kann 
man auf samtliche im Netz vorhande- 
nen Rechner zugreifen, Daten austau- 
schen, und naturlich auch die 
Programme aufrufen. Allerdings 
mull man dabei beachten. dafi die 
von dem Programm even fuel I 
benotigten Treiber bzw. Libraries 
usw, entweder auf dem entspre- 
chenden Amiga zur Verfugung 
stehen r oder ein Assign darauf 
verweist Bei neueren Program- 
men, die automatisch im Pro- 
gammveneichnis danach suchen, 
ist dies nicht notwendig, sofem 
diese Dateien auch dort llegen. 
Wer mit einer der bekannten 
Mac-Emulationen arbeltet kann 
naturlich auch auf diese mit ein- 
binden. Only AMIGA makes it 
possible :-) 

Alles in allem ist Envoy 3 ein 
gelungenes und uberreugendes 
Produkt das eigentlich kaum 
Wunsche offen I36t * aufler ent- 
sprechende Ldsungen, urn das 
Canze noch mit Wintel, BeOS 
und Macintosh-Rechnern zu ver- 
netzen. Aber vietleicht laBt sich 
Herr Wrobel ja uberzeugen, fur 



diese Systeme entspre- 
chende Zusatze zu lie- 
fern. Dies ist sfcherllch 
bei entsprechender 

Nachfrage realisierbar. 
Bleibt nur zu hoffen r daft 
dieses wirklich gelunge- 
ne Produkt entsprechen- 
den Zuspruch tindet, und 
daraufhin vielleicht auch 
der eine oder andere 
Hard oder Softwareher- 
steller entsprechend rea- 
giert und neue Produkte 
oder Erweiterungen 

anbietet. 



Produktname: Envoy 3 
Herstellen Heinz Wrobel 
Zu haben bei: 
SCHATZTRUHE Stefan 
Ossowski 
VeronikastraBe 33 
45131 Essen 
Tel.: 0201/788778 
Fax: 0201/798447, 
www.schatztruhe.de 
stefano@schatztruhe.de 
Preis: DM 99.- 



ervov 



- kcine Prozesujf*optimiCflcn 
Vernonen 

- kerne PPC Untentutzung 



sehr gute Documentation 
Entwickleruntertagen 
emfiirhc Installation 
Konfiguration von Envoy ? 
wlfd wcitgchcnd 
vefbesserleP 
du*chdachte . 
flexible und W 
NctzwerUOsun 
Anderungen sofoM i 
NfusUrt 
lauft staM und zuvcrla^sig 
iystemkonlofm programmiert 
lautl auch auf DraCo stabil 
Ausliefenjng auf CD-Rom 
angemeiwnef Prns 
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OMnungBzcllon Ladenlottal : 

Mo. -Ff. 18.00- 20:00 

Sa 10:00-13:00 u 14 1)0-16 00 

Tel/Fax : 0421/6160712 

0172/2646335 



CD-ROM 

IQOSCotour Ops 

500 Screen Savers 2 

Amiga Develop** VI. 2 

Amiga Forever 2.0 

Amiga Formal CDs 

Ammot 21-28 

Ammet5et5*7 

Candy Factory Pro 

CyborGraphX V4 

Cygmr*£d Prol RMm 4 

DtkuU 

Oe*u*e Part 5 

Dtgi OooHar Pf oieas*onai 

frrOpus S MAGELLAN 2 

DirOpua Plus CD 

Fantastic Dreams 

Flashrom Vol tl 

Mogel-CD 

Nightshirt Sound & Vision 

PatehwofkCD 

Personal Paint 7 .1 

PFS2 

Rod Hal Lnu> 5 1 

Scvne Archive 

Sc*ne Xplrxe* 2 

Supaf V*ew Suite Productivity 

Virtual Computer Pet* 

VV*nbench98 

Wofdworm 7 

Workbench -Deftgner 2 






27 00 
27 00 
24 50 

in.o 

1300 

2100 

56 00 

99 00 
47 DO 
59 00 
37 00 
65 00 

N 00 

95 00 

57 00 
149.00 

3600 
3300 
19.00 
35 00 
65 00 
9&00 
37 QO 
37 00 
35 00 
57 00 
23 00 
27 00 
119.00 
MOQ 



im* adenQ* dt* Vorrit rwditi 

3 Amiga Bucher 39.00 

5 Amiga Bucher 55.00 

7 Amiga Bucher 69.00 

(2.B Harare autwnanSchlag. A120XW 4000 fur 

Eraieiger . Me*n Computer und *c*i u* 1 



nderaktion 



CD-HOIIen 



1-faefi 
1 tacn 
2-tach 
4-tacn 
4-(ach 
Hach 
6-facn 



senwar; 

farfrg 

senwarf 

hiar 

hiai 

acnwari 

ad mn 



TOStk 
tOSlh 
10S& 
IS* 
BM 
IS* 
5S:k 



Spiele 



Eat the WhitHa 
PoundaHon 
tehar Trilogy 
MartMouftll 

Utfm 

Powda# 

l>opa2 

Vuicanoiogy 

Wet* Th* Seiy Emptfe 



595 

7,95 
12 95 

295 
1295 

395 
16 95 



B&OO 

rftoo 

45 00 
37 00 

tun 

44 00 

55 00 
M I fl 



Low-Cost 

5 00 DM 

Amjga Format 1B t 19.21,Anvna1IC.EuroCD2, Diamonds^ 

Pearls. Nei News Otfttne i 

10.0ODM 

Aouaventura. Pnme Mov«r, MegahKs Vod 4,6, Bills 

Tomato Gama 

Bansneo AGA. SkWlon Krvw AGA, SiamWt, Chao» 
engine 2 ECS f ThurxWttada. Xanon 2 

Rivi oi the Rotois AGA. Rules ot Engagement 2 
Synd»c«WAHied Chckan Amiga Spieta HignHghtt 1^ 

Alio Prel»e zzg\. Versandkosten 



Anschrltt: Black & While. Burckhard Schmidt, 
Halmenveg 31, 28237 Bremen 
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Hontrollgong - inferessonfe Seiten im World Hide Web 

Mit dem Surfen im World Wide Web ist es wie mil dem Lesen von Zeitungen: Hinter 
interessanten Uberschriften miissen sich nicht immer auch ebenso interessante Artikel 
verbergen. Eine Vorauswahl ware hier praktisch. Aber dafur gibt es ja selbstlose Redak- 
teure die weder Kosten noch Muhen scheuen den Intemet- 
Dschungel zu durchforsten... 



von Thomas Franziskowskt 

Fur viele Begriffe in der Computerwelt 
wie etwa Internet TCP und Rexx gibt 
fur den Amiga eine Entsprechung: Ami- 
net AmiTCP, ARexx. Einen ahnlichen 
Gedanken hatte vielleicht auch der 
Autor der Suchmaschine AmiCrawler. 
dessen Namen stark an die Engine 
WebCrawler erinnert Laut eigenen 




Angaben stehen genau 3000 URLs als 
Suchbasis zur Verfligung, die irgendet- 
was mit dem Thema Amiga zu tun 
haben. In der linken oberen Ecke steht 
dafUr das obligatorische Texteinga- 
bekastchen, bereit zur Textaufnahme. 
Im Gegensatz zur weitaus bekannteren 
Suchmaschine Agnes sind die Moglich- 
keiten der Suche hier auf einem nur 
sehr spartanischen Niveau gehalten. Es 
gibt keine Auflistung von Links mit ver- 
schledenen Oberbegriffen, mit denen 
man sich an ein bestimmtes Thema 
herantasten konnte, wenn einem nicht 
der passende Suchbegriff einfallt* 
Zumindest werden aber Verknupfun- 
gen wie z.B. AND, OR und NOT, 
obwoht nirgends angegeben, erkannt. 
Auch die Suchergebnisse sind eher 
unbefhedigend: Auf einen einfachen 



Begriff wie DTP erhielt ich keinen einzi- 
gen Link auf eine Seite. die mir Infor- 
mationen zu der bekannten Software 
PageStream hatte geben konnen. Auch 
zu einem Begriff wie Raytracer bekam 
ich neben einigen richtigen Treffem 
Links zu Programmen wie XiPaint oder 
zum Hardwarehersteller Phase 5. 
Neben den shindig aktualisieften Nach- 
richten auf der Homepage sind alter- 
^^^^ dings die recht amusanten 
r m Geruchte auf einer weiteren 
^m J Seite des AmiCrawler wide- 
■■ * lich lesenswert Diese sind 
bewuftt nicht nur (eher 
sogar weniger) auf die 
Amiga-Welt bezogen, son- 
dern bringen auch interes- 
sante Meldungen Dber Fir- 
men wie Microsoft und 
Apple, die man allerdings 
nicht allzu emst nehmen 
sol lie. 

Dr. Amiga 

Wer Probleme mit seinem 
Amiga bekommt oder viel- 
leicht die eine oder andere 
Frage bisher von niemandem beant- 
wortet bekam, sollte es ma! mit der 
Webseite von einem gewissen Dr. 
Amiga versuchen. Dahinter verbirgt 
sich nichts anderes als die Crew der 
amerikanischen Beratungsagentur Pro- 
ductive Computer Systems (kurz: PCS) 
die hauptsachlich in Sachen Multime- 
dia tatig ist und nach eigenen Angaben 
auch heute noch ausschlieGlich mit 
Amigas arbeitet Die Firma existlert seit 
1987 und setzt seit 1989 Amiga-Syste- 
me ein. Ganz kostenlos und unverbind- 
lich hat man hier also die Moglichkeit 
Fragen zu seinem System zu stellen* Bei 
einem Test in dem ich ein schwieriges 
Hardwareproblem beschrieb, bekam 
ich bereits nach nur zwei Tagen eine 
brauchbare Antwort zuriick. Der Service 
kann also empfohlen werden. 
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Amiga Terminal 

Auch, wer beim Surfen durch das Wodd 
Wide Web einmal mehr oder weniger 
zufallig auf einer Website namens 
Amiga Terminal (anden solfte, ist nicht 
schlecht beraten. Der Autor Sven Grem- 
pllnski hat sich hier ausgiebig Gedan- 
ken gemacht wie man eine gute Home- 
page zusammenstellt die auch einen 
gewissen Nutzwert zur Verfugung stellt 
Aufgrund der guten grafischen Gestal- 
tung wurde sie 97 bereits mit einem 
WebDesign-Preis, welcher monatlich 
an Amiga-relevante Seiten vergeben 
wird. ausgezeichnet Zur Auswahl ste- 
hen Links zu einer Seite, die einige 
Informationen zu (fast) alien bisher 
erschienenen Amiga-Modellen anbie- 
tet einer leider recht stlefmutterileh 
behandelten Tips & Tricks Ecke, einem 
ausfuhriichen Fuhrer durch die Welt der 
Computerdrucker, einer Seite mit Tips 
zu einigen Spielen, die ublichen Web- 
Links zu anderen interessanten Seiten 
und einem Link zu einem News-lasti- 
gem Amiga-Forum, welches unter 
anderem auch die Moglichkeit zum 
Chatten mit Gleichgesinnten anbietet 

Ami Crawler 

http://www.am icrawlercom 
De Amiga; 

www.accessone.com/-olegm/34, html 
Amiga Terminal: 
http://www.fun.horx.de/ 
sven.gremplinski/as/asf ndex.html 
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Test: RtfOO-Grafihkarte BVisionPPC 




Wenn ein Amiga 1200-Besitzer nachts vor Aufregung nicht mehr schlafen kann und er 
tagsuber in einem Versteck auf den Brieftrager lauert t weil er es nicht erwarten kann - 

dann hat er sich wohl eine BVisionPPC bestellt, 
die erste Grafikkarte speziell fur den A 1200. 





von Dennis Pauler 

Endllch ist sie da! Schon vor Monaten 
angekundigt und immer wiedcr ver- 
schoben ist sie jetzt doch noch 
erschienen A1200-User mit Tower 
und Busplatine konnten zwar schon 
langer die Grafikkarten der Amiga- 
Modelle 2000, 3000 und 4000 ver- 
wenden, wer jedoch nicht im Besrtz 
einer solchen Erweiterung ist. muBte 
bis Jetzt mit den AGA-Chips vorlieb 
nehmen. Einziger Wehrmutstropfen: 
die BVisionPPC laBt sich ausschlieB- 
lich an der BlizzardPPC-Turbokarte 
betreiben. Wer also weder Busplatine 
noch PPC-Karte hat sollte langsam 
mal ans aufrusten denken,.. 



ein leistungsstarkes Tower- Netz tell, 
aber auch hier kann es noch zu Proble- 
men kommen - so wurde es in unse- 
rem Testrechner z.B- erforderlich. 
zusatzlich zur normalen Spannungsver- 
sorgung an einer zweiten Stelle direkt 
auf der Hauptplatine Spannung anzu- 
legcn. Prinziplell muft hiervon zwar 
auch abgeraten werden (es besteht die 
Chance eines Kurzschlusses) In der 
Praxis hat das aber zumindest bei uns 
funktioniert 

Hat man das Netzteilproblem gelost, 
muB man nur noch den (mit einem 
Kabel von der Grafikkarte wegfuhren- 
den) neuen Videoausgang irgendwo 
unterbringen, weder Hardware noch 
Anleitung bieten hierzu einen 
Ldsungsvorschlag - zumindest mal ein 



Die Installation 

Als alter erstes muft ein Update 
der PowerPC-Systemsoftware 
durchgefiihrt werden, urn das fehler- 
freie Arbelten der BVisionPPC zu 
gewShrleisten. Hier liegt schon der 
erste Schwachpunkt. eben dieses 
Update liegt namlich nicht dabei und 
muB erst aus dem Internet geladen 
werden, Wer keinen Intemetzugang 
hat * Pech gehabt 

Von der Hardwareseite her ist der Ein- 
bau theoretisch ganz elnfach: Grafik- 
karte auf den entsprechenden Sockel 
der BlizzardPPC stecken - fertig. In der 
Praxis gibt es allerdings einige Proble- 
ms So ist der Einbau in den A1200 im 
Tastaturgehkuse zwar phnzipiell mdg- 
llch, wegen der dann nochmal erhoh- 
ten Hitzeentwicklung muB davon aber 
dringend abgeraten werden. 
Ein zweites Problem 1st der groBe 
Stromhunger der BVision, Ftir Tasta- 
tur-1200er 1st der Weg hier endgultig 
vorbel. da sowohl das originale 
1200er-Netzteil als auch die starkeren 
A500-Netzteile hier hoffnungslos 
uberfordert sind; die Grafikkarte bleibt 
dann elnfach tot Abhilfe schafft nur 



Da ist sie - die erste Grafikkarte fur don A1200 




leeres Slotblech hatte man hier fur 
Towerbesitzer beilegen konnen! 
Nun kann eigentlich das Gehause 
geschlossen werden. Hat man eine 
Erweiterung fur den Uhrenport (z*B. 
eine Soundkarte), dann heiBt es an die- 
ser Stelle Abschied davon nehmen, da 
die BVisionPPC einen Teil des von den 
entsprechenden Platinen beanspruch- 
ten Platzes blockiert Ohne eine (noch 
zu entwickelnde) Uhrenport-Verlange- 
rung o.a< fallt diese Erweiterungsmog- 
llchkeitdamit weg. 

Der Trelber 

Mit In der Verpackung liegt eine Trel- 
ber-Diskette fur Cybergraphics. aller- 
dings handelt es sich hierbei nicht 
urn eine Neuentwtcklung, sondern 
nur urn einen gepatchten Treiber 
der CyberVislonPPC. Ein spezieller 
BVision-Treiber ist angeblich noch 
in der Entwicklung. 
Die Installation erfolgt mittels Com- 
modore-lnstaller. nach dem Setzen 
der Umgebungsvariablen und einem 
Neustart stehen dann die neuen 
Bildschirmmodi zur Verfugung. 
Gehort man zu den Anwendern. die 
viele kleine WB-Verbesserungen 
installiert und ihren Rechner regel- 
recht „totgepatcht M haben, ist jetzt 
ein guter Zeltpunkt, urn die Work- 
bench mal wieder frisch zu installie- 
ren und von unndtigem Ballast zu 
befreien - ein paar dieser Patches 
vertragen sich namlich nicht mit 
dem Cybergraphics-System* 
Nachstes Problem: Im Gegensatz zu 
anderen Grafikkarten. wle z.B. der 
CyberVision 64/3D schleift die BVi- 
sionPPC die alten AGA-Bildschirm- 
modl nicht durch. 1st man z.B. auf 
Pal angewiesen (fur aitere Program* 
me f vor allem Spiele und Demos), 
muB man entweder jedesmal 
umstecken oder sich einen Moni- 
torumschalter zulegen. 
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Die Workbench in 24 Bit! 

Sind all die Installationsschwierigkei- 
ten uberstanden, dann beginnt der 
GenuB: Die Workbench in 16.8 Mil- 



schleunigung. ein TreiberfQr 
Warp3D soil bei Erscheinen 
dieser Ausgabe bereits ver- 
fiigbar sein. Diese Hard- 
wareunterstutzung ermog- 



lionen Farben bei einer Aufldsung Hcht (natflrllch vorallem fur 

Spiele) Effekte wle Texturfil- 
terung. Nebel und ahnli- 
ches. die softwaremaftig 
selbst auf einem PowerPC 
nicht erreichbar waren, 
Zukunfllge 3d-Splele. wie 



von 800 x 600 und einer wesentlich 
hdheren Geschwindigkeit als zu 
AGA-Zeiten sind nur der Anfang des 
VergnQgens. Fenster dffnen sich auf 
einmal quasi in Nullzeit, Pulldown- 
Menus reagieren sofort auf einen 



Mausklick - erst jetzt wird einem klar, **B. Wipeout 2097, werden 

wle langsam das mittlerweile uralte 

Grafik-Chipset des A1200 1st Das 

Ziehen und uberlagern von Bildschir- 

men klappt jetzt zwar nicht mehr (der 

verwendete Permedla 2-Prozessor 

unterstutzt das nicht), der Geschwin- 

digkeitsrausch lafit einen das aber 

schnell verschmeraen. 

3D-Shooter sind nicht langer zu einer 

Slideshow degradiert, sondern ver- 

dienen nun tatsachlich die Bezel ch- 

nung „Echtzeit-3D\ 

Emulatoren wie z.B. Mame oder Sha- 

peshifter arbelten endlich in Original- 

geschwindigkeit - damit erschlieften 

sich dem Amiganer gleich mehrere 



erne 3D-Beschleunigung 
ausgiebig benutzen oder 
sogar zwingend vorausset- 
zen. Um sich vorstellen zu 
kdnnen, was das fur die Hersteller fur 
MogHchkeiten bedeutet, braucht man 
sich nur mal ein paar aktuetle PC- 
Games anzuschauen... 
Aufierdem verfugt die BVisionPPC 
noch uber einen Anschluft fur cine 



Technische Doten 

(.rahkptu/ossori Permedla 2 \mi JXHabfl 

mit integriertcr 3D Geometry Sciup l ri^inc 

3D*Lcbtang: his m ko VIIo, 3D-Ptxd/Sck 

oder I Mio. Polyyonu/Sek.. 

Vldcospdchcr: 8 \IBvu- S(;K.\\I 

RAMOAC:230MIIi 

max, Inflfoung: 1152 \ 900, 24Bit 75 11/ 

uder Ift(ffl\ 1200. MBit, 72 11/ 

Sonifies: inicericrtc Vldeobeftchleanlguiig; 

\n*chhlfl liir tine optionale 3d-LCD-Shirt- 

terbrUlc 




Hardware verfugt. nicht zuletzt auch 
wegen dem fur Amiga-Verhaltnisse 
recht giinstigen Prelses von 369 DM 
durchaus empfohlen werden - man 
sollte sich jedoch da ruber im klaren 
sein, dad es mit alterer, unsauber pro- 




Fazit 



Mac-Software wie Photoshop und 
QuarkXPress benutzen oder zwi- 
schendurch mal elne Runde SimTower 

spielen. 

Fasten your seatbelts! 

Neben der schnellen 20-Darstellung 
verfugt der Permedla 2-Prozessor 
auch uber eine BD-Hardwarebe- 



In den Punkten Aufldsung, Farbtrefe 
neue Welten: Wer sich uber zu wenlg und Geschwindigkeit setzt die BVi- 
Amiga- Software beklagt, kann jetzt slonPPC auf dem Amiga 1200 Maft- 

stabe, wenngleich sle mit der Lei- 
tungsfahigkeit von anderen Graftk- 
karten, wie z.B. der CyberVI- 
sionPPC fur den A4000 nicht mit* 
halten kann (siehe Kasten 2: 
Geschwindigkeltsvergleich), Die 
Installation von Karte und Treiber 
halt einige iible Fallen bereit, hat 
man diese aber erst einmal uber- 
wunden, arbeitet sie problemlos. 

Das fehlende 

Durchschleifen der 
AGA-Bildschirm- 
modi ist ein Pro- 
blem, mit einem 
Monitorumschal- 
ter litfit sich das 
allerdings (wenn 
auch recht unkom- 
fortabel) beheben. 
wobei aber je nach 
Umschalter die 
Bildqualilat leiden 
kann. 

Alles in allem kann 
die Karte dem 
Benutzer, der uber 
die benotigte 



grammierter Software (wie den met- 
3D-LCD-Shutterbrille. die allerdings s t en Spielen) Probleme geben kann. 
noch nicht erhaltlich 1st 

Produktname: BVisionPPC 

Hersteller 

Phase 5 Digital Products 

Zu haben bei nahezu jedem 

Amiga-Handler 

Preis: 369 DM 

Alternativen; keine 





Geschwxndigkeztsverclexch 




-^^ CyberVisionPPC 
r BVisionPPC 

CyberVision64/3D 
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3D'Hardware- 
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IDBIix. die neue MulN-l/O Harte 



Kennen Sie das? Beim Drucken dauert es eine Ewigkeit, bis der Amiga merkt, 

daB kein Papier mehr im Drucker ist, Oder dieser gar ausgeschaltet ist. 

Es wachsen einem graue Haare, bis ein gutes Bild aus dem Drucker kommt, obwohl es auf 

anderen Systemen oft schneller geht. In der Anleitung fur Modems steht, 

daB die Baudrate der seriellen Schnittstelle doch bitte auf 115200 Baud gestellt 

werden sollte, man aber feststellt, daB der Amiga normalerweise nur 31250 Baud schafft. 

Hier setzt lOBlix (sprich: ei-o-belix) an, eine Karte mit 
parallelen/seriellen Schnittstellen fur den Amiga. 



von Andreas Brandmair 

Was ist lOBlix? 

lOBlix ist eine neue Erweiterungs- 
steckkarte fur alle Amigas mit Zorro2- 
Steckplatz. AuBerdem gibt es fur den 
A1200 ohne Zorro-Platine die IOB- 
Ilx1200ser sowle die IOBlix1200par 
mit jeweils einem seriellen bzw. einem 
parallelen Port 

Da es nach der Multlface3 von BSC 
kaum mehr interessante Neuerungen 
in diesem Bereich des Amiga gab. hat 
man slch bei RBM Gedanken gemacht 
Es entstand die lOBlix Multi-I/O Karte 
(Mehrfach-Schnittstellenkarte). Sle 
besitzt als Erweiterungen vier serielle 
(RS232) Schnittstellen und zwei 
EPP/ECP parallele Schnittstellen. 
AuBerdem verfugt die lOBlix Ober zwei 
Erweiterungssteckpiatze, fOr die ein 
AHl-kompatibles Sound-Modul und 
ein SANAII-kompatlbles Ethernet- 
Netzwerk-Modul in momentaner Vor- 
bereitung sind. RBM verpaBte lOBlix 
auch noch eine IrOA-Schnittstelle. auf 
die man einen zusatzlichen Infrarot- 
sender/-empfanger aufsetzen kann 
(mit spezieller Software). Ein weiteres 
Modul. das fur die Verwendung eines 
PC-Standard 1.44MB-Dlsketten-Lauf- 
werks dienen soil, Ist fur die Zukunft 
geplant Die lOBlix kommt im Paket 
mit einem parallelen und vier seriellen 
Ansteckkabeln inklusive Slotblech fQr 
dte Ports. Neben der Diskette mit der 
Treibersoftware und einer Bedienungs- 
anleitung liegen noch zwei weitere 1x 
parallel und 1x seriell Slotbleche bei. 

Eine haufige Verwendungsart von seri- 
ellen Schnittstellen (RS232) ist der 
AnschluB von Modems sowie die 



Nullmodem-Verbindung. Mailboxbe- Die lOBlix in der Praxis 

sitzer haben durch die 4 Schnittstellen 

mehr Mdglichkeiten. Man kann statt Die Installation nach Anleitung des 

einem Ethernet-Netzwerk-Computer Handbuches und der beigelegten Dis- 

per Nullmodemkabel mit einem Rech- 

ner verblnden. Hfer verwendet die 

lOBlix den Seri el (controller 16C654, 

der eine Ubertragungsrate von 460800 

Baud pro Schnittstelle „schaffr. 



kette lief reibungslosO) und beim 
zweiten Hochfahren wurde auch schon 
automatisch unsere DruckerschnM- 
stelle etc. auf die lOBHx umgeleitel 
Wir testeten fur alle Leser einmal den 

Gleichzeitig besitzt er einen Fifo-Puffer sichtbaren Unterschied des Amiga mit 

mit 64 Bytes, auf den die Schnittstellen un d ohne lOBlix. Unser Testrechner 

gleichzeitig zugreifen kon- 

nen. Parallele Schnittstellen 

sind eine gunstige Losung, 

Drucker und Scanner anzu- 

steuern. Jedoch ist die Ver- 

wendungsvielfalt. genauso 

wie bei den seriellen 

Schnittstellen. daruber hln- 

aus noch sehr viel groBer. 

Die lOBlix verfugt hier Ober 

den Parallelcontroller 

87C36. Dieser Chip verfugt 

uber eine parallele Schnitt- 
stelle mit 16 Bytes Puffer. 

Man hat die Mdglichkeit. 

einen weiteren dieser Chips 

auf die lOBlix aufzusetzen, 

urn eine zweite parallele 

Schnittstelle zu haben. Den 

Chip bekommt man entwe- 

der direkt be! RBM oder bei 

vielen Elektronikladen, Typ: 

ST 87C36 im 44pol. PLCC- 

Gehause. Unter anderem 

hat die lOBlix auch noch 

zwei Sockel, auf die man 

ein IC mit je 4 KByte Puffer- 

speicher aufstecken kann. 

Diese insgesamt 8 KByte 

Puffer lassen 

slch dann auf 

alle Erweiterun- 
gen vertellen. 




Schon bald sollen weiiere Module) 
fur die lOBlix erschemen 



Amiga 3000 mit 
040/25MHZ. 16 

MByte Ram. Wir ver- 
wendeten einen HP 
LaserJet 3 mit 5MB 
Spelcher (Seiten- 
m nut / A4). 

1. Test: Wir druckten 
In 300x300dpi eine 
stark beschriebene 
DinA4-Seite aus. 
wobei der zeitlichen 
Unterschied der 
Ubertragung zwi- 
schen Amiga und 
Drucker gemessen 
wurde. Getestet 
wurde mit dem Stan- 
dard-Parallelport am 
Amiga, mit dem auf 
der Multiface3 und 
mit dem auf der lOB- 
lix. Als Software ver- 
wendeten wir Word- 
worth6 und Turbo- 
print4. 

Ergebnis: Multiface 
3: 28 Sekunden. 
Amiga-parallel: 27 
Sekunden. lOBlix: 17 
Sekunden! 



m 



Amiga Fever - Man 1999 






q rt> 



Tp«:t 



> 




2. Test Efne Grafik, ca.1600x600 

Pixel, mil Photogenic* und Turboprint 

ausgedruckt 

Ergebnis: Multiface 3: 68 Sekunden, 

Amiga-parallel: 94 Sekunden, lOBlix: 

43 Sekunden. 

Abschlieftend machten wir einen wei- 
teren interessanten Test: Die Ubertra- 
gung von efnem serlellen Port der 
lOBlix zu einem anderen. Wir ver- 
wendeten wieder unseren Testrech- 
ner. diesmal aber mil einem 
060/50MHZ und 32MByte Ram. die 
Termlnalsoftware Term V und eln 
zwei Meter langes 9Pol, Nullmodenv 
kabel. Wir verwendeten Port und 
Port 1 der lOBlix. Ergebnis: Die Ober- 
tragungsrate schwankte standig hin 
und her, somit war es fur uns nicht 
moglich, einen genauen Durchschnitt 
zu messen. Dieser lag jedoch deutlich 
unter dem Wert von 460800 Baud. 
Jedoch war uns die Herkunft dieses 
auch unter Verwendung anderer Test- 
rechner immer wieder auftretenden 



Problems schlelerhaft 
irn Praxisbetheb mit 
Modem, ISDN-Modem 
oder Nullmodem-Ver- 
bindung, die naturlich 
alle bei weitem keine 
so hohen Ubertra- 
gungsraten fordern, 
lief die lOBlix jedoch 
stabiL 

Fazit 



AMIGA SERVICE CENTER 

Wir reparieren Ihren Amiga in 24h<vcruad 4Sh> 
Rcpiraturprei.se: 
A500!2QOOI3000/I200f4000 
Bei Btdarf Mftinhaftrdlainch F * Talc 
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A4000I) 
A1200 
A500JA2000 
Laufwerk ext. eebr. 
Motulon 1084M438S 



ab899.- 

ab299.- 

ib 99,-/199,- 

39.- 

«b 99,-/249,- 



3640CPU Board Kr* SJ 2*9,- 
GnTikkarirKrbr. ab 99,- 



rurboUrleA500 2MB 199,- 
Turbokarteo 0301040 ab 199,- 
V-LABJOklaRon ab 149.- 

Kkk 3.1 for A500I2000 45,- 
ATJSCSI CD-Rom 79,-1119,- 
Scand doubter ab 149.- 

VGA-MooHovt ab99,- 

■d mH i flti—lm Umrmattt 
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1. A2000 in Toww kpi. JW.- 

2. TaMalurA2/3 14000 99.- 
3.GVP2040-033 TarboUMB 399,- 

4. HD 2MHGB AT 199.-/249,-099,- 

5. UO 3JHJGjg USCSI 299.-099*- 
b. VI. ABfV I. AB-Motioa 199.-/799.- 

7. A2000TurbocanM30l4MU 249,- 

S. Mummn- 15/IT- «b 299,(499,- 

9. NXitril 1 2000000:3000 ab 69,- 

10. ToccalaiAriadw 2 299,-/199.- 
•VfHBaHaawaaaab at Bat »v 



1. Kick 3.1 fur alfe Am«.i 

2. Sbkt Baatef RCTM l 

ACIASsSlSMD 
5.rrU4B883-50Mll/. 



ab45.- 
99.- 
29.- 

39.- 
79,- 



6. 4W16Q2MB PfQ »rl39.-(59,/T9,- 

7. CPi: 030 2590MIb 49,-/79.- 

8. CPU 68040-25/40M1U 79.-/129.- 
9. 4MB /^(PanMnk) 79.- 



Akliii-lk- I'ri'is- und Gehrauchtttiigebots< 



lixle siehe Internet: uwM.rneiner.de 



Kuufe gOnstic an: 
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lurhoJuClAl 4040/4060 
1240/ 1 260/G rafikkarten 
-•mSddofl 



spaVREHEMER 

10589 Berlin ^aaaaV Tel.: 030-344 32 



EPP- UND ECP- 

PftRALLELPORT 

EPP/ECP- Enhanced Parallel Porl / 
Enhanced Capability Port. 1st Teil 
des IEEE 1184-Standards. EPP/ECP 
fct cine Slandardmclhodc fm hidi- 
rcklionalc. parallelc L bertraj;unjj 
und i\l mIuhIKi ah die -alW* paral- 
lelc ( berlrayungsmcthode. 



Wie die Teslergebnisse 
2eigen, schlagt die 
lOBlix ihre Konkurren- 
ten urn Langen. Die Modularitat und 
Erweiterbarkeit auch noch in Betracht 
gezogen, erglbt sfch efn hervorragen- 
der Gesamteindruck. Wer mehrere 
und/oder schnelle Schnittstellen fur 
beliebige Anwendungen an seinem 
Amiga benotigt, kann ohne zu zogern 
zur lOBlix greifen. 

zu haben bei: 
RBM Digitaltechnik 
Goldbachstr. 49 
37269 Eschwege 
Tel. 05651/8O97-0, Fax 
05651/8097-11 
Web: http://www.rbm.de 
E-Mail: info@rbm.de 

Preise: 

lOBlix Zorro, Ax ser., 1x par.: 
249 DM 

Zparalleler Port: 39 DM Aufpreis 
IOBHX1200 1x sen: 99 DM 
IOBIix1200 1x par.: 99 DM 



Mierendorff«r. 14 
Mo - Pr von 10 - 17 Uhr 



03 
Fkl: 030-344 59 57 

: rocnHT@nM-fnef.de 
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XlCwC^ 29 
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Uf/rtRomS 89- 

UgMRomGaW 59.- 
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l/ntf Red Hat 6 1 39- 

Mag»cPutrtah©T4CD» 49 
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MaHcnAtn 69- 
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MogelCD 34 
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ScataMM4C0 139- 
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SpeccyOay«9e 49- 

St^je^rofl97 79- 
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5tudtoProf-mKrolv2 7 69- 

Suoerview Ptoduc*Mty Suffe »- 

System Boomer 29.- 




leteMo VdO 29- 

Tertcon CO 39* 

The AGA Experience Vc* 3 29 

ihraGammnoom 39* 
ni«KaroCoiec*ttcn(Fcyitt}CD 39 

the Scene Aran*™ 39.* 
TfueUnet-OpartiM je 19 
TijOocate 2 1 »9 

turbocw: W) 149* 
WebrnVoM 39. 

Wr**ncti96 29 

Woravorth7 119 
Wortrbenct. Outgo* * * 2 *• 39 
WortOO* Opart Rte 59 

Nutxen Sle euch uneer 
Anrjebot 1m Internet 
WWW krnwl.itcntechmk.com 
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CD-Brenner - Selbsfgemachte Scheiben 



Gut informiert isl schon halb gobrannt ... 




CD's brennen - tja, wenn das mal so simpel ware wie Kassetten 
aufnehmen Oder Programme auf Disketten kopieren! Aber 
keine Sorge: Mit unserem Workshop steht selbstge- 
brannten CD's auf Ihrem Amiga nichts mehr im Wege! 



CDR 



von Cord Hagen 

Revolution der Brenner 

Auch auf dem Amiga haben sie ein- 
geschlagen wie der Blitz. Nie zuvor 
konnte auf gunstigeren Datentragern 
ein Backup der groften Feslplatte 
erslellt -, oder die eigene Musik-CD 
so einfach zusammengestellt werden. 
Hat man erst elnmal den relativ 
hohen Anschaffungspreis eines CD- 
Brenners uberstanden. kann man slch 
ungetrubt uber die neuen Mdglich- 
keiten freuen. Damit diese Freude 
wirkhch grofl ist, haben wir uns mit 
diesem Thema etwas weiter befafit, 
urn dem einen oder anderen vielleicht 
einige nutzllche Informationen vor 
dem Kauf von CD-Recordern (auch 
CD-Writer genannt) und CD-Rs (ein- 
mal beschreibbare CD-Rohlinge) 
beziehungsweise CD-RWs (wieder- 
beschreibbare CD-Rohlinge) zu 
geben. Urn das ganze mdglichst 
Informativ und nicht im unverstandli- 
chen Schnellverfahren unsere Ergeb- 
nisse zu erlautern, haben wir uns 
uberlegt statt eines einfachen Arti- 



kels gleich einen ganzen Workshop 
zu diesem Thema auszuarbelten* Also 
wunschen wir Euch viel informativen 
SpaB bei unserem ersten kleinen Tell 



Unterschiede? 

Noch vor gar nicht allzu langer Zeit 
waren einfache CD-Recorder mit 
Geschwindigkeiten, wie sie auch in 



empfehlenswert denn sehr viele Cera- 
te sind leider noch nicht so sehr ausge- 
reift, wie man es elgentlich gerne 
hatte. So ertedigen zwar grundsatzlich 
alle CD-Brenner ihren vorgesehenen 
Dienst doch wenn bis zu 50% der 
beschriebenen CD-Rohlinge ansch- 
lieftend im Kunststoffmull landen, weil 
der CD-Writer auBerst unzuverlasslg 
arbeitet, kann schneli Frust entstehen, 
denn auch der gunstigste Rohling 1st 
zu teuer, wenn er nicht mehr brauchbar 
ist Andere CD-Brenner wiederum ver- 
weigem gleich von Anfang an den 
Dienst bei anfanglich vermuteten 
Schnappchen zwischen den Rohlingen. 
Hier konnte man wirklich manchmal 
melnen: Je giinstiger im Preis der CD- 
Brenner ist urn so teurer mussen 
anschlieflend die Rohlinge sein, damit 
aus dem gebrannten Medium uber- 
haupt eine verwendbare CD-ROM 
wird. Und so befinden wir uns eigent- 
lich bereits mitten In einem Wust von 
marlctublichen Fachbegriffen. Wie aber 
beim grolien Thema „Computer" oft 
ublich, bedeuten unzahlige Fachbegrif- 
fe weder etwas besonderes. noch 
immer etwas verschiedenes. H6rt man 
beispielsweise von „CD-Brennem", 
„CD-Writern M oder .,CD-Retordem u , 
so ist prinzipiell eigentlich immer eln 
und dieselbe Peripherie, also das 



Musik-CD-Abspielgeraten Qblich sind g| e i C hfunktionierende Cerat gemeint 



(1x) so teuer, daft man auBertialb des 
professionellen Einsatzberelches diese 
Investition nicht hatte glaubhaft recht- 
fertigen konnen. 

Mittlerweile sind aber auch hier. wie 
bei alien anderen neuen Techniken, die 
Preise fur den Massenmarkt ordentlich 
in den Keller gegangen und eine Inve- 
stition fallt einem nicht mehr ganz so 
schwer. Zugegeben. im Taschengeld- 
bereich liegen die Verkaufspreise 
selbst bei gunstigsten CD-Writern 
lange noch nicht und so mancher uber- 
legt vor dem Kauf mehrmals, wozu er 
das neue Medium einsetzen mdchte. 
Genaue Uberlegungen sind auch sehr 



Und so sollte man sich auch nicht in 
unserem Workshop irritiert fuhlen, 
wenn wir die gesamte Palette an 
Bezeichnungen hierfur verwenden, 
damit Sie sich gleich schon mal daran 
gewohnen. SelbstverstSndlich wird 
aber alios klar und verstandlich eriau* 

tert. 

Kommen wir aber zuruck zu unseren 
vielen verschiedenen Brennern. die es 
auf dem Markt zu kaufen gibL Am 
gunstigsten sind immer noch die CD- 
Recorder der ersten Generation, die 
ihre Medien nur ein einziges mal 
beschreiben konnen. Dicht verfolgt 
werden sie aber bereits von Ihren 
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Nachfolgern. die weltere spezielle 
Medien audi mehrmals beschreiben 
kbnnen. So fallt die Wahl schwer. denn 
genie wird man einen „kleinen" Auf- 
preis zahlen, wenn man dafur eine CD 
immer wieder verwenden kann. Gibt es 
bet den einfachen CD-Recordern 
eigentlith schon genug Ursachen, die 
einen luckenlosen Erfolg vertiindem. so 
glaubt man beim Gebrauch wiedertoe- 
spielbarer Gerate in Verbindung mit 
den weit teureren Rohlingen lelder oft. 
daft da wohl nur der Wunsch Vater des 
Gedanken wan 

Das Problem bei den mehrmals 
bespielten CD-RWs liegt gar nicht mal 
so sehr bei der Aufnahme der Daten, 
sondern vielmehr beim Abspielen 
soldi gebrannter CDs in anderen CD- 
Laufwerken, als dem CD-Recorder 
selbst Ein gewisser Anteil der mark- 
tublichen CD-ROM-Uufwerke (mel- 
stens altere Modelle) kann die wieder- 
bespielbaren Medien entweder gar 
nicht oder duRerst unzuverlasslg 
lesen. Das Abspielen von kopierten 
Audio-CDs, also den normalen Muslk- 
CDs, fallt bei vielen CD-Playern fm 
Hifibereich nahezu vdlllg flach. Und 
auch im Bereich der Daten-CDs find en 
Aufdfucke bei den neuen CD-ROM- 
Abspielern mit dem Logo „CD-RW- 
Disc playback" und ahnliche schlagzei- 
lentaugliche Schriflzuge werbewlrksa- 
me AufmerksamkeiL Es wird also sogar 
bei den gewbhnlichen CD-Laufwerken 
damit geworben, daft sle weit weniger 
Probleme mit den CD-RW-Medien 
haben - Das Problem ist also allgemein 
bekannt t 

Der richtiqe Weq ist das Ziel 

Ein wiederbeschreibbarer Rohling 
kostet zwischen 10 ( - und 30,- DM. 
und da kann es sehr argerlich sein, 
auf mehrere Nachteile zu stoBen. Die 
erste wirklich wichtige Uberlegung 
vor dem Kauf des CD-Recorders soll- 
te also auf jeden Fall schon mal sein, 
ob man wirklich wiederbespielbare 
CD-Rohtinge verwenden mull! 
Immerhin sollte man auch bedenken r 
daB man fOr nur einen wiederbe- 
schreibbaren CD-Rohling fast eine 
ganze Zehnerpackung der gewohnli- 
chen CD-Rs bekommt Sehr sinnvoll 
ware ein ReWriter also vor allem, 
wenn eine CD shindig neu beschrie- 



ben werden muRte. weil beispiels- 
weise standige Datenaktualisierun- 
gen vorliegen. Wer vielleicht 
wochentlich ein Backup seiner Fest- 
platte auf CD brennen mufi oder 
mdchte, fiir den ist auf Dauer gese- 
hen der ReWriter sicherlich die besse- 
re Ldsung. 

Einmal gut gebrannt ist 
besser als mehrmals 
schlecht gebrannt... 

Uberlegt man sich jedoch, daB man 
eigentlich nur hochstens alte drei 
Monate ein Backup machen mdchte, 
so macht sich der Aufpreis fur einen 
„ansUndigen" CD-ReWriter und den 
CD-RW-Medien erst nach zwei Jah- 
ren bezahlt Und in zwei Jahren konn- 
te einem der Sinn bereits nach ganz 
neuen Technologien stehen, denn bis 
dahin wird sich wohl die neue DVD- 
Technologie durchgesetzt haben, aber 
dazu vielleicht an anderer Stelle mehr 
Sicherlich ist es auch gar nicht so 
falsch, neben dem letzten Backup 
auch noch das vorhehg erzeugte 
Backup im Schrank liegen zu haben, 
Im professionellen Einsatz mit emp- 
findlichen Daten wird belspielsweise 
das sogenannte „GroBvater-Vater- 
Sohn M -Prinzip fur Slcherheitskopien 
solcher Daten verwendet. Im Klartext 
wOrde das bedeuten. daB man neben 
dem letzten Backup auch noch das 
letzte und vorletzte gelagert hat und 
erst dann das nachste Backup auf den 
dann alteslen Datentrager. also dem 
w Groflvater" abspeichert - Langer 
Rede folgt ein kurzer Sinn... fur ein 
Backup zwischen drei und vier mal im 
Jahr genugt ein guter Brenner ohne 
Wiederbeschreib-Funktion voll und 
ganz. Die gesparten Geldstucke soltte 
man stattdessen lleber in die Qualitat 
des Brenners und der Rohlinge 
stecken. 

Am Ende vom Anfang 

Wir entscheiden uns also fur die 
preisgunstigere Variante entschieden, 
da es uns nicht so sehr auf ein mehr- 
maliges Bespielen der Rohlinge 
ankommt und wir auf Nummer sicher 
beim Schreib- und spateren Lesevor- 
gang gehen wollen. Oder aber wir 



nehmen einen ReWriter. da wir nicht 
auf ein mehrmaliges beschreiben des 
immer gleichen Mediums verzichten 
mochten, - so stellt sich uns auch 
schon die ndchste Entscheidung in 
den Weg: SCSI-Host adapter, AT-Con- 
troller. 2x, 4x, 6x, 8x ( welche Lesege- 
schwindigkeit Amiga-Tauglichkeit. 
Software. ...??? - Viele Fragen und 
viel ist auch noch zu bedenken... doch 
wir klaren das. - Stuck fur Stuck. 

Mehr gibt's 
beim nachsten mal 

Fragen fiber Fragen tauchen plbtzlich 
auf und wir werden sie alle noch aus- 
fiihrlich in unserem kleinen Works- 
hop genauer durchdenken. Zudem 
werden wir uns viele Produkte rund 
urn dieses Thema naher ansehen * 
also bis zum nachsten Mal. Bis dahin 
sei auf unseren groflen Verglefchstest 
der CD-Brenn-Software hingewiesen, 
der bereits jetet weitere Informatio- 
nen bietet. 



CD-ROHLINC 

Die hc^chiriblmrvn < l>s werden ah ll)-Ri>h- 
iinu, litr-CD, oder CD-K bczcichnet und 
kAnnen im (icgenvat/ /u den nicdcrhitchrclb- 
burvn CD-RW \ und andeirn punuiitcn Daten- 
triger nur ein ein/ige* mal be^chrieben war- 
den. Je nach Pabrikat Khlmmert die zu 
bctchrcihende Seltc In [-run, i»uldfarbt*n, sil- 
bem odor Mtn. E* gibl jedoch keinen nairh- 
inll/iehharvn Bench, daf) eine Karbe fiir die 
(^ualilai i un t i 11 t*C l> vemnlwortlfch l\l 



CD-RW 






XompaclDise-ReUritahk" lasven skb im 
Ccgcntal/ /u CD-Rs bh /u INI mal neu 
betehreihen. Diese leurercn Medien erfordern 
jedoch einen *pe/iellen i D-Keeorder* der fur 
i i p k\\ - geeignel ist 

CD-ROH Recorder 



Auch CIVBrtnner, Oder ( "D-Writer genannf. 
ist ein Gerai, mit dem CD-ROM* und Muslk- 
CDs produ/iert Usehranni"» werden und 
antchlicUend mil handeKuhlichen CD-ROM* 
Laufuerkcn. b/w, Hin*{^D»Pla>crn wieder 
;ihiiex|iieli werden k6n»cn. 
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CD-ROMs frisch gebachen! 



Was teisten BurnIT, MasterlSO und MakeCD wirklich? Wir lieBen die drei gegeneinander 
antreten und zeigen Starken und Schwachen der Brennprogramme. 



von Felix Schwan ten Pfades einer Date! auf der CD aber 

nur 120 Zeichen zulaBt und somit fur 
Fruher war es auf dem AMIGA noch den Amiga-User eigentlich schon wie- 
schwierig eine CD zu brennen und es der unlnleressant 1st Auf dem AMIGA 
gab nur elne Software von Commodo- wird primar ISO 9660 mil Rock Ridge- 
re namens n BuildCD H , die nur den Phi- Erweiterungen eingesetzt 
lips CDD-521 unterstutzte und nur 
Entwicklern zuganglfch war. Doch 
dann kam die legendare erste Version 
von MasterfSO, die zwar sehr unkom- 
fortabel war, aber immerhin mehrere 
Brenner unterstutzte. Seltdem sind 
noch BurnIT und MakeCD dazugekom- 
men, die wlr auf den folgenden Seiten 
vorstellen wollen. Urn Brennprogram- a | so genau d aS( was bei CD-Playern 
me gut verglelchen zu kdnnen, bedarf yber Nummern ausgewShlt werden 
es aber erst einigen Grundlagen und |t ann . Die Tracks wiederum sind In 
Begriffsdefinitionen, die wir auf dieser sogenannten Sessions (engl. session = 



Tracks und Multisession 

Die Daten auf einer CD sind in soge- 
nannten Tracks organisiert. Diese kdn- 
nen prinzipiell beliebige Daten enthal- 
ten, aber fur gewohnlich gibt es nur 
Audio- und Datentracks. Tracks sind 



Selte vermitteln bzw. erklaren. 
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Das legenddre BuildCD hatte etne rechl bescheidene Oberfiache^ 



Dateisysteme 

Auch bei CD-ROMs kdnnen verschie- 
dene Filesysteme zum Einsatz kom- 
men, wobei pnmar der ISO 9660-Stan- 
dard zum Einsatz kommt. Da dieser 
Standard allerdings einige Beschran- 
kungen aufweist (bei Mode 1 wie 
unter MS-DOS nur 8+3 Buchstaben 
bzw. bei Mode 2 32 Zeichen, aber eben 
auch nur Groftbuchstaben), wurden 
schon bald Erweiterungen dafur ent- 
wickelt So kam aus dem Unix-Berelch 
„Rock Ridge" hinzu, das Dateinamen 
in voller Lange unterstutzt und die 
Daten hierfiir in einem spezlellen des Rohlmgs zur Folge hatte 

Bereich speichert Damit bleibt die CD 
.ISO 9660' -kompati bei und kann 
trotzdem Dateinamen in voller Lange 
enthalten. Joliet" heiBt der Ansatz 
von Microsoft, der Dateinamen mit 
einer maximalen Lange von 64 Zeichen 



Sitzung) organisiert. 
Einer Session gehoren 
fur gewohnlich meh- 
rere Tracks an, und so 
ist es moglich, mehre- 
re Datentracks auf 
eine CD zu bannen, 
ohne dafl sich 
dlese uber- 
schneiden 
oder das Dateisystem wahlen muB. 
denn das CD-ROM-Laufwerk erkennt 
fur gewohnlich nur die letzte Session. 
CD-Player hingegen konnen melst nur 
die erste Session abspielen. Darauf ist 
beim Brennen von Audio-CDs unbe- 
dingt zu achten! 

Image-Datei 

Eine Image-Datei e nth alt die Daten, 
die auf CD gebrannt werden mussen 
bereits in vorbereiteter Form und mini- 
mlert das Risiko auf eine Unterbre- 
chung beim Brennen, die einen Verlust 



On-The-Fly 

Unter On-The-Fly versteht man das 
direkte Brennen von Daten von Fest- 
platte auf eine CD, ohne vorher eine 



eriaubt, bei der Lange eines komplet- Image-Datei erzeugen zu mussen. 



TAO und DAO 

Steht fur Track-At-Once und Disk-At- 
Once und bezeichnet die Fahigkeit 
einer Brennersoftware, einen Track auf 
einmal zu schreiben bzw. eine kom- 
plette Disk (also CD-ROM). Sinn und 
Zweck des DAO-Modus ist es, 1:1 
Kopien anfertigen zu konnen oder bei 
Audio-CDs mehrsekundige Pausen 
zwischen den Tracks zu vermeiden. 

EIDE oder SCSI ? 

Wer noch keinen CD-Brenner hat und 
sich uber die Anschaffung eines sol- 
chen Gedanken macht, dem wird bald 
auffallen, daB zwischen EIDE- und 
SCSI-Brennern unterschieden wird, 
wobei die EIDE-Versionen der Brenner 
meist gtinstiger sind. Auf dem AMIGA 
ist es mit Controllem wie „8uddha" 
moglich, auch EIDE-Brenner zu betrei- 
ben, wovon aber prinzipiell abzuraten 
ist denn EIDE-Brenner haben (wie 
auch EIDE-CD-ROM-Uufwerke) Pro- 
bleme mit dem Auslesen von Audio* 
Daten von CDs. Hier treten meist 
Springe oder andere unschone Effekte 
auf, der Prozessor ist meist ausgelastet 
und es kommt daher schneller zu 
miBglUckten Brennversuchen. SCSI- 
Laufwerke hingegen erlauben das Aus- 
lesen von Audio-CDs ohne Probleme 
und da es auch fur die A1200-Turbo- 
karten meist ein SCSI-AddOn-Modul 
gibt, ist auch der AnschluB unkompli* 
zierter. Generell abzuraten ist vom 
Oktagon 2008-Controller, der im Test 
nicht nur die Prozessorlast in die Hdhe 
trieb, sondern auch das Brennen von 
CDs zur Gluckssache machte. Keine 
Probleme hingegen machte der UW- 
SCSI-Kontroller auf dem verwendeten 
PowerUP-Board. 

Nachdem nun einige Begriffe bezug- 
llch dem Brennen von CDs geklart sein 
sollten, kommen wir zum Test der ein- 
zelnen Brennprogramme. 
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MakeCD 3.2b 



Beim Erstellen ciner Schelbe mlt 
MakeCD wird prinzipiell zwischen 
sechs verschiedenen Tracktypen unter- 
schieden. Quelle und Ziel fur die Daten 
werden festgelegt, wobef MakeCD die 
Moglichkeit bietet, als Quelle 
direkt einen Track von CD 
auszuwahlen, die Date! 
vom Dateisystem zu 
laden, eine bereits 
vorhandene Image- 
Oatei zu veiwenden 
oder aber von einem 
Block-Medium zu 
lesen. Ein Blockmedi- 
um ist hierbei quas 
eine Variation eines Ima- 
ges, das direkt auf eine 
Platte schreibt Als Ziel sind 
dann der direkte Weg zum Brenner 
(On-The-Fly-Brennen). eine Image- 
Datei oder ein Blockmedium wahlbar. 
Beim Track-Typ „ Daten" werden die 
Quellen in Form von Verzeichnisna- 
men oder direkt als Dateinamen ange- 
geben und dann das Verzeichnis auf 
der CD optional angegeben. Es ist 
sogar moglich. Verzeichnisse direkt in 
das Fenster zu Ziehen und man kann 
auf diesem Wege schnell CDs zusam- 
menstellen. Sollen die Daten besser 
strukturiert werden, stoRt man schnell 
an die Grenzen von MakeCD, denn es 
ist nicht mdglich, eine einzelne Datei 
aus einem ausgewahlten Verzeichnis 
nicht brennen zu lassen, da MakeCD 
die Verzeichnisse und Datelen nicht als 
Baum darstellt, sondern eben elnfach 
nur die Dateinamen aufHstet. Dies 
konnte zwar notfafls in Form einer Liste 
von Dateinamen realislert werden, 
aber da die kompletten Pfadangaben 
ubernommen werden, tstdiese Option 
weitestgehend unbrauchbar. Will man 
eine Multisession-CD mtt mehreren 





Datentracks erzeugen. und sollen die 
Dateien von fruheren Sessions erhalten 
bleiben, konnen diese Tracks zusatzlich 
eingelugt werden. Lobenswert sind 
auch die Optionon fOr das verwendete 
Filesystem und die Moglichkeit eine 
CD fOr das AmigaCD*" oder fflr MS- 
DOS bootfahig zu machen, 
Sollen Audio-Tracks 

gebrannt werden, kon- 
nen Dateien der 
unterschledlichsten 
Formate ausge- 
wahlt werden, was 
auch das stark 
kompri m iert e 
Audio-Format MP3 
einschlleftt. Wenn 
MP3-Dateien On-The- 
Fly gebrannt werden sol- 
len, dann 1st ein 68060/50 
Voraussetzung und die maximale 
Brenngeschwindigkeit ist elnfach. 
Effekte fur Audio-Daten gibt es hinge- 
gen nicht MakeCD unterstutzt neben 
dem „Standard"-TAO-Modus auch 
den DAO-Modus. Sehr nutzlich ist 
auch die Mftglichkeit automatisch ein 
Projekt einrichten zu lassen, das eine 
CD kopiert Auch die Moglichkeit, die 
Tracks und Sessions auf der Ziel-CD-R 
anzeigen und evtl, fixieren zu lassen ist 
vorbildlich. GroBe Fehler bei der 
Fehlerbehandlung offenbaren sich 
jedoch, wenn man mit MakeCD 
etwas langer arbeitet Ist etwa eine 
Quell-Datei nicht lesbar (was bei 
Absturzen wahrend Schreibzugrif- 
fen auf eine Platte }a passieren 
kann), so wartet MakeCD beim 
Brennen, bis die Puffer leer sind 
(und somit wird die CDR unbrauch- 
bar) und bringt erst dann eine Feh- 
lermeldung, Ahnliches auch bei der 
, r Hartefall M -Konfiguration Yamaha 
CDR400t und Oktagon 2008, 
womit es (aus mir unergriindlichen 
Grunden) nicht moglich 
1st, Audio-CDs zu bren- 
nen. MakeCD quittiert 
diesen Hirtefall mit 
einem Absturz und einem 
aufler Kontrolle gerate- 
nen Brenner, der sich nur 
durch Ein- und Ausschal- 
ten wieder ansprechen 
lafit Die Brenner- Unter- 
stutzung von MakeCD Ist 
sonst jedoch recht gut 




und die Puffer- 
Routinen sind 
vorbildlich. 
solange alle 

Dateien, die 
gebrannt werden 
sollen, auch 
wirklich lesbar 
sind. Auch RW- 
Brenner werden 
unterstutzt und 

die Handhabung derselben ist unkom- 
pliziert Auch die Dokumentation, die 
als 150-seitiges Handbuch vorliegt. 
kann uberzeugen. Soil mit MakeCD ein 
Master fOr eine kommerzielle CD- 
ROM erstellt werden. muft man sich 
wegen anfallender Gebuhren mit den 
Autoren in Verbindung setzen. Die 
kaufliche Version Ist also nur fur den 
Privatgebrauch einsetzbar. 

Produktname: MakeCD 3.2b 
Herstellen Oberiand Computer 
Zu haben bei: Oberiand Com* 
puter, In der Schneithohl 5, 
61476 Kronberg, Tel: 
06173/6080, Fax: 06173/63385 
http://www.obertand.com/ 
Preis: TAO-Version: 99 DM 
DAO-Vension: 149 DM 





IMH6 CD 



schtechte FehlenjeuBwung 
nur fur Privatgebrauch 

nahezu kein EinfluR auf den 
Umfang von Verzekhmssen 




enner 



schnellc CD-Er^tellung 

moglich 

ubersichtlicbe Oberflachc 

Unterstutzung 

Brennen nahe 

Formate mdgl 

Unterstutzung 

Brennern 
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Master ISO 

CD-R/RW Writing 



zusammen- 
fa&t. Er 1st In 
drei Telle 
unterglledert: 
den Dateima- 
nager, den 
Audiomana- 
ger und den 



MasterlSO 2.2 



Schrelbmanager. Im Dateimanager 
werden Datentracks zusammenge- 
Nach dem obligatorischen stellt. wobei alle Verzeichnisse 
Wegklicken des About-Requesters gescannt und dann Im Verze j^' 
kommt man zu einer Ubersicht, in 








B 



» 




der man die Art des neuen Projek- 
tes auswahlen kann. das erstellt 
werden soil. Hierbei kann auch 
ein Systemcheck durchgefuhrt 
werden, der die Fahigkeiten des 
Rechners auf die Probe stellt und 
den User so. ohne elnen einzigen 
Rohllng zu verbrauchen. schnell 
die optimalen Einstellungen fin- 
den laBt. Dann gibl es noch die 
Mogtichkelt, fur Standardaufgaben 
wfe das Schreiben von CDs, die 
Erstellung von Audio-CDs. das 
Kopieren von CDs und das 
loschen von CD-RW-Disks ein 
Projekt einrkhten zu lassen oder 
den Experten-Modus mil alien 
Optionen zu aktivleren. An dieser 
Stelle sel glelch gesagt, dais das 
Kopieren von CDs nkht ohne 
AsimCDFS moglich ist und auch 
das Brennen von Audio-Tracks nur 
mit EinschrSnkungen mdgllch 1st, 
da keinerlel Kompression unter- 
stiitzt wlrd. Daher betrachten wir 
an dieser Stelle nur den Profl- 
Modus. da dieser quasi alle Modi 



msbaum dargestellt werden. 
Dabei erlaubt MasterlSO. im 
Gegensatz zu MakeCD, voile Kon- 
trolle fiber den Umfang von Ver- 
zeichnissen und es besteht auch 
die Moglichkeit, selber virtuelle 
Verzeichnisse zu erstellen. Hier 
werden auch alle Einstellungen zu 
ISO 9660. Rock-Ridge und Jollet 
gemacht und auch die Bootoptlo- 
nen fur das CDTV und das CDS" 
konnen hier eingestellt werden. Ist 
ein Daten-Track fertiggestellt. 
kann entweder ein Image erstellt 
werden. ein spezlelles SCSI-Image 
dlrekt auf Platte geschrieben wer- 
den oder im Schreibmanager als 
Track iibernommen werden. Im 
Audio-Manager werden einfach 
alle Audio-Dateien in einer Llste 
zu5ammengestellt und dann als 
Audio-File zusammengesetzt, das 
dann wiederum in den Schreibma- 
nager eingefiigt werden kann. 
Auch hter werden viele Audio-For- 
mate unterstOtzt. Alle Audio- 
Daten mussen allerdings unkom- 
primiert vorliegen. MP3 wird nicht 

unterstiitzt. 

Der Schreib- 



Multi-Sesslon-CDs. Elne Funktion. 
die auBer MasterlSO kein AMIGA- 
Brennprogramm hat. 1st die Mog- 
lichkeit, die Firmware des Bren- 
ners upzudaten, wobei bisher 
lediglich elnige Yamaha-Laufwer- 
ke unterstiitzt werden. Das 
gedruckte, 230 Seiten umfassen- 
de, englische Handbuch 1st mit 
Schulenglisch gut lesbar und ver- 
standtich und enthalt auch einige, 
wenige Crundlagen. MasterlSO ist 
auch ohne zusatzllche Lizenz fur 
kommerzielle Projekte einsetzbar. 
Den Hartetest bestand MasterlSO 
ebenfalls ohne abzusturzen. 



Produktname: Masterlso 2.2 

Zu haben bei: 

Vesalia Computer 

IndustriestraBe 2, 

46499 Hamminkeln 

Telefon: 02852/9140-10 

Fax: 02852/1802 

Homepage: 

h ttp://www. vesalia. de 

Preis: 149 DM 



IMSTER ISO a.2 



Kopieren von * 
AsimCDFS nicht mOgll. 
leilwcise etwas 
Bedienung 




MasterlSO jetzt in neuem Outfit und dank Register karten auch ube rslcWItcti 
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manager 
schlieBtlch dient 
der Zusammenstel- 
lung der einzelnen 
Tracks und dem 
Starten des eigent- 
lichen Brennvor- 
gangs, wobei hier 

auch alle Brenner- 

spezif Ischen 

Optionen einge- 
stellt werden kon- 
nen. Auch Masterl- 
SO unterstiitzt 
TAO und DAO und 
naturlich auch das 
Erstellen von 





- gutc Kontrolle durch 
Dateimanager 

- Firmware- U 
Moglichkeit 

- Joliet-Unten 

- ausgerelftc Fehli^F" 
handlung £ 

- verschiedene PrajoW 

- Untorctutzung von CD-RW- 
Brenncrn 
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BurnlT V2 

Nach dem Start von Bur- 
nlT off net slch efn Fen- 
ster mit neun grafischen 
Schaltflachen. Hmtei 
jedem dieser Schalt- 
flichen versteckt sich 
ein Teil von BumIT, als da sind: Con- 
vert Audio, Einstellungen, Audio 
Player Lese CDD, tso-Maker, Audio 
Studio, DAO Write, TAO Write und 
Rette CD- Im ersten Teil ist es mog- 
lich r CDDA-Dateien verschiedener 
Formate und Byte-Ordnung (Motoro- 
la/Intel) untereinander zu konvertie- 
ren. Die Einstellungen sind logisch in 
mehrere Telle gegliedert und die 
gewunsthten Optionen lassen slch so 
schneil finden, Bei der Laufwerksaus- 
wahl von Quell- und Ziellaufwerken 
laBt sich eine erste Schwache feststel- 
len. denn das automatische Erkennen 
von ATAPI-CD-ROM-Laufwerken als 
Quell-Laufwerke schlagt fehl. Dafur 
konnen zu alien anderen Berelchen 
Details elngestellt werden, die die 
beiden anderen Konkurrenten vermis- 
sen lassen. So lassen sich auch die 
ISO~Stufen breitgefacherter einstellen 
und so wird Problemen mit anderen 
Systemen schneller ein Ende gemacht 
als bei der Konkurrenz, die hier nicht 
immer den vollen Oberblick 




Track befinden. 
Im „lso-Maker" 

schlieRlich ist es 
moglich. Images mit 
eigenen Oaten zu 
erzeugen, wobei es 
leider nicht wie bei 
MasterlSO moglich 
1st virtuelle Verzeichnisse zu erstel- 
len. Dafur erlaubt es BurnlT, Dateien 
via Cut'n'Paste auszuschnerden und 
an anderer Steile wieder einzufugen. 
Ist in den Einstellungen die richtige 
Einstellung getroffen worden, so kann 
hier auch direkt „On-The-Fly" 
gebrannt werden. Im „Audio-Studio" 
konnen komfortabel Audio-Daten ein- 
gelesen und bearbeitet werden. Hier- 
bef findet der PowerPC uber die 
ppc.llbrary volte Unterstutzung und 
sorgt fur eine angenehme Geschwin- 



Informationen zu einem Track ange- 
fordert werden. Im „TAO M -Teil 
schlieRlich konnen Audio-Dateien 
und Images zu einer CD zusammen- 
gesetzt und gebrannt werden. Fugt 
man eine MP3-Datei als Audio-Datei 
hinzu, dann erfolgt die Dekompressi- 
on ggf. auf dem PowerUP-Board und 
somlt konnen MP3-Datelen theore- 
tisch mit 6-facher Geschwindigkeit 
auf CD gebannt werden (wir konnten 
leider nur bis 4x testen)! Auch CD- 
RW-Laufwerke bererten BurnlT keine 
Probleme und es verfugt ebenfalls 
iiber die Standard-Funktionen zum 
Loschen von Tracks und Sessions. 
Ungewohnlicher hingegen Ist die 
Moglichkeit, Fixierungen auf CD-RWs 
wieder aufzuheben. Den Hartetest mit 
Oktagon und Yamaha CDR400t hin- 
gegen bestand BurnlT ebenfalls nicht. 
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gestattet. Desweiteren ist es 
auch mit BumIT moglich, boot- 
fahige CDs fur CD<" und CDTV zu 
erstellen, Im Audio Player lassen sich 

Audio-Dateien vleler Formate, darun- 

ter auch MP3, abspielen. Hier kann dig*<eit. Sobald Anderungen am 

das erste Mai von dem durchgehen- Audio-File gemacht wurden. werden 



den Drag'n'Drop (engl.: Ziehen und 
fallenlassen) der Oberflache protitiert 
werden, welches das Ziehen von 
Dateien aus einem Berelch in einen 
anderen erlaubt. Zudem konnen 
beliebig viele Fenster von BurnlT 
geoffnet sein, ohne das die Ober- 



diese gleich auf Platte gespeichert 
Hier 1st also Vorsfcht geboten, denn 
die Veranderungen sind sofort wirk- 
sam. Im „DAO"-Tell hat man nun die 
Moglichkeit, erne CD mit alien Optio- 
nen zu erslellen und zu brennen. Um 
alien Usern gerecht zu werden, gibt es 



flache btockiert. Die einzige Ausnah- hier eine Unterscheidung In ^ser- 



ine hierbei ist das Einstellungsfenster. 
Unter ..Lose CDD" konnen die Tracks 
von einer eingelegten CD ausgelesen 
und als Image-Datelen auf Platte 
kopiert werden, wobei es sogar mog- 
lich 1st. nur Bereiche auszulesen. Dies 
ist vor allem be) Audio-CDs sehr vor- 
teilhaft, wenn mehrere Stucke hinter- 
elnander auf CD gebannt worden 
sind, sich aber allesamt in einem 



Mode" fiir schnelle Backups und 
., Expert-Mode*' fiir voile Kontrolle. So 
ist es zum Beispiel auch moglich die 
Pausen zwischen zwei Tracks genau 
anzugeben. Unter „Rette CD" gibt es, 
wie bei MakeCD, die Moglichkeit, 
sich den Status der aktuell eingeleg- 
ten CD-R anzuschauen und evil, noti- 
ge Reparaturen und Fixierungen vor- 
zunehmen. Hier konnen auch nahere 



Es eriaubtc zwar einen Abbruch, der 
Brenner brannte aber munter welter 
Auch bei der Oberflache lassen sich 
einige Schwachen entdecken. So ist 
diese nicht fontsensitiv und nicht 
komplett eingedeutscht Auch das 
Handbuch in Form einer AmigaGul- 
de-Datei scheint nicht auf dem aktu- 
ellsten Stand zu seln und sorgt 
manchmal fiir Verwirrung, kann aber 
direkt aus der Oberflache heraus auf- 
gerufen werden, womit das Suchen In 
der Datei erspart bleibt und schnelle 
Hilfe geboten wird. Das Handbuch zu 
BurnlT muftte bei RedaktionsschluB 
verfugbar sein und soil nach Aussa- 
gen des Entwicklers, Michael Siegel, 
auf dem aktuellsten Stand sein, da es 
von Usern fur User geschrleben wor- 
den Ist 
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Fazit: 

Anhand der Wertungen 
kann man BurnIT 
eindeutig als Test- 
sleger erkennen. Mil 
BurnIT 1st so ziemfich 
alles moglich und es 
1st eigentlich nahe- 
zu uneingeschrankt 
zu empfehlen. Ein- 
zfg und allein die 
Oberflache 1st 
etwas gewoh- 
nungsbedurftig. 
geizt aber den- 
noch nlcht mft 
machtigen Funk- 
tionen. Auch der 
neue, attraktive Preis 
von BurnIT sorgte 
dafur, daB MakeCD den 
zwetten Platz belegte. Des- 
welteren weist BurnIT erkenn- 
bare Vorteile gegenuber 
MakeCD auf, wle etwa PPC-Unter- 
stutzung, elnen nutzlichen Audio-Teil 
und eben auch die Moglichkeit fur 
kommerzielle CD-ROMs. MakeCD 
rangiert damlt lm Mittelfeld, und 
kann durch ein durchdachtes Konzept 
uberzeugen - will man jedoch grfcfle- 
re Projekte damit realisieren, st&lit 
man schnell an seine Grenzen. Daher 
elgnet sich MakeCD eher fur schnel- 
le Backups und Kopien. MasterlSO 
1st, rechnet man die verfugbaren 
Erwelterungen preislich hinzu, das 




teuerste Programm im 
Verglelch und bietet. 
aufier dem guten (vir- 
tuellen) Datei mana- 
ger. keJne 
erkennbaren 
Vorteile gegenu- 
ber der Konkurrenz. 
Der Altmelster des 
Brennens auf dem 
AMIGA sehlieBt 
auf und verspricht 
in zukunftigen 
Verslonen noch 
besser zu werden. 
kann jedoch noch 
nicht voll uberzeu- 
gen. da ein Kopie- 
ren oder Auslesen 
von CDs nicht ohne 
AsimCDFS moglich ist, 
daB fur weftere 80 DM 
erworben werden muB. Wer die- 
ses Feature nicht braucht. dafur 
aber voile Kontrolle iiber den Aufbau 
der CD haben will und auch kommer- 
zielle Ambitionen hat, der Ist mlt 
MasterlSO ebenfalls sehr gut bera- 
ten. AbschhcBend laBt sich sagen, 
daB alle hier vorgestellten Program- 
me relativ ausgereift sind und sett 
dem legendaren BuildCD von Com- 
modore elne Menge geschehen Ist. 
Nebenbel sei hier noch angemerkt, 
daB der AMIGA z.Zt. der elnzlge 
Computer 1st, der MP3-Dateien „On- 
The-Fly" brennen kann. Only AMIGA 
makes it possible... 



Produktname: Burnlt v2 

Hersteller. Titan Computer 

Zu haben bei: 

Titan Computer, Mahndorfer 

Heerstr. 80a, 28307 Bremen 

Tel: 0421/481620 

Fax: 0421/481620 

eMail: siegel@mail.netwave.de 

http://www.titancomputer.de 

Preis: 159 DM 
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keinc voile UnterafflBung fur 
ATAPI-CD-Uufwerko 
Ob*?rfldche teilweise gewoh- 
nungsbedurftig 
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AMIGA-Spc/.iulisl 
Ludcngcschafl & Vcrsand 
Fuller Sir. «W 
50676 Kuln 

KVB: Linie l327l33Severinstr 
Fon: 022 1/ 94 1 8027 
Fix: 0221 /94IS029 
E-Mail: Miu1in@coolbiis.de 
Martin StrObl HomePage: www.ci.olhiis.de 

ACHTUNG: BEACHTEN SIE 
BITTE UNSERE NEUE ADRESSE 



Komplettangebote Amiga Systeme: 

AMIGA. PPC200. Big Tower 2199,- DM 

mil 68040/25. 3.2GB HD. 32x CD. 32MB RAM 

AMIGA. PPC 1 60MH/. Big Tower 2029,- DM 

mil 68040/25. 3.2GB HD\ 32xCD. 32MB RAM 

AMIGA. 68040/25. Big Tower 1669,- DM 

mil 3.2GB HD. 32xCD. 32MB RAM 

Amiga 1 200. 040/25, Desktop 1 230,- DM 

mil 2.1GB HD 2.5". 32MB RAM 

Amigal200. 040/25, I70MB, Desktop 940,- DM 

Aul'preise fiir Moniiore (inkl. Scundoubler int.): 
15" Belinea 105035 465,- DM 15' CTX I569SE 489,- DM 

17" Belinea 107020 730,- DM 17" CTX I792E 775.- DM 

( AluliTungcn vorhchallcn ► Amip n-Logo O Amiga Inlcmolia 
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Electronic Tel. .- 02 624- 7844 



AMIGA * PC * Sony-Playstaiion • Versand • Ladenlokal * eMail: buehler-electronic (5H-online.de 
56203 Hohr-Grenzhausen, RheinstraBe 72 * Offnungszeiten von 9 u bis 19 M * Fax: 02624-2873 4/99 



AMIGA 



■ [ AMIGA oder PC ? 

[Wanim nithl belde* lutammcn'.' Ab fofort 
aichi nur die AMIGA -Software, tondern 
auih die komplclte PC-Software nut/en ! 

\AMIGA-Forever . MiniTower. IBM-Pr. 
P266MX. 16MB. 1.3GB Fcsipl. CD8x. 
,2MB Grafikk . 3D-Soundkanc. LW. Ta- 
Isialur. Maus. TV-AnscliluB nur 899,- 

AMIH A Former, MidiTowcr, !RM-Pr 
P3WMX, 32MB. 3.2GB Fcsipl .. CD 56x 
|4MB Grafikk . 3D-Souudkartc. Floppy. 

Tastalur. Maus. Pad nur 1099.- 

\MKiA-Fore\er MidiTouer, IVmium 
Il-Pro/cssor 350MMX, 64MB. 4.3GB 
Fcsipl . CD 36k, 8MB Grafikk . 3D- 
Soundk . Floppy. Tastalur. Maus 1599,- 

^illf AMIGA- Forever-PC's siml fix und 
ftrti g mslal/iert. stifort emsatzhereit. mil 
!f<l J-Forj\er-< '■' ' unil luilurju h an, h 
Kifa , n or gialer PC nulzba r 

Aufprcis fttr Windows 98 Vol] version . 199.- 

Monitore: dm 

SVi-A-Morulor 15" 299,- SVGA IT 499 
(SomDnuhlcT for Amiga 1200 an SVGA 129 
IScanDoublcr extern tut alio Armgas . ..159 
|1 aib-Monitor 1084S o 1085S gefaf 199 

Scart-TV-AnschluPkahci. alle Amigas ... 19 

' Teile, Zubch5r: 

jNcue* Gehause lur AMIGA 1200 I 9 

P*ctfleil .-WK/a-n 200/600/50(1 3 Ampere 39 
(lowa-Net/lci! 200 Walt mil I u Iter 49 

Macii-Pntj-ramm-Pakel AI20O 39 

Uufwcrk mtcm AMKiA I2OO/6O0/50O 58 
Laufwerk extern fQr allc AMIGA j 69 

Maus to alle .'LW/OTs .25 

IKicksiart-ROM 13/2 0/3 1 19/29/49 

|Molhefhoard/U//ai 1200 (Aiutuusch) IM 

JChip (..in, Denise, Paula. CPU, Agnus je 9 

Chip HiRcsDenbe, CIA, Agnus 8375 jc !•> 

lurbokane 1230/40 Taifun 159 

ITmhokanc 1240/25 Winner. MMU+FPU298 

Festplatten, CD-ROM: 

Mil' Fertplattcp werden fcrti g cin Ecrichicl 
undmit kom j >|etlem Einba B fati gel tcfcfl 

Irestplatte 260 MB, 2,5", A1200/h00 ... 139 

(restplatit 3 I GB. 3.5". A 1200 _ 299 

;pL.!te4 3 (ill 3.5 .A 1200 149 

fFestplatten-Contr oiler extern A600/I200 99 
iCD-Kom 36vmitAnschluflSct .in A 1 200 149 



CD- Am 

Power-." 
I Power- P 



Sonderangebote 4/99 

iKicktlartuimchaltplatine 500/600/2000 9 
!CD-An«cblu0Sct mil lnilallDlsk AI200 39 
-Nelileil /urn Umbaucn m.Anl. ... 49 
NeWeil 200W. fcrtic umgebaui 89 
(Speichererwcilenini; auf 10MB A 1 200. 99 
Boot-Sclottnrelektrnni»ch A5O0/20OO... 2 

Midi-Interface fur alle XMHiA's — - 6 

4-faih Parallel-Switch clcktrnnhch 10 

2MB Zip-Ram (Alfa-Conlr.. A3000) .... 49 

RGB-Spliller fur allc AMIGA'S 59 

Umig* 1300 Tower. Kick 11, 2MB iff 

Infinitiv-Tnwervon Mirrunik 189 

Fniplalle 260MB. 2,5" cingerichlei .. 139 
Drucker 9Nadel ucbr. fur alle Amiga .... 79 
1 1 //*7/|- Forever Emulalor fur PC 99 



Neue AMIGA 9 s 

tUIGA 1200 Magic IID. 260 MH .. 548 
iMIOA 13(8) Tower. Kick 3 1, 2 MB 599 

A13O0, 10MB. 3.2 GB HD, 36iCD 989 

A130OIurbo40Mtlz. 10MB, 798 

Al 300/040 16MB. 1 2GB, 36\CD 1289 

\miga \pc-_ial. Ba*i»; A500 mil Turbo33 
Mb/. '(MB. 260MB FeMpL, 36* CD- Rom. 
Kick*!, u. WB3.0+ 1.3, 4i Adapter .... 599 

Umbau zum Amiga 1300 



I'mbau AI200 /urn Amiga 1.300To*er 299 

I Imbau AmicaSOO aim Amiga 1 200 299 

Umbau A500 oder A600 /urn A 1300 Toner 
incl. A1200 Board. AGA, 2MB Chip) 499 



: 



Omit ZubekSr wit I estpl x t l) t 



Harden umgehaut oder paswnd gftauxeht 



TOWER fur AMIGA 

Tower Infiniliv fur A120O-Einbau 189 

Tower IT mil Win98-Ta»talur (PS-2) 219 
Tower ITmii200WNet/teil u.Tailalur 279 
Tower Infirm II oder Winner, kompl. 349 

AMIGA-SPIELE 

Wir fiihrtn allc neucn AMIGASpidc 
Auch vicle Klassikcr und Oldies. Nach- 
f r.i 'jin. da kcinc Listen. AllercSpicIc 
bercils abOM 5.-. Auch allc PD-Spiclc. 

Ankauf und Tausch! 

H '"if hiujcn x**£«*" ltQtl0h!un£l \n\i&9. 1-M 
i\13M/A39QO/A4000 mil ko^pLZuhekitr 
Sonv-Pia\-itatwn . JTubekOr una* ftfXSfidr 



Wirnehmcn bei Neukauf Ihre allc, 

komplelie AMIGA-Anlage hit zu elncm 

Hfichilpreh von DM I 000,- in Zahlunfc! 

PC IBM 266 MX, 16MB, 850MB.CD, . 799 



AMIGA 

Gebrauchle . Superprcisc; alios 
mil drei Mo naten Garantie I 

AMIGA 500. (ohnc /uhchor) 
AMIGA 500 nut kompletlcm /uhchor 149 
AMIGA 500. t MB und Zubchor 168 

AMIGA 600 mil I V-Modulator. /uhchor 199 
U/Ai I 600. 2 MB Chip-Mem 24'* 

AMIGA 1200. 2 MB Chip-Mem . 299 

■n //(/,! 20(K), Desktop, kompl /uhchor 248 



4A//GI 2500. Turbo. 3MB. Ill) 52MB 
AMKiA 3000 jc nach Austaiiung ab 
1A IIGA 40(8) ic nach Aussuttlung ab . . 
AMIGA CD 32 m Onginalausrtattung 

Monitore: 

\AMIG (-Monitor 1802 o.a (kan RGB) 
■M//GH-Monilor RGB verach Maikcn 
-HHG^-Monitoi 1084 oder baugleieh 
-l\//G,'I-Monitot 1084SoderhauglcKh 
AS IIGA -Monitor Mullisynt/MuHiscan 
AMlGA-McmiUM Auloscan 1438S o. fl. 
VGA-Momtor fur Scan-l>oublcT 
I V ■-Modulator A500/A20UO 
•scart-TV-AnwhluHkabel fur alle Amiga 

LaufwerkcClX Feslplatten: 



,49 V 
699 
999 
179 



89 
149 

179 
199 
248 
348 
159 
49 
15 



Ijiuluerk mtem Fur alle AMIGA '& 39 

Ijiufwerk extern fur alle AMIG. I » 19 

CD-ROM fur A6O0/A 1200 99 

Festplalten mil Controller A5O0/A2O00 169 
Festplallcn Pur Am> I AI200 . . ab 39 

Speicher, Turhokarten: 

Spcitbcrcjweitcrung auf 1 MB A500 1 9 
Speicherkiuie auf 3MB A2000 .. 

urbokartc AMU <A 300 und A2000 149 

Turbokarte.U IIGA I2O0 l220/2«, 4MB 99 

Turbokarte.-lA//a4 1200 1230/28. 4MB 129 

Zubchor. Ersatztcilc. 

NeWcil AMIGA 50O/600/1200 29 

Net/tcil AMIGA 2000 8'' 

TastalurA500/ 600/ 1200 29 

lastalur A21KKI/A3O0O/A40OO fi 1 ' 

Moiherboard Amiga 500 kompl hestuckt 79 
iMoUierboard Arruga2000 kompl heslUck(199 
< (clause A500/A600/A1 2O0/A2000 . . 9 
TV-Modulator 39 

:Nadel-Dniekcrfuxulle/t\//(W'T D 

Joystick . 5 

KickslartumsthaltpUtme .-3 

DD-Disketten gebr 100 Stuck 29 

Multinorm-Chip Playstation mil Anleilung 19 

Fast samtlichts ZubehOrliir A500 ftn .4:000 
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9/w itrtrndai mil da P<at per Njrf«ruhmc \'cr*Mtdk,i«en bei VonVuou; - DM 7.. Nachruhmc - K.- IrrtOmcr. prciOrxtonmitcn und 7.<*t±.iwn\ ak juI vnthchallm (< 
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Digital Ima 




Es schlug ein wie elite BWTfW^WTfTnTtfWTWnWIWnTTrWDrde daft das hauptsachlich von 
der PlayStation bekannte 3D-Racinggame „Wipeout 2097" der Firma Psygnosis auf den 

Amiga portiert werden soil. 





* 




Dlese Lfzenz bekam eine Flrma 
namens „ Digital Images - , die damit 
den ersten echten „Hammer* fOr die 
gut 10-000 PPC-Amiga (genaue Zah- 
len uber die Anzahl der verkauften 
PPC-Boards sind nlcht bekannt) 
brtngt. Unter anderem hieruber spra- 
chen wir mil dem Managing Director 
von Digital Images, dem 26 Jahre 
alien Stuart Walker 

GefOhrt und ubersetzt von fjlk Hike 

AMIGA FEVER: Digital Images - wie 
heifien die Personen. die hlnterdle 
sem Namen stehen und wasJMI 

Stuart Walker: Fiir Digital Images; 
arbelten derzeit 21 Leute und es 
ware zuviel, all ihre Namen und 
Tatigkeiten aufzufuhren, aber wir 
haben Mitarbeiter fur jeden elnzel- 
nen Bereich der Projektentwicklung, 
dies umschlieftt Design und Pla* 
nung, Programmierung, Grafik. Anl- 
mationen, Sound, Musik und ver- 
schiedene andere kleine Jobs. 

AMIGA FEVER: Wann begann Digi- 
tal Images mit der Amiga-Soft- 
wareentwicklung und was habt ihr 
davor gemacht? 

Stuart Walker: Digital Images begann 
vor etwa eineinhalb Jahren mit der 
Planung von „Space Station 3000", 
Zu diesem Zeitpunkt war fch noch 
alleine. Als die Vorhaben bekannt 
wurden. machten bald weitere Per- 
sonen mit Vor der Grundung von 
Digital Images realisierte ich, in was 
fur einer traurigen Lage der Amiga 
war und ich entschloB mich, dies zu 
andern - deshalb bringen wir viele 
3D-Titel auf den Amiga, von denen 
Amiga-Besitzer bislang nur traumen 
konnten. 

AMIGA FEVER: Space Station 3000. 
konntest Du uns eln biftchen uber 



das Spiel, die Story und die Entwick- 
ler dahlnter erzahlen? 

Stuart Walker. Space Station 3000 
wjrd ein neues Weltraum-Handels- 
spiel, das viele verschiedene Fea- 
tures wie Handel, Forschung, Pro- 
duktion, Kampfen. Weltraum-Fights, 
den Ausbau der elgenen Weltraum- 
station und einiges mehr haben 
wird. Zudem hat es elne hochent* 
wlckelte 3D-Grafikengine, die den 
Spieler fornihrh wegpusten wudt 
D,i$ Spiel \a 




Animationen und erstaunllchen Gra- 
fiken und Sounds bestehen, eine 
Demoversfon wird bald verfugbar 
sein- Der Spieler wird Mlssionen 
erfullen mussen, beispielsweise Pira- 
tenraumschlffe zu zerstSren, Plane- 
ten zu erkunden. Kriege zu beenden, 
feindliche Stutzpunkte zu uberneh- 
men und ahnlithes, Verschiedene 
Leute arbeiten an dem Spiel, vier 
Programmierer. zwei Grafikkunstler, 
ein Muslker und andere ubersetzen 
das Spiel in verschiedene Sprachen - 
aufier EngHsch auch Deutsch, Spa- 
nisch, Franzosisch, Schwedisch und 
Ungarisch. Wir hoffen auch eine ita- 
lienlsche Ubersetzung hinzubekom- 
men. 

AMIGA FEVER: Das Spiel sollte noch 
in der ersten Hilfte '99 auf den 
Markt kommen, stimmt dies noch? 
Konntest Du uns einen Uberblick 
uber die Releasedaten der Digital 
Images-Produktionen geben? 
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Stuart Walker: Space Sta- 
tion 3000 wird wohl 
Innerhalb der nachsten 3 
Monate erscheinen. Vor- 
bestellungen werden 
von unserem Publisher 
Blittersoft angenommen. 
dies 1st auf den Websei- 
ten von Blittersoft 
(www.blittersoft.com) 
oder via Telefon unter 
+44(0)1747 851705 
moglich (Englischkennt- 
nisse sind dafur not- 
wendig! - Anm. der 
Redaktion). Auch Vorbestellungen 
fur Wlpeout 2097 werden bald ange- 
nommcn. Wlr hoffen. auch Wlpeout 
2097 innerhalb von 3 Monaten fer- 
tlgzustellen, Digital Soccer und 

tsu Warriors werden wohl erst 

' r m diesem Jahr tertlg* 




Space Station 3000 - es sol! bald fertig se 




wm Portieren des fantastischen 
Wlpeout 2097 auf den Amiga 
bekommen. war dies nicht zu teuer, 
urn durch die Spiele verkaufe gedeckt 
zu werden? Und wleviele Verkaufe 
des Spiels erwartet ihr? 

Stuart Walker: Wir sind zuverslcht- 
lich, daft sich Wipeout 2097 gut ver- 
Icaufen wird, und wir hoffen, daB die 
Amiga-Besitzer auf PPC aufrusten 
werden urn dieses Spiel zu spielen. 
Wir hoffen 10.000 Stuck zu verkau- 
fen und wir entwlckeln auch em 
Anti-Diebstahl-System. 

AMKSA FEVER: Welche Systemvor- 
aussetzungen werden Wlpeout 2097 
und Space Station 3000 fordern? 

Stuart Walker: Space Station 3000 
wird 4 MB FastRAM benotigen und 
auf Jedem Amiga mit CD-ROM 
Laufwerk und AGA-Chipset oder 



G raft kk arte laufen, Ein 030 oder 
schnellerer Prozessor ist zu empfeh- 
len. Der benotigte Festplattenplatz 
wird zu einem spateren Zeltpunkt. 
wenn das Spiel nahe der Fertigstel- 
lung ist. bekanntgegeben. Wipeout 
2097 wird einen PPC-Amiga mlt 
AGA oder Graflkkarte benotigen. 
Wahrscheinlich werden auch 16 MB 
FastRAM wie .iuch ein CD-ROM- 
Bfwerk benotigt. Auch hier werden 
f&tden bendtigten Festplattenplatz 
spater bekanntgeben. 

IGA FEVER: 1st Digital Images 
Vollzeit-Softwarehaus oder (wie 

einjgo andere) eine „Studenten-Frei- 

zdtftrma"? 

Stuart Walker: Einige von uns arbei- 
ten Vollzeit, andere arbeiten in fhrer 
Freizeit neben fhrer normalen Arbeit, 
dem College, der University oder 
ahnlichem fur uns. 



AMIGA FEVER: Ent- 
wickelt Digital Ima- 
ges selber die Spiele 
oder stellt ihr dafur 
Entwicklerteams ein? 

Stuart Walker: Alle 
Spiele werden von 
Digital Images ent- 
wickelt. aber wir 
werden bald auch 
einige Projekte in 
Zusammenarbeit mit 
anderen Firmen 
beginnen. 

AMIGA FEVER: Nun 
laft uns iiber die Per- 



son, die zu dem Namen 
Stuart Walker gehort 
reden - wer ist es? 

Stuart Walker: Ich habe 
Digital Images vor ein- 
einhalb Jahren 
wahrend meiner Arbeit 
an Space Station 3000 
gegriindet Nun erledi- 
ge ich verschiedene 
Jobs hier, solche wie: 
Den Betrieb fuhren, 
Beziehungen und 
Geschafte mit anderen 
Firmen aufbauen; Dafur 
sorgen, dafi alle Projekte der Pla- 
nung entsprechen (den Mitarbeitern 
ihre Jobs zuweisen u. a-); Preview- 
Materiaiien an Magazine verschicken 
und dafur sorgen, daB alles glatt 

lauft... 

amiga FEVER: Vielen Dank fur das 
Interview. Stuart. Wir wunschen dir 
und deiner Flrma alles Gute, 

Stuart Walker: Danke! 

Kontaktadressen von 
Digital Images: 
WWW: http:ffwww.digital- 
images, demon, co. uk 
E-Mail: info@digital-ima- 
ges* demon, co. uk 
Post: Digital Images, The 
School House, Motcombe, 
Shaftesbury, Dorset, SP7 
9NT, England 



Amiga Fever - Marz 1999 




K-i 






The Making of GRRVITV FORCE 




Vor 10 Jahren erschien ein Amiga-Spiel, das auf den ersten Blick unbedeutend aussah - 

es sollte sich aber schnell zum Kult-Game entwickeln. 
Die Rede ist von Gravity Force - Zwei-Spieler-Jagd durch enge Labyrinthe, mit Gleitern, 

die nur einen Anti-Grav-Antrieb hatten... und eine nette Laserkanone. 

Auch heute noch holt man es gerne hin und wieder hervor, denn wer weiB: Vielleicht laBt 

sich mit noch halsbrecherischerer Flugweise ja doch noch eine bessere Zeit erreichen? 

...Wir haben den Programmierer dieses Spiels aufgetan, und er berichtet fur uns, 

wie das Spiel entstand. 




I Vieie werden sich an diesen Screen nocfi gut ennnem 



nun zu programme- 
rcn. Am Anfang war 
das eine ganz schon 
verwlrrende Angelegen- 
heft, wenn man vorher nur ein 
biftchen auf dem C64 herumpro- 
grammiert hatte. Einen Moment 
lang dachte ich sogar ernsthaft 
dartiber nach, die ganze Sache 
bleiben zu lassen (nlcht auszu- 
denken). und lieber etwas ver- 
nunftiges und einfacheres zu 
machen. Irgendwann 




von Stephan Wernler 

Man schrieb das Jahr 1988. PCs ver- 
richtelen noch in grauen Buros ihren 
monotonen Dtenst. „DDR" war ein 
unbedeutendes Akronym. und ich 
war ein 17-jahriger Dilettant mit 
einer groften Vision: Ich woltte ein 
Spiel fur den Amiga program mieren. 
das die Menschen glucklich machen 
sollte, mich relch, und von dem die 
Menschheit noch in 10 Jahren reden 
sollte. Ich hatte sett Oktober '87 
einen Amiga 500 und diesen gait es 




Schon cewuOt? 



K yibi '» einen relate 

unhekunntvn * heateode fPawword) 
ru Ciravitj I nrcc, den uns supluin im 
Kuch noch verralen hal nimtich 
KM), djimll In tide t man In einem 
*urailiKau*ni'wih1teti I .rwi: 



Jedoch Idste sich die 
ganze Verwirrung zuse- 
hends auf (Amiga Intern set geseg- 
net), und bewaffnet mit dem Seka 
Assembler sah ich mich in der Lage 
meine grofte Aufgabe anzugehen. 

Ein qutes Spiel... 
aber was fiir eins? 

Etwas Wichtiges fehlte mir noch; ein 
brauchbares Spielkonzept. Ich 
begann nachzudenken, und schnell 
stand fest daB ich so etwas wie 
Thrust machen wollte. Inspiration 
von anderen Spielen laBt sich halt 
nicht immer vermeiden. Thrust war, 
nebenbei bemerkt. von Gravitar 
nspiriert, das ich damals allerdings 
noch nicht kannte. Das mit der 
am Schiff hangenden Kugel bei 
Thrust erschien mir von vom- 
herein zu kompliziert. aufierdem 
wollte ich sowieso ein anderes 
Spielprinzip: man sollte kleine 
Mannchen (a la Choplifter) ret- 
ten. Irgendwann setzte sich bei 
mir jedoch die Erkenntnfs 
durch. daB es das Aufsammeln 
von Kisten eigentlich auch tun 
wurde. AuBerdem war dies ein- 



facher zu program mi ere n f 
schlieBlich rennen Kisten 
nicht herum. Als Gegner 
waren damals ubrigens nur 
diese grunen Panzer geplant. Somit 
stand das ursprunglich Konzept fest 
Es war Anfang 1988. Kurz darauf 
konnte Ich bereits mit meinem 
Raketenschiff die ersten Runden 
drehen. ich hatte gegenuber 
Thrust die Schiffsdynamlk 
etwas wendiger ausgelegi und 
ich sah das es gut war 



Gravity 



orce FUR 

ALLE! 

Der Atiior \tm tlrnvtty hirer, 
Mephan Wearier, hat erwirki. 

'tall das Spiel nielli nu-hi bei 

vlll-^'ll Hill i I * i.|UM-.;lil ^h III. 

1 i li.il tun .m:;i |ijlih \\\ >!"ii 

des OriyinalApiels i T\h Mi die 
jel/1 auch auf alien Viiil ■• ^ 
(nicht nur dim \5ITO| liiutu 
Dtap licgi fiir ullc Lew der 
\ in i ■.■..( Fever ki»\fenlu\ /um 
Duunloatl aufunserer llnmepa- 
-" lIil|p:'/%MMt*jnii«jft'veccoiii) 
iif Diese (iravil* hircc-Vfcr- 
\itin l .in If \nyar auf einein 
6806IK bei PrnMfmen vollle im 
I i nl\ Mai tup Menu del ( M |M 
uerden. Mel Spall 
heim Sptrten uud einen liirion- 
dervn Uank an (He>er Stclle an 
Sttpha* tttn/ler. del die* 
Ikhle. 



m 
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Das Kult-Game 
entsteht 



Wahnwilzige Rennen 



FGr den Leve- 
taufbau heft 

ich mich vom Character- 
Mode das C64 insplrieren: 
Jeder Level setze sich aus 
8x8 Pixel grofien, wun- 
derschon gezelchneten 
Blocken fur die Hinter- 
grundgrafik. und (im 
Spiel) unsichtbaren 
Blocken fur Steuerzwecke 
zusammen. Manche der Steuer- 
characters bewirkten z.B. r daft 
elne bestimmte Kanone anfing zu 
ballern, wenn sich das Schiff uber 
ihr befand. Das war eine elegan- 
te Methode. fand Ich. Insgesamt 




Umrisse am Horizont abzuzeichnen. 
Eine Idee die noch uber Jahre hlnaus 
Generationen von Spieleprogrammie- 
rern beeinflussen sollte. doch das 
ahnte ich damats noch nlcht 
Das Rennen gegen die Uhr war ja 
schon mal nichl schlecht. aber wie 

ware es wenn man live gegen 
gab es 256 Characters, was der e inen zweiten Spieler antreten 



kommerzielle Verwertbarkeit zu 

uberprufen Kingsoft hatte 

damals in ihren Anzeigen ein 
Gesuch nach neuer Software, 
also ging eine Demo an Kingsoft, 
sicherheitshalber gleichzeltlg 
noch an zwel andere Publisher 
Zu meiner grofien Uberraschung 
sagten zwei davon spontan zu f 
darunter Kingsoft* Nach zahen 
Verhandlung ging der Zuschlag 
dann an Kingsoft. 
Der Name ^Gravity Force" war 
ubngens eine Idee von Kingsoft. 
ansonsten nahmen sie allerdings kei- 
nen weiteren EinfluB auf das Spiel, 
und Ich konnte unbehelligt die rest li- 
chen 10% vollenden, Anfang 1989 
kam dann Gravity Force auf den 
MarkL.. der Rest 1st wohl Geschichte* 



Graftk eine gewisse Schlichthelt 

'veriieh. doch das storte mich noch 

[nicht Ich konzentrierte mich welter- 

hln auf eln gutes Gameplay. Nach 

und nach kamen mehr Elemente 

. dazu. wie zum Beispiel die besagten 

ballernden Kanonen. Trotzdem 

wurde mir so langsam aber sicher 

das Aufsammeln von Kisten in einer 

braunen Hohle zu langweillg, und 

ich uberlegte was ich mit meinem 

Raketenschiff noch alles machen 

konnte. Schliefllich kam ich auf die 

Idee mit dem Rennen durch numerier- 

te Tore, 

Es muB wohl zu dieser Zeit gewesen 
sein ( als eine weitaus dramatischere 



Das Gravity Force Loadmg-P*c - gle<ch gehfs los 



konnle, uberlegte ich, Ein 
Zwel-Spieler-Modus mufite her 
- mit bruderiich geteiltem Bild- 
schirm. Die Umsetzung des 
Split-Screens war gar nicht so 
aufwendig, was ich naturlich 
begriifite. Das Ergebnis war 
verbluffend: Jetzt konnte man 
Rennen gegeneinander fliegen 
und sich gegenseltlg abballern 
* sich gegenseitig abballern? 
Das sollte das Stichwort fur die 
nachste Erweiterung werden, 
Ich konnte diese Orgien sinn- 
loser Gewalt im 2-Spieler Rennen 
nicht mehr ertragen. Mir schwebte 
etwas Hoheres von Ich woltte einen 




Umwalzung begann, ihre unformigen geordneten Rahmen schaffen. fOr 

einen Kampf Mann gegen 
Mann, bis zum letzten Schiff. 
Der „ Dogfight" -Modus ent- 
stand. Dieser. so dachte Ich. 
wQrde elne nette klelne 
Zugabe werden. 

Wo erscheint das 

Spiel? 




Wer konnte das ahnen? 

Wenn man mir einen Vorwurf machen 
konnte r dann diesen, daB ich die 
Bedeutung des 2-Spieler Modus 
unterschatzte. und mich zu sehr auf 
den traditionellen Teil konzentrierte. 
Doch grode Innovationen brauchen 
nun mal ihre Zeit und ich wollte auch 
irgendwann einmal fertig werden. 
Die vielen Nachahmungen sah ich 
ubrigens als die besten Komplimente 
an f die Ich kriegen konnte, wenn ich 



schon nicht richtig reich geworden 
Mein kleines Spiel war jetzt bin. Vielleicht gibt's ja bald mal einen 
zu 90% fertig* So langsam offtziellen (richtig guten) Nachfolger 
war es nun an der Zeit die von mir. 
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Sind uiir noch zu reften? 



Schlechte Nachrichten verbreiten sich meist rasend schnell, doch sie geraten auch oft 

ebenso schnell wieder in Vergessenheit. Und eine der schlechtesten Nachrichten aus der 

Vergangenheit war wohl die ungeheure Prasens von Raubkopierern und Crackern im 

Amiga-Spielesektor. 



von Torsten Mailer 

Doch wer glaubt dies set Schnee von 
gestern, Negt leider vol I daneben. 
Denn nach Aussage einiger Spielepu- 
blisher 1st die Kaufmor.il unter den ver- 
bliebenen Amiga-Usem scheinbar 
mchl 5onderlich gestiegen. Wenn Fir- 
men an die Offentlichkeit gehen und 
dorl mitteilen, daB Ihre Programme 10- 
20 Mai so oft von elnigen Servern 
downgeloadet wurden, als uberhaupt 
verkauft werden konnten, wirft dies 
doch ein schlechtes Licht auf uns ver* 
bliebene Amiga-Enthusiasten. Und als 
SchluBfolgerung daraus werden dann 
vielversprechende Spieleprojekte ein* 
gestellt Sichef 1st diese Diskusslon 
schon hunderte Male gefuhrt wurden. 
und das Argument „nlcht jeder Kople- 
rer eines Programmes ist auch gleich 
ein potentieller Kau- 
for" wird auch heute 
noch gel ten. Doch 
nach langer Zeit des 
Zitterns urn die 
Amiga-Hardware muB 
auch einmal wieder 
auf die verbliebenen 
Softwarehersleller 
hingewiesen werden. 
Die meisten Produ- 
zenten von Games fur 
den Amiga sind sich sicher im klaren 
daruber. daB mit ihren Produkten keine 
Milllonen-Gewinne einzuholen sind. 
Doch aus Zuneigung zu diesem Com- 
puter wird Zelt und Energie in ein Pro- 
jekt gesteckt in der Hoffnung, daB 






genug Kdufer die Produktionskosten 
wieder elnsplelen. Aber an diesem 
Punkt lauft dann zu oft einiges schief. 
Denn wenn die Entwickler im Internet 
sehen, daB fast jeder ihr Programm auf 
dem heimischen Rechner hat machen 
leider viele einen Ruckzieher aus dem 
Amiga-Markt. da die Verkaufszahlen 
dem vollig widersprechen. Und die 
Ubrigen verunsichert es. 
Und daher denke ich. es 
ist an der Zeit mal wieder 
unsere Bereitschaft kund 
zu tun. fur gute Spiele 
auch gutes Geld zu 
bezahlen. Schreibt uns 
doch bitte. was Ihr daru- 
ber denkt Sind die Spiele 
fOr den Amiga es noch 
wert gekauft zu werden. 
oder haben die Program- 
mierer von z*B. OnEscapee oder 
Foundation ihre Zeit nur vergeudet? 

Titan 
Computer 

Das meine Argumentation nicht ganz 
aus der Luft gegriffen ist zeigt das Bei- 
spiel Titan -Computer. Dort wird zwar 
weiterhin kraftig an .Siedler ir und 
.Claws of the Devil" (jetzt mit 
Warp3D Unterstutzung) gebastelt doch 
andererseits sind solche Titel wie ..Evils 
Doom SB" oder Sword 2" in weite 
Feme geruckt Ganz Verabschieden 
konnen wir uns gar von VULCAN, auch 



wenn dies nicht uberraschend kam. 
Deren Entwickler von 

H Explorer2260" sowie .Wasted 
Dreams" (jetzt Distant Space) 

machen aber weiter. Und um Euch nicht 
noch ganz die Lust auf Spiele-News zu 
verderben. fange ich jetzt endlich an 
mit 

Ancor 

In der Schweiz gibt es zwar mehr Berge 
als Amigas, die dortigen Amigafans 
halt es aber nicht ab, gute Software zu 
entwlckeln. Und bei „The Last Seal" 
schelnen sie sich kraftig ins Zeug 
gelegt zu haben. Man ubernimmt 
dabei die Rolle eines in agyptischer 
Mythologie bewanderten Wissen- 
schaftlers. Um das Bose zu bannen. 
muB er 5 verloren gegangene Siegel 
wieder dort plazieren, wo sie hin- 
gehoren, um das Bose zu bannen. Das 
Ganze wird mit einer dusteren Atmos- 
phere umstrickt werden. wobei uns 
gelegentliche Lacher immer wieder aus 
diesem Alptraum relBen solien 
Info: 
http://www.datacomm.ch/ancor 

Clichboom 

Nach dem Strategiehit . Napalm ■ pla- 

nen die Kanadier schon wieder Neues. 

Zum einen konnen wir ja nun bald 

Bekanntschaft mit Commander Zod 

aus „Z" schlieBen, und zum anderen 

suchte man mit der WishlisU nach 

neuen Konvertierungs-vorschlagen. 

Ergeben konnte sich dann vlelleicht die 

Umsetzung des Adventures „Hop- 

kinsFBI", welches uns 

das Leben eines echten 

Special* Agent naher- 

bringt 

info: 

www.clickboom.com 

und 

www.hopkrnsfbi.com 
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Deepcore Entertainment 




Ein wahrer Uberraschungshit kdnnte 
hier „WildTracks" werden. Denn 
dies schaut nach einem 3D-Racer aus. 
wie ihn sich Amigafans schon lange 
wunschen. Das Game soil komplett 
auf CD erscheinen und sowohl 68k 
und PPC Rechner unterstutzen Etwas 
weniger wird wohl „Pinball Pro" 
verlangen, ein Fltpperautomat. wel- 
cher selbst Slamtllt alt aussehen las- 
sen soil 

Diqital Dreams 
Entertainment 

Weiter geht's be* DD-Entertainment, 
einem neuen Entwicklerteam. welche 
sozu5agen aus der Konkursmasse der 
Wasted Dreams-Entwickler hervorge- 
gangen sind. Eben dieses Spiel heiBt 
nun Distant Space", und setzt nun 
AGA oder Grafikkarte sowie 3MB* 
Ram und ein CD-Rom voraus An 
Story und Spielablauf hat sich aller- 
dings nlchts geanderi und so mufit 
Ihr immer noch, ob allein oder zu 
zweit. fiese Aliens von dem Planeten 
vertreiben, welcher als einziger eine 
Alternative zur langsam vergehenden 
Erde bildet Dieses Action-Adventure, 
welches schon als Demo viel SpaB 
machte, laftt sich am ehesten als eine 
Kreuzung von Legends und The 
Chaos Engine beschreiben und sollte 
bereits jetzt erhaltllch sein. Einen 
wunderbar frechen Diablo-Clone lie- 
fern sie mit .Diablos Land" ab. 
Auch hier seid Ihr die letxte Hoffnung 
der Menschen. Das Land Hastor - 
fruher ein Ort der Freundlichkeit und 
Liebe - wurde von den bosen Truppen 
der Finsternis Uberschwemmt Alio 
Zuversicht Hegt nun In Euch und 
Eurem mit CD-Rom und 4 MB Ram 
ausgestatteten AGA- oder Grafikkar- 
len-Amiga. Und wenn Ihr das uber- 



Zelda-artigen 

wollen ihr Spiel 



lebt habt, konnt Ihr Euch vielleicht im 
Spatsommer dieses Jahres in ..Mega- 
police" als Chief eines Polizei 
Departments erproben und so man- 
chen unliebsamen Zeitgenossen (HI 
Bill :-) hinter Gitter bringen. 
Info: http://www.dd-ent.com 
E-Mail: contact@dd-ent.com 

Sadeness Software 

Auch wenn es urn Sadeness etwas 
ruhig geworden 1st* deren Entwickler- 
crews zeigen ungebremsten Taten- 
drang. Denn die Entwickler des 
„Dafel:Bloodline " 
schon im Mai verof- 
fentlichen. Nach 
elner weiteren 
Uberarbeitung der 
In-Game Graffken 
und verschiedener 
Sub-Games ware 
das uns Rollen- 
spiel-Begeisterten 
dann auch zu wunschen* Das Spiel 
wird auf CD ausgeliefert und verlangt 
nur 4MB Ram. Etwas mehr wird es 
bei Operation:Counterstrike wer- 
den, ein weiterer C&C-Clone. bei 
dem sich Rutland und Japan in den 
Haaren haben, Soweit alles schon 
bekannt. ware nicht auch ein neuer 
Termin fur ein Demo ins Gesprach 
gekommen. Spatestens im April sol- 
len wir uns von den Counterstrike- 
Qualltaten uberzeugen kdnnen. 
Info: 
http://www.sadeness.demon.co.uk 




nur eine bessere Datendisk wird, war 
zum Zeltpunkt des Artikelschreibens 
noch nicht klar. Im Internet konnte 
man endlich auch mal wieder etwas 
neues von Phoenix sehen. Wie die 
Screenshots beweisen. strengt man 
sich bei Future Tales machtig an. Bei 
The World Foundry nimmt man sich 
neben „Explorer2260" und ..New 
Horizons" nun auch noch dem 
Adventure „ Space Tribulations" 
an. Release-Date im Winter 1999. 
Und von Geosync er wart en wlr 
gespannt den an Wing Commander 
angelehnten M Starfighter" J welcher 
uns bis zu 110 Missionen, verschie- 
denste Rassen und Raumschiffe 
sowie eine ganze CD voller Animatlo- 
nen verspricht 

... und sonstiges 

Erfreullch ist die Warp3D Unterstut- 
zung des neuesten ADescent Port, 
welcher uns nun. entsprechende 
Hardware vorausgesetzt, in einen 
Geschwindigkeftsrausch versetzen 
soil Und das tollste Ist dann die 
Freigabe der m Heretic" und 
„Hexen" (beides 3D-Shooter) 
Sourcecodes durch Raven Software. 
(http://www.amigart.com/gameart) 
Kurz darauf erschienen schon die 



jfy£« 




ersten beiden Heretic Amiga- 
Ports zu deren Anwendung Ihr 
nur noch die Shareware oder 
registrierten Wad. files braucht... 



und nicht zu vergessen... 

Alive Mediasoft. welche uns mit 
.Goal 99" beglucken wollen. Ob 
dies ein komplett neues Spiel oder 
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Amiga meets Mario 64 



„Solch ein Spiel ist auf dem Amiga technisch nicht machbar!" Wie oft haben wir diesen Satz 

schon gehort? Es hieB, fliissige 3D-Dungeons waren auf dem Amiga nicht realisierbar - 

zwei Umsetzungen von PC-Games aus dem Hause id Software sowie das Amiga-only Spiel 

..Genetic Species" bewiesen das Gegenteil. Man hatte gesagt, eine Amiga-Version von „Myst" 

ware technisch unmoglich - langst kann man sie kaufen. Hier kommt nun ein Spiel, 
das wohl ein weiteres Mai mit diesem Vorurteil aufraumen und auch die Amiganer in die Welt 

der 3D-Jump'n'Runs entfiihren wird. 



von Denms Pauler 




Das Came, von dem hier die Rede 
ist hat den Namen -Tales from Hea- 
ven" und entstammt der Werkstatt 
von Darkage Software. Ganz im Stil 
des Konsolenhits -Super Mario 64" 
prasentiert sich dem Spieler eine 3D- 
Landschaft. in der er sich frei bewe- 
gen kann, im Gegensatz zu den 
bekannten 3D-Shootern sieht man 
die Umgebung jedoch nicht aus der 
Ego-Perspektive. sondern hat die 
eigene Spielfigur jederzeit im Blick. 
Wie bei diesem Genre ublich. lauft 
und springt man auf der Suche nach 
dem Ausgang umher, wobei die 
Undschaft hier bei jeder Drehung 
flussig rotiert und so den Blick auf 
die angepeilte Richtung freigibt 
Schon aus der fruhen Demoversion 
liRt sich das Potential des fertigen 
Programms erkennen: Nach elnem 
kleinen Intro findet man sich auf 
elner in den Wolken hangenden 
Insel wieder und fuhlt sich schon 
nach kurzer Zeit in die Spiel-Welt 
versetzt. Man kann sich frei bewe- 
gen, aulierdem lalU sich die -Kame- 
ra" - also das Auge des Betrachters - 
urn die Spielfigur herumbewegen 
und im Blickwinkel verandern. Ein 
erster Gegner und sich bewegende 
Plattformen erschweren die Suche 



nach dem Schlussel zum Tor in den 

nachsten Level. Die Steuerung ist 

zunachst gewohnungsbedurftig, 

wenn man aber erst einmal damit 

zurecht kommt, ist nur noch gutes 

Zielen beim Springen notlg, urn sich 

sicher umher zu bewegen. 

Die Umgebung besteht aus mehr als 

2000 Polygonen, dies ermdglicht 

Landschaften, wie sle so 

plastisch auf dem 

Amiga noch nicht zu 

sehen waren. Abge- 

rundet wird das 

Ganze durch aus 

Plasma-Effekten 

bestehenden Wolken 

- trotz allem ist das 

Spiel aber auf einem 



m 




68040er unter AGA schon recht Aus- 
t- 
in der vorliegenden Demoversion 

sind die Handlungsmdgllchkeiten 
noch recht eingeschrankt, bis zur 
endgultigen Version sollen Jedoch 
noch etliche hlnzu kommen - so soil 
es u.a. moglich sein, Gegenstande 
aufzunehmen. Das ganze Spiel wird 
aus 5 Welten mit Unterlevels beste- 
hen, aulierdem sind verschlede- 
ne Sub-Games geplant... Las- 
I, sen wlr uns uberraschen! 
„ Tales from Heaven" erscheint 
sowohl auf Diskette als auch 
auf CD, wird AGA und Grafik- 
karten unterstutzen und soil 
Im ersten Quartal 1999 fer- 
tig werden. 



Dhrkace Software 



Darkage Software ist eine Gruppe 
von Entwicklern aus Spanlen, Polen. 
Italien, Frankreich und Deutschland, 
die alle in der Amiga-Szene beheima- 
tet sind. Sett mehr als zwei Janren 
arbeiten sie an Ihrem ehrgeizigen 
Projekt „Tales from Heaven", aber 
sie haben auch noch andere Eisen im 
Feuer: Anfang Oktober erschien ein 
Programm zur Generierung von 
Videotiteln und -uberblendungen mit 
dem Namen ..Extreme". Es ist in der 
Lage. Effekte zu erzeugen, wie sie aus 
Szene-Demos bekannt sind, es Ist im 
Gegensatz zum altbekann'" 
-ScalaMM" aber Shareware i 
kostetnur15 DM. 
Bei dem zweiten Spiel, -Alive", 
dem Darkage Software zur Zeit arbei- 
tet, handelt es sich um ein 2D- 
Action-Splel a la -Katakis" 
-Project X", Es wartet mit ah 
beeindruckenden technlschen Da._ 



auf. wie ihr aktuelles 3D-Projekt: So 
sollen sich mehr als 80 Bobs gleich- 
zeitlg bei 50 FPS auf einem unaufge- 
rusteten A1200 uber den Bildschirm 
bewegen, dazu kommen Hunderte 
von Explosionen, verschledene Waf- 
fen und noch einiges mehr - die Sere- 
enshots sehen auf jeden Fall beeln- 
druckend aus. 

Drucken wir den Entwicklern die 
Daumen. daB sie von allzu ublen 
Bugs verschont bleiben und Ihre 
Spiele bald fertig sind.. 



1* ' 
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DATA HOUSE 



Vetundkosten. VoiUvseS.- DM - Nochnahmtt 10 * DM y/fll X- HN-Gelmhwnj 

Ausland: mil Vodcaww *bai ' Euraschcck / PrAtanweisuny) *2Q,-0M 

OA » DMiKchd Artlortuno; DV = KompMI DeuKch EV ■ Kompletl Eni|li*c»i 

Alio Anyebolo *oUngo def \Awrat ictchl Irrlumet unci Prottflndenjngcn ^ofbehatten 



Inh 



Kai-Uwe Dittrich, Weimarer Weg 7 a, 34314 Espenau, Telefon: 05673 ■ 925010 Fax: 925099 



AMIGA Klassiker 



£CS=AM0 AGA»A1J00 HD=Fa*tplan* 

'«9 HMimW^d ECS/AGADV WOO 

A320 ***** 3 (Flupa*n ) OA 29 W 

DwfrjS*a*S*y (AoV) DV 3000 

frmgf ECSrtfB/AOA4MB p OV 5990 

p W n oma (S» *S*m ) ECSJAGA DV 30 .00 

f iptit HiTinftmrrrt ftfiVtTT OA 49.00 

Cwaaon'Coloritfahon (tngl) ja 30.00 

OatCtou ECS/AQA |tDV M00 

tarPfrtJtmt ECSfAGA 7MB DV M00 

DtSwiftari {Adbm^m/mgrn) DV MOO 

Ctana 2 - BaOa tof A/rata {5tr i EV M.00 

£wn> T*mo#«t of Viofefiot DV 30M 

r -15 5tr*« Eatf* 2 |Fluo*m ) EV 3090 

FFA krtima&onal Sooca* (S*m ) EV 30.00 

Ruiingo T<m** (Rtnujouro) DV 30.00 

Eofinuuj 1 GP i (Rm^m ) EV MOO 

Fl-nH-gh (AGA*fiUB'HO) DA MOO 

F>MH«ghDatiDafc1o4«r2»i J* '0 00 

G\r«Np2O00 (Hutoacnnwoaf) AGA 30 00 

WMtf (Fu0taimvi)1 T 5MB OV 3000 

rtirp* (Ro»an»p<«<) OV 2900 

frffmr eft **nmi rfiHif ■ r *irr*if) PV MOO 

Ptotttl Bwn Damaga AGA*mD DA 30 00 

R>uc*3 Tycoon (STt J anglaen DA 30 00 

S*nb«Wortdaifl(F«to)AGADV WOO 

5*»»fii S*mc* 2 {U-Booown ) DA M 90 

ftnonlMSofCOW EC&AGA DV 30 00 

5am Sanw inv»*1 AGA*2MB DV 50.00 

SfrMtRKCT (Ranft*»m-) AGA EV MOO 

Tttt*m*nt {3T>8alla«*) AGA DA 20.00 

r*wnP*m (&m) EC&AGA DV MOO 

UFO Eft#m* Unknown <#ntf>EV 30 00 

Vrtu* Kartmg 2 (AGA) DA 3000 

Awn* OiraclonCul (AGA) DA 3090 
JmUntofQft Katttofl a*iftyaavnf 



AMIGA Neuheiten 



fwnlDumpfctMf (Jump n Run) 24,00 

Gunoa* F00 (BaH»r*pa4) AGA DA 2000 

impmtor (StrJ AGA*HD*2MBDA 3000 

fcUd Loca (Lo*omotivan**aOJ DV 24 90 

MogAbU^l (Bomoanlapa*) EV 24,90 



AMIGA Schnappchen 



AOA Buraflr (5 Sp*W) OA 25.00 
(Dannit Diggm Morph ShaaFu.SoocarKrf) 

&H»TonAaaaGama{JurnpnR)DA 10.00 

Buoofcan (Kainpf*porta*n ) DA 10.00 

OaosEnpnal t*cron) DA 10 90 

Cfo^s Chock (Enhockayvm] DA 10CO 

Ma^naftonaJ Kantfa Pa* (Act) EV 5 00 

K240 (vVa»*um»nag) DV 20 00 

L»g«ntf*atVaJcui [RoMntp*#fJ DV 1900 

Loihat Mrtthtut (FuOMitfn ) DA 1000 

Morpn (Jump n Run) EC57AGA DA 1000 

Populous * Piomrtod Land* DA 10 00 

Ruffian (Jufnpn-RuflJ EV 1000 

SnaqFu (Sraflar*ampr) AGA DA 10 00 

SPOUTING BunM <5S*>*aia> &* 2500 
(Jack rackteut Gatf, J B Football Squaan 
lc«Hoc h.«y. MincnaaaK Unflad Europe) 

SMopwohoM<Aimp n R ) EC&AGA 1000 

Supof Scuwo Inuadanv (Acton) DA 5 00 

TrnaaJ Pur»uif (fralfctparf) DV 5.00 

Turncin 2 «nc-lu*fto Joyfcbrt DA 10.00 

VVcnaantoQ (Jump n Run) DA 10.00 

W&Md Cha#no«n*hip Soccaf DA 5,00 



Kooten(o«n Katalog infofdem ' 

Bid* System angaban VW Warn auc* 

5p**# fur PC * C04 * Pttyitttlon * 



AM/GA CDs 



CO A«ugiForm»e3S34 35 ft 10 P 00 
CO Ammol2fl27 2S jo 10.00 

CO Arrunet W45a? jo 40 00 

IW GAMES ■ GAMES H! 
A7*G*mo«CoU pS(>*itl AGA 1000 
tSm*thRock»tf.J»rnmy vTnp'om h CU* J 
Amiga 0*»*« 1 (50 Sp»**t*Oemo») 40 00 
Af£ad«Cu»aaMK2 (1000S|Mtel 30.00 
B**ft 8 i AGA / ECS-Vonuon p 4090 

EoltNiWhrtoo (FuftoaJ^m i H€U' 40,00 
Final fMy»»*y (2MB*MD) 91 H 

Fhan Htan (AGA»0MB*HD) 30.00 

Founflabon lAGA*2MB*ht» 50 00 

Gamat Aftack {SW-Spi*la*Dtmo») 20.00 
Gonabc Spooaa (AGA*6MB*HD1 00.90 
Gloom lAmate Colhtcbon "GtoomX MOO 
MAG Hi (VanaoMtfnulaaon) 19.90 

My*l (AdV) AGA+BMS OV 79.00 

Ntmac4 (AGA*2M8»HO) IMO 

OnEicapaa 1AGA#4M8*H0) 50 00 

Pmtoall Bnan OamaQa (AGA*HD) 30.00 
SamtavVon^CupFutU^aJmanapa* 50 90 
Shadow o I 3nl Moon (AGA«4MB) 40.00 
Sam Sanaa Nwoaog (AGA*4MB) 59.00 
fibanoara (AGA*HO) M» 

SttMt Rica* (Rwnnaan ) ■ t"- 

Supa* Stotfm»nt» UiomMa (5ifn) MOO 
Tfappadi*2Bundf« (AGA*5MB) 10.00 
Urooa2 0MB*HD) )M0 

Virtual Kamnj 2 (AGA) H ID 

Vulcano^opy nOSp«4al^ HCUt 40.90 
iJatpLirt. Bumoul % TmvTroooa Mtvaaatido 
Ttmaaaapari 1*1 Bognta, Va*»to 1-5) 
Wandatta 21 75 (AGAAC032J MOO 

WET Eiooscha Sim (ADA*10MB) &M 
Zomb«Maa%acra(AGA.10MB*HD) 40 W 



Zt/be/ior 




PREISHIT! 

Joystick 

boeder 

H6 



nur 



5,- 



2UB Joypad (Art*onPaoAog*c3l 10.00 

ZUB AMJoyibc* (oOOdOtHQ 5 00 

ZUB AMJoyabck (OJ 1 Tuto) 'A M 

ZUB AM-Jcyabck (Supafcnaroar) 1990 

TUB AM44aua (SpaacVLoo^cS) 1090 

ZUB AM^alaua (2 Ta«btn) I Pad 29.00 

ZUB JoyftbClr««ttaAoarung 9 00 

ZUB Laafdlalurttan 3 V2DO. lOSvt 7,50 

ZUB Ra*n*gungvJ-*k«tt* 3 5 0.00 

ZUB 0*aaa0anboa 3 5 ni* lOODitk 14.00 

ZUB Druckartmbal panilM 1 flOm 900 




L . 



QJ 1 Turbo Supercharger 



Versandservice: Mo.-Fr. 10 - 18 Uhr Sa. 10 - 12 Uhr - Telefon: 05673 • 925010 



G064! - DasC64 Magazin mit Disk. 
KostenlosesProbeexemplar oder gunstiges 
3-Monats-Schnupperabo (nur DM 27) jetzt 



Goethestrafie22 
D-71364Winr^enden 
Te)/FAX:07195/6-t120 
EM ail: go64@c64.org 
Web: www.go64.c64.org 
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Eat the Eat Hie whistle - hosHiches Fupball? 

uuhistle __^_^_^ ^ 

Auf der Computer'98 lief es fast ununterbrochen am Stand von Epic Marketing: ; 

Das FuBballspiel „Eat the Whistle". Da wir in unserer Erstausgabe ja bereits ^ 

„Samba World Cup" vorgestellt haben, ist es nun an der Zeit, diesen Konkur- , 

renten mal genauer unter die Lupe zu nehmen. 

Und das Spiel lauft! 

Vor dem Spielstart dan* man die Mann- 
schaftsaufstellung andem und die Tak- 
tik (4-4-2, 4-3-3 usw.) festlegen. Sollte 
ein Spieler zu angeschlagen sein. ist 
Auswechseln empfehlensweft 
Wurden wir bisher wedet grafisch noch 
sound mafiig besonders verwohnt. sieht 
es jetzt schon besser aus: Die Spieler 
sind schbn gezeichnet und anlmiert 
sehen keineswegs alle gleich aus und 
haben einlge Tricks drauf. Der Spieler, 

st mit 





von Mafte M 







(0 



ne kalte 



» 
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Wahrend „Samba" ja glel- 
chermaften das Manage- 
ment und das Spiel selbst 
beinhaltet. konzentriert 
sich .Eat the Whistle" 
ausschlleftllch auf das 
Geschehen auf dem grii- 
nen Platz. Nach dem Start 
gibt' allerdings erstmal 
Dusche: Das grafisch und sound- 
maftig schlecht gemacht Intro ver- 
sucht krampfhaft, etwas Witz ruber- 
zubringen. Das sieht dann so aus: Ein 
Bus halt vor einem Stadion und lafit 
die Mannschaft zuriick. Dann passiert 

etwas, z.B. erscheint ein Graben rund sichtbarer Unterschied festzustellen - 
urn das Stadion und vor dem Elngang gutes Flutlicht? Desweiteren lassen 
erscheint eine Zugbrucke, die hoch- sich die Strenge des Schiedsrlchters 
gezogenwird. Hm, Ist das jetzt engll- regeln, gelbe Karten. Verletzungen. 
scher Humor oder einfach nur bl6d? 



trocken und sogar verschneit) einstel- 
len, dabel gibt's zusatzlich noch einen 
zwelten Menupunkt, der den Rasen- 
strich (in Kreisen, kariert, gestreift) d en man se ibst gerade steuert, 



etc. festlegt - hler wurde nicht 
gegeizt. Nur zwischen den Einstellun- 
gen .Jag" und ..Nacht" war kein 




Egal, wenden 
Menus zu! 



wir uns den Spiel- 



Wer die Wahl hat... 

Im „Vorelnstellungen"-Menu geht's 
richtig zur Sache: Fur das Spiel lassen 






D*e Arcade-Teams 



w 



sich Spleldauer, Platzverhaltnisse 
(weich. hart, gefroren, schlammig, 



Zuschauer und Kommentator an- und 
ausschalten. Wichtig: Auch der Scre- 
en-Mode kann eingestellt werden, 
somit lauft das Spiel auch auf Grafik- 
Karten. 
Neben ..Simulation", wo man die 

WM'98 nach- 
spielen, im Pokal 
gegenelnander 
antreten oder 
eine internationa- 
le Liga aufstellen 
kann, gibt es als 
Besonderheit von 
Eat the Whistle 
den „ Arcade" - 
Modus. Hier gib- 
t's keine gelben 
Karten, Fouls sind 

erlaubt und es liegen hler und da 
Extras auf dem Splelfeld herum 
Aufterdem gibt's einen Trainlngsmo- 
dus, in dem Ecken, Elfmeter etc. ein- 
geubt werden konnen 



einem iiber seinem Kopf rotierenden 
Dreieck gekennzeichnet. Die elgenen 
Mltspieler verhalten sich recht ordent- 
lich, es kommt (wenn „gezielter Pari" 
eingestellt wurde) oft zu schdnem 
Abspiel, leider hat dlese Einstellung 
auch den Nachteil. daft der Spieler nicht 
immer auf das Tor schlefit, wenn er soil. 
Die graflsche Umsetzung ist gut gelun- 
gen. auch die Umgebung um den Platz 
herum ist schoner gestaltet als z.B. bei 




Im Schnee wird mil rotem Ball gespielt 



_ 



Samba Worldcup, 
allerdings gibt es 
dafiir im Spiel auch nicht ganz so viele 
spezlelle Situationen wie Fallruckzieher 
oder Kopfballe. Dies wird jedoch daran 
liegen, dafl bei Samba eher zugeschaut 
und eingegrlffen wird, wahrend man 
bei Eat the Whistle das Spiel komplett 



m 
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Speedball laflt grupen? 

Im „Arcade"-Modus. der klaran Speed- 
ball angelehnt ist fallt der Kommenta- 
tor leider weg, stattdessen gibt's die 
auch fur den normalen Modus aktivier- 
baren Fan-Gesange • zwar ganz nett 
aber ziemlich schnell nervig. Hier findet 
das Spiel traditionsgerecht in der Halle 
statt Neben den Arcade-Teams, welche 
grafisch nlcht gerade doll aussehen, 
stehen auch die gan2 normalen Teams 
selbst bestreitet Joypad Oder Joystick 2ur Verfugung. Hler gibt's dann auch 
mlt zwel getrennt abfragbaren Feuer- wieder den Kommentar 
knftpfen werden untershitzt, ebenso Wenn man eine alte Idee aufgreift dann 
das CD32-Pad. sollte die Umsetzung besser sein als das 

Besonders toll ist der gesprochene original - das ist belm Arcade-Modus 
Kommentar 2um Spiel (CD-Version). Er V on Eat the Whistle jedoch nicht gelun- 
(st zwar nkht so vielfaltig wie der von gen . Die hektische „Speedball"-Stim- 
Samba, jedoch in deutlich boherer Qua- mU ng kommt nicht auf, es gibt lediglich 
MaL Er veHeiht den Spielen die Stim- v ier unterschledllche, nicht besonders 



mung eines echten Duells, 
und der ganz leichte Akzent 
der sympathischeg^ Kom- 
mentatorstimme bringt 
einen auch manchmal zum 
gnnsen {„das Spiel wogt 
Im Mittelfeld hilin und 
her"). Anf anger werden 
sich oft einen Spruch 
anhoren mussen wie 
„Deutschland wird hief regetrecht vor- 
gcfuhrt" (wenn man selbst die deutsche 
Mannschaft gewahlt hat), doch ebenso 
Smotlvierend kann em „Deutschland 
domlniert eindeutig das Geschehen" 
{mit Betonung auf eindeutigl) sein. 
Nach an wenig Ubung und naturilch je 
nach ausgewahlter Mannschaft kann 
man bald die ersten gewonnenen Spie- 
le verbuchen. Auch bestimmte Tricks 
aus dem realen Fuftball ktappen: So 
kann man z<B. einen Spieler, der relativ 
dicht vor dem gegiprischen Tor steht. 
anspielen. 1st der SchuB doll genug. 
kann der Torwart nicht wissen, ob es 

■ nicht viellelcht eln dlrekter SchuB aufs 
Tor werden soil und wirft sich im 
Augenblick des Schusses dem Ball ent- 

•,gegen. Dleser kommt jedoch beim Mlt- 
spieler an und wahrend der Torwart 
gerade auf dem Boden landet und sich 
wundert - ist das runde Leder auch 
schon drinl So macht das Spiel SpaB. 
Beschaftlgt sich der Torwart etwas lan- 
ger mrt dem AbstoR oder findet eine 
Auswechslung statt, kann die Jewells 
andere Mannschaft sich schnell neu for- 
mieren(z,B. 4-4-2 statt 4-3-3). 




spektakulare Extras. 

Und irgendwie ver- 
miBt man doch den 
guten alte 

„ Replay" -Digi, der 
eine Wiederholung 

der gerade passier- 

ten Torszene ankiin- 

dlgte. 



Zwei Spieler qleichzettiq 

Besonders interessant ist der 2-Spie- 
ler-Modus, in dem man sich gegen 
einen Partner im Spiel messen kann. 
Naturilch entscheidet hier nicht nur 
das Geschick am Joystick, sondem 
auch das Konnen der gewahlten 
Mannschaft uber Sleg und Niederia- 
ge. Deutlich spurt man, daft z.B. die 
italienischen Kicker einfach schneller 
sind und weiter schieften konnen als 
die weniger fuBballtalentierten US- 
Amerikaner. Der 2-Spieler-Modus 
macht etwas mehr Spall als das Spiel 
alleine, ein besonderer Reiz ist jedoch 
nicht zu bemerken. 

Team-Editor 

Der im Liefemmfang enthaltende 
Team-Editor Ist ein nlcht Im Spiel inte- 
grities, separates Programm. Hier 
konnen bestehende Teams geandert 
und eigene neu erstellt werden. Unter- 
schieden wird nach Ugen. WM-Grup- 
pen oder italienischer Liga (offenbar 
kommt das Spiel ursprlinglich von 



tlort). Dann kann man fur jedes Team 
Torwart Sttirmer, Mittelfeldspleler und 
Verteldiger elngeben, jede mlt ihren 
individuellen Eigenschaften wie Aus- 
dauer, SchuBstarke und vielem mehr. 

Gesamteindruck 

Insgesamt fallt doch an alien Ecken und 
Enden auf, daft Eat the Whistle nicht 
gerade von Profi-Programmierem ent- 
wickett wurde. Dem Splelspaft tut dies 
jedoch keinen Abbruch - als Fuftball- 
splel fur einen oder zwei Spieler ist es 
eigentlich ganz gut. Wer von der 
„Samba-Serie l * genug hat und statt 
managen lieber aktiv selber spielen will, 
fur den ist Eat the Whistle genau das 
richtige. Wer sich das Spiel kauft, sollte 
sich auch den Patch aus dem Aminet 
Ziehen - bei uns ging dadurch allerdings 
der deutsche Kommentar verioren (statt 
dessen hort man den englischen). 

Produktname: Eat the Whistle 

Herstelfen Islonaf Hurricane Studios 

Erscheinungszeitpunkt: Ende 1998 

Zu haben bei: 

Epic Marketing, Hirschauer StraBe 

9, 72070 Tubingen, Tel. (0) 7071 

400492, Fax (0) 7071 400493, 

Pnws; 59 DM 

Altemativen: Samba World Cup 



AT THE WHISTLE 



fl/IIISJ 

- Arcade -Modus 

- Bild etwas unul 
oder langsam 

- mitteimaftige 
Programmierung 



- viele Spiel-Modi Inkl 
2 Player 

- viele Emslellm 

- Team-Editor 

- guter Kommer 
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Gam* 



Oh no! More Cheats ... 



Das Jahr ist noch jung, doch die Probleme alter als der Amiga selbst. Denn ging es Euch 

nicht auch schon oftmals so: Voller Elan beginnt Ihr ein Spiel, dessen Inhalt Euch so 

fesselt, daB selbst ein mittleres Erdbeben Euch nicht vom Spielen abhalten kann. Doch 

auf einmal geschieht etwas Merkwiirdiges. Ihr kommt nicht weiter! Doch was konnt Ihr 

tun? Vielleicht die Tips&Tricks-Seiten der Amiga Fever aufschlagen... 



von Torsten Muller 

Und da findet sich naturlich neben 
den nOtzlichsten Tips auch der 2.Teil 
des Big Red Adventure Longplays, 
zusammen mit einer Kaufempfehlung 
von mir (ohne Geld-zuruck-Garantie, 
hihi). Doch mein eigentliches Interes- 
se gilt naturlich unseren Lesern, und 
so rufe ich Euch zur Cestaltung dieser 
Seiten auf. Nicht nur. daft wir Eure 
peisonlichen Lieblingstricks hier 
gerne sehen wiirden. auch Fragen 
wetden wir versuchen zu beantwor- 



ten, Und falls uns keine 
Antwort einfallen sollte. 
Ihr konnt uns gem hel- 
fen. An wen Ihr in einem 
solchen Fall zu schrei- 
ben habt. steht naturlich 
jm Don't panic. Auf rege 
Mitarbeit hoffend, ver- 
blelbe ich mit einem 
freundlichen „moge die 
Cheater-Macht mit Euch 
sein". 




Torsten 



Don't panic 



Urn die Cheats. Tricks oder gar Komplettlosungen 
anzuwenden, muRt Ihr zwar keine Professoren sein, 
ein paar Dinge solltet Ihr schon noch beachten. 
Cheats: Unbedingt bei der Eingabe beachten. Y kann 
bei entsprechender Tastaturbelegung auf der Taste 
von Z liegen, und das Canze natiiriich auch umge- 
kehrti Vielleicht ist die Eingabe ja in Grofibuchstaben 
gefordert usw. 

Losungen und Tips: In unseren Losungen wird meist 
nur ein Losungsweg beschrieben sein. Das hei5t 
nicht, dafl das Spiel nicht eigentllch viel komplexer 
ist, und noch einige Uberraschungen zu bieten hat. 
Probieren geht. wobei hier das Sprichwort mal Recht 
behalt (staun) . iiber studieren. 
Hex & Spelcher-Tips: Solltet Ihr Irgendwas an Files 
verandem. NIE vergessen elne Sicherheitskopie anzu- 
legen. 

Habt Ihr Fragen zu Spielen, geniale Losungen, fiese 
kSi erfolgversprechende Cheats oder gar 
Beschwerden (ich bin kein Arzt I) dann schreibt an: 

PROTOVISION Verlags-KG 

Redaktion Amiga Fever 

Stichwort: Hints & Cheats 

Stelnberger Sir. 34 

31737 Rinteln 

oder per E-Mail direkt an mich: 

TMueller'I'amigafever.com 



Xtreme-Racing 

Fur Abwechslung bei 
Xtreme-Racing sorgen 
folgende Cheats: 
IDKFA-lhrseidqualifi- 
ziert fur alle Rennen 
SHEEPY SHEEPY - 
Monster Truck :) 
TURBO NUTTER 

BASTARD - Mega 
schnelles Fahrzeug 

Banshee 

Mal wieder Lust auf 
ein Ballersplel zwi- 
schendurch ? Da grei- 
fen wir doch gern auf 
solche felne Kost wie 
Banshee zuruck. 

Wenn Ihr hier im 
Titelbild FLEV17 eln- 
gebt und dies mit 
RETURN bestatlgt, 
sollte der Bildschirm 
kurz aufblitzen und 
Ihr unendllch viele 
Leben haben. Die F- 
Tasten ermoglichen 
dann den Level- 
sprung. 



Descent 

All jene unter Euch, welche mit dem 
Amigaport von Descent wilde Raum- 
jagden veranstalten, sollten nach der 
Eingabe von GABBAGABBAHEY fol- 
gende Tricks mal ausprobieren: 
TWILIGHT - Schutzschilde 100% 
mi tzi ALL - alle Keycards 
SCOURGE - alle Waffen, 100 % 
Munition 

RACERX - God Mode 
Blsher habe ich dies lelder noch nicht 
testen konnen. Meldet Euch doch 
bitte wenn es funktioniert 

Worms DC 

Wolll Ihr SpaB, Spannung und was 
zum Spielen? Wenn ja, dann wird es 
Zeit. dafl Ihr einmal Worms DC von 
Team 17 spielt. Denn be! dlesem 
genialen Mehrspieler-Game stellt 
sich immer wieder die Frage des 
„Seln oder nicht Sein". Urn Euch 
beim „Seln" etwas unter die Arme zu 
greifen, hier folgende Cheats fur den 
Titel screen: 

JAMIE AND HIS MAGIC TORCH - 
Spezialwaffen on/off 
CHORLTON AND THE WHEELIES - 
geheime Sezialwaffen on/off 
NUTTER - Waffen haben hohe 
Sprengkraft 
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PESTILENCE ■ erledigte Wurmer 

beginnen zu brennen 

SUPA SHOPPA - WaHenklsten anstatt 

Minen 

REO BULL - Wurmer springen hoher 

und schlagen barter 

LweRara wie: TOTAL WORMAGE, 

AMIGA, CHEAT, BOING, ANDY. TBL. 

FISU 

Deluxe Galaga 

Eines der besten Spiele uberhaupt. 
und dann auch noch Freeware Zu tin- 



den 1st es auf dem Aminet-Server 
Eurer Wahl. Hler eln paar Tips: Nach 
dem Aufsammeln von rotcm. grunem 
und blauem Totenkopf erhaltet Ihr 
eine gute Waffe mit voller Schufikraft 
und bestem Speed. Kommt Ihr in den 
Meteorsturm, werden die Meteoriten 
In der Farbe des fehlenden Toten- 
kopfs dargestellt Habt Ihr einen 
neuen Rang erreichl und kauft im 
AnschluB daran einen Rang Marker, 
steigt Ihr sofort in den nachst hohe- 
ren Rang. Nachdem 8. Erscheinen des 
Hurry-Up Schiffes versucht der Geld- 



Best of Renegade 

B&m Namen Renegade muRte belna- 
;edem Amiga-User ein wohliger 



dereeitlge Konvertierung des Bitmap 
Bros. Erfolgsspiels ..Z" durch Click - 
boom konnte die Renegade-Tradit 



wteder aulleben lassen. 



- 




Schauer uber den Rucken lauferv 

Denn diese 1990 in GroObritannien 

gegriincJete Firma, mit solchen Labels 

r The Bitmap Bros/', t ,Graftgold" 

Oder ..Sensible Software*', war eln 

Garant fur Hitspiele am Amiga, Ihre 

Hografie reicht von Gods, Fire & 

Cannon Fodder 1/2. Speedball 2, 

Sensible Soccer. Chaos Engine. Viro- 

jnd RufTn Tumble bis hin zu 

il of the Amazon Queen, Dies 

b naturhch auch den ^GroBen" die- 

-Veil nicht verborgen, und so uber- 



tuuu 






Gods: Als PaBwort SORCERY einge- 
ben. Daraufhm solltet Ihr mit unend 
lich Energie ausgestatte! sein. Pro- 
btert dies, wenn es mchl funktioniert, 
auch mal wahrend des Spiels Oder im 
Titelbild aus. 

Chaos Engine: Fur 30 Leben und viel 
Geld gebt Ihr im 1 -Spieler Modus 
HC4BKMPOVBFL und )m 2-Spteler 
Modus YJJBKM4NT7D4 als PaBwor- 

ter ein 




Magic Pockets: Wenn Ihr das 
Leben verloren habt, haltet den Feuer- 
knopl gedruckt. Das Spiel startet neu, 
mit Deinen vorhengen Punl 
Erreichst Du 
100000. verstankt sich Deine SchuB- 
kraft Immens. 




vote" 





natini 1995 Time Warner die Rene- 
gade Sottwareschmiede. Im AnschluS 
daran erschten „The Chaos Engine 2". 
••cries das Ende der Entwicklungen 
lur den Amiga darstellte. Doch die 



Fire & Ice: Sobald ..Cool Coy 
anfangt in die Tasten zu hauen r 
drOcken um ins Cheatmenu zu gel 
gen. 



RufTn Tumble: Level 2 - 6581 , Level 3 
- 31 78, Level 4 - 8392, Abspann 7339. 
Mittels des Codes 6717 konnl Ihi die 
eben erwahnten Codes wShrend des 
Spiels als Levelsprung verwenden. 

Virocop: Level 2 - VGKJFVS, Level 4 - 
MDSPTSK. Level 6 • TVTSKFT. Level 
8 • DMSSMGM. Level 10 - 
CLVMCCG. Level 12 - CHNFGTC. 
Level 14 - BLKFFMB. Level 16 - HCR- 
MCCG 




Bmiga l)ard & ©oftoare 

Ober lOOO vefichiedene Spiel© hefe'bar I 

Vie» Pollenipiele , Adventures und Kknsike: I 

Geb'auchle Hardware oiler Aft I Auch CD32 Ware I 

Auch groise Bestonde an C64/I38 Hard* Software I 

An* und Verkauf von gebraucftJer Hard/Soflware l 

Alle aklueilen Sptele/Pioaiornme iWfefbai I 

gm-iit-itnAnwafll 

_l5^5l'eel Hooey.Craih IXmmjei,5fr GeoMSS. 
■*nQen t Ajcde HH| to*on.5leei. Sprtk DrT* Mid> Soltww. 
8ait*e Sh.o«A^I A/chc AdveHurcGvarti Wcked.Mofciet 
C-ovWoUf'«Mt Pa* Wl Hughe* Soccef.Moitor Blow 

TlW tr |1 " i AQuOven1uro,MOrvtn AGA BoOM-d , Mean 
A'*nai Fatma^OoDi Unlbngi fabfc.&uil fcx*. Slratagem, 
h >o>a.3ooa-«) AGASieei Emo^ P*o*oftiJ>lond c4 lo»l 
Hope 5obre J#am.Wnt n u . FiMr.Supef Space mxwe'i. 
Ewooean FoOlDOu Oomp.ZycOfiu.E-Mo 1*0^ ThunO*'ilr<t*? + 
v \o i-g " i Car 'if Comma najntecb *r\ 3poce. Loop*. 
Voodoo Npg h Jmof«.Rcic DonQeroui 1 * Ibmato Gome 

^mfy^DeienOerottheCrownJeewc^t lo Z 3D 
oniffucitO" &( SlelJor j Wing Commander Cear-c (0»ik/ 
C9 ,AlomFno.O»otime' CD. Mog ^ECS/JMSAa:032) bom 
,Vontaee.FigMin 5p+r 1 (EC^AGA^CKXtreme (toe *c*l ^iol 
Comoa-g^PGA Goil *on froiner.Uon K*og AGA^^mo 1 Dog- 
AGA Lemmtfigt ZPoao toi^.Ou «» c-i Engo^tment 1 o 2 
Tl»te3P- Theme Por^UfOSIree* Bocer Hanw , flMH . 
A"i^:n.Peede* G*or>d ff* Wormi OCMoon l^^ude CD 

h»J-rn SuMltf kuiiiMilny Infiilhfc in ' 
GRAF Hofd&5o(tware 

Rfflgsft 2 * 56462 Hohn-5cfiOnberg 

TeWFox 0266I/4O338 

Wemel wwwgroe<-ho'd*w*tde 



sauger Euch Eures Ersparten zu ent- 
ledigen, Verhindert dies, und schieflt 
Ihn ,*b Ein warmer Geldregen wird 
Euch erwarten. 

XP8 




Na. schon den zweiten Joystick zum 
Qualmen gebracht? Dann wollt Ihr 
sicher noch Nachschlag. Hier die 
Mfssionscodes dazu: 

Mission 2 : 322008210601 
Mission 3 : B22008214601 
Mission 4 : 10025A010734 
Mission 5 : 96860F03012F 

Wer bei XP8 Probleme bei der Pas- 

sworteingabe hatte t hat sicherlich die 

Absatze (alsch gezahlt Beim 

Druck der Anlei- 

tung hat sich ein 

Absalz vom unte- 

ren Ende der einen 

Seite zum oberen 

der nachsten ver- 

schoben und wird 



:■ :.- a " 






^«fl 



so leicht doppett gezahlt 



L 
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Long iv 



The Big Red fldveofore Q,QraQHl£K7 tfGDQ, 2 



Nachdem wir letztes Mai dabei waren, wie Doug die Zaren-Krone stahl und mtterlebten, 
wie es dem Matrosen Dino erging, lernen wir heute Donna kennen, die dritte im Bunde. 

Die drei treffen sich im Orient-Express... doch lest selbst. 




von Torsten MuUer 
Donna 

Ich bin Donna Fata* 
le f gelernte Sanger 
und Tanzerin. und 
trot2 einer ( sagen wir 
mal. bewegten Vergangen- 
heit heute eine Frau von Welt (lach). 
Wo ich etnmal hier bin, werde ich mir 
auch den Zug etwas genauer 
anschauen. So viele Abteile. Ob ich 
da uberall mal klopfe? Groovie. Letzt- 
endlich fuhrt mich dann mein Stobern 
ja doch in den Barwagen. Daft ich 
dann die zwei Obertrotte! Alex und 
Kos hier treffe. stand aber nicht auf 
meiner Liste. Der Barkeeper wohl 
auch nicht Es kommt wie es kommen 
muftte, ats ich die zwei anspreche, 
versuchen sie mich auch gleich zu 
erpressen. Das Ganze ist etwas hei- 
kel. und so bleibt mir nur f auf die For- 
derungen der zwei einzugehen. 

Im Abteil 3 treffe ich dann doch 
tatsachlich meinen alten Freund 
Doug Nutts. Wie suB. Doug hilft mir 
naturllch. er 1st halt ein Gentleman. 
Und dabei trifft er auch noch in Abteil 
10 unseren alten Kumpel Dlno Bean. 
Die Welt ist halt ein Dorf. Da Dino 
nun bekanntlich nicht der hellste ist 
brauchen wir ihn nicht mal in unsere 
Plane einzuwelhen. und er macht 
trotzdem mit Wie ihm seine Chefin 
nach elnem Gesprach geheiften, 
macht sich Dino auf den Weg in die 
Bar, Kaffee holen. Als Dino dann bei 
Mrs. Molodowa den Kaffee abstellen 
mochte, passiert dem kleinen Dumm- 
kopf :) doch ein MiBgeschick. Er 1st 
cleverer als er aussieht.. Und die 
Molodowa 1st erstmal im Bad ver* 
schwunden. Nun schickt er Doug erst 
elnmal in den Barwagen (ansprechen 
auf Hilfe) damit dleser die Molodowa 
beobachten kann. Als Doug den Bar- 
wagen betritt fallt ihm nicht nur die 



Molodowa auf. sondern 
auch die 2 Gauner und 
der Kronendieb. Mit 
diesem Wissen 

(warum erzahlst Du 
das eigentlich alles. 
Donna?) macht sich 
Doug auf den Weg 
zuruck, und Dino kann end- 
lich das Abteil durchsuchen. Im Bad 
findet er einen Ring, im Nebenraum 
eine Parfumflasche. All das gibt er 
Doug, welcher es dann zu mir bringt 
Nach der Ubergabe meint er nur. ich 
sollte auch mal wleder was tun. 
Okay. okay, ich bin |a schon dabei. 
Als ich den Ring sehe. Ist mein 
Interesse naturllch geweckt 
Ich schaue ihn mir genau- 
er an und finde... 
Jawohll Endlich einen 
Weg, die Beweise 
meiner Vergangenheit 
vollstandig auszuld- 
schen. Die zwei Gauner 
sitzen immer noch im 
Barwagen und sie tauschen 
den Microfilm gegen melne 
Fotos, Und jetzt ist noch der Kronen- 
dieb dran. Mit einer tollen Tanzeinla- 
ge wecke ich sein Interesse, und bald 




darauf sind wir auf seinem Zimmer, 
Mit meinem Charm wickle ich ihn 
ein, so daft er fOr einen Moment 
abgelenkt ist Ein paarSchlaftabletten 
aus der Parfumflasche In seinem 
Welnglas. und er schlaft den Schlaf 
des Verbrechens. Aus seinem Koffer 
nehme Ich die Sonnenbrille, sein 
Kopfkissen und das Laken kann ich 
sicher auch irgendwo gebrauchen. 
Und er schldft auch so gut genug* 
Was wird denn wohl im Schrank 
sein? Ich finde ein Hemd mit einer 
Codenummer - werd ich mir wohl 
merken mussen. Wieder bei Doug 
angelangt. ubergebe ich ihm meine 
Funde. Ich darf nur nicht verges- 
sen, von der Geheimzahl zu 
erzahlen. So. Jetzt ist er 
aber mal wieder dran. 

Doug 

Ja Louie, hier bin 

Ich mal wieder. Euer 

TechnoDoug* Der 

Schaffner auf dem Gang 

ist mir schon lang aufgefallen. 

Und besonders seine Schlussel. 

Wenn ich den genug bequatsche. 

vielleicht ruckt er ja einen raus, 
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Mhh, Fehlanzeige. Einen Raucher 
hab ich vor mir. und jetzt fehlen 
Ihm seine Klimmstengel. Doch halt, 
waren Alex und Kos nicht Raucher? 
Die beiden sind 
mir was schul- 
dig. Wle dem 
auch sei. das 
Dreamteam ver- 
langt Geld von mir 
Nur, ich hab keins* 
Aber Donna* 

Donna kann mir 
helfen. Und so ist 
sle nach einer kur- 
zen Besprechung 
auch schon auf 
dem Weg zu Ihrem 
Conner Ric> Die Cute holt aus ihm 
gleich noch etwas Taschengeld 
raus f und bringt dies wieder zu mir 
Da ihr die FuBe weh tun, bin ich 
bald darauf wieder „on the track 1 *. 
Mit melnem frischerworbenen Geld 
gehe Ich zu Alex & Kos ( welche 
dann auch mlt einer „Zigarette" 
rausrucken. Als ich sie dem Schaff- 
ner gebe, klagt dieser auch noch. 
daft er keln Feuer hatte, und so 
geht's wieder Richtung Bar, in den 
letzten Wagen. Fuflballfans haben 
fmmer Feuer... und interessante 
Hobbies - fragt Ihn doch selbst. Mit 
elnem neuen Zippo in der Hand 
fallt mir auch der Ruckweg nicht all 
zu schwer Hi In. die Zigarette 
nimmt unseren Zugobervorsteher- 
meister so in Beschlag, daft er nicht 
merkt, wie ich ihm seine Schlussel 
wegnehme. Irgendwie muB ich nun 
nur noch in den Gepackraum kom- 
men, doch die Tur ist von innen zu- 
Wuaargh, Ich muR doch nicht etwa 
fiber die Dacher? Doch,,. ich muB! 
Also wieder in den letzten Wagen, 



die Tur angekllckt, 
und schon bin ich auf 
dem Dach. Hoffent- 
lich kommt keine 
Brucke, Als Ich am 
GepSckwagen ange- 
kommen bin, nehme 
ich das Laken. mache 
es fest, und lasse 
mich nach dem off- 
nen der AuBenturen 
mit dem Schlussel in 
den Gepackwagen 
hmab. Dort angekommen finde ich 
in der Truhe auch meine Zarenkro- 
ne. Nun kann sie mir keiner mehr 
nehmen. Oder doch?... Seing Is 
believing ... 




Oh neln f Donna ist entfuhrt. Wo wer- 
den wir sie nur flnden? Wir machen 
uns auf den Weg. und nach einiger 
Zeit findet sich ein ebensol- 
cher, welcher uns zu einer 
zerstorten Briicke fuhrt Das 
Dorf im Hintergrund bleibt 
uns nicht verborgen, doch wie sollen 
wir hinuberkommen? Nachdem auch 
Dino's Vorschlage zu nichts fuhren, 
versuche ich elnen Stein ins Wasser 
zu schieben. Doch ehm, Ich gehe 
wahrscheinlich mlt der falschen 
Technik dran, und Dino muB auch 
mal was tun. Er macht das allerdings 
sehr gut und wir konnen uber die 
drei Steine zum Dorf laufen. Im Dorf 
sind die Leute das MiBtrauen selbst, 
doch auch Zelda ist hler. Vielleicht 
kann sle uns ja bei der Suche nach 
Donna helfen. Und dies tut sie dann 
auch. Sie gibt uns eine Liste, nach der 
wir ihr einige Zutaten fur elnen ganz 
besonderen Zaubertrank beschaffen 
sollen. Wir schnappen uns im Dorf 
also die Laterne und die 5 Eiszapfen, 
und marschieren frohen Mutes auf 



den Friedhof. Neben einer Flasche 
und ein paar Knochen finden sich hier 
auch die Opfer der merkwurdigsten 
Geschehnisse und Krankheiten. Unter 
anderem liegt hier auch eines der 
ersten Opfer des schrecklichsten 
Computerviruses unserer Zeit.. Win- 
dows... Ruhe in Frieden. Die einzige 
„lebende" Person auBer mir und Dino 
ist der Totengraber. Doch er will nicht 
so recht raus mit der Sprache. Also 
gieBe ich den Spiritus aus der Lampe 
In die Flasche (kombinieren) und der 
Mann wird gesprSchlg. Er erzahlt uns 
von einer Villa im Wald. Vielleicht ist 
das die Losung. Als wir dann den 
Friedhof verlassen und in Richtung 
Kirchturm gehen. schaue ich mir das 
vom Schuppen abstehende Gossen- 
rohr an und nehme es in mein Inven- 
tor. Im Holzstapel vor der Friedhofs- 
mauer flnde Ich einen elnzelnen 
Stock, die Plane Ist mir allerdings zu 
schwer. Dino wird's schon schaffen. 
Der vor uns stehende Kirchturm sieht 
sehr hoch aus. genau das Rlchtige fur 
unsere Plane. Das Problem des murrl- 
schen Alten lost diesmal Dino sehr 
galant. Er ubergibt ihm seine 
Spieluhr. Der Alte ist so hin und weg, 
daB Dino sogar seine Brille mitneh- 
men kann. Da Dino mal wieder mil 
seinem Latein am Ende ist t uberneh- 
me ich wieder die Fuhrung. Mein Plan 
ist folgenden zuerst nehmen wir den 
3. Stein von unten 



Dieser Stem soil es sein 




links aus der Kirchturmmauer* 
Wenn wir dann die Eiszapfen in die 
Mauer schlagen, muSte es sogar 
moglich seln. auf den Turm zu stei- 
gen. H eureka, es klappt. Oben 
angekommen lasse ich den von der 
Aussicht faszinierten Dino ein 
Fernrohr aus Brille und Regenrinne 
bauen. Und wie vermutet findet er 
die Villa. Was sagt ihr: lustig ware 
es doch schon, die Dorfbewohner 
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mal etwas aus ihrem „Tiefschlaf" 
zu holen - oder? Gesagt getan, 
haue ich mil dem Stein gegen die 
Glocke. Und schau an. da komml 
doch wirktich elnes der Zutaten fur 
Zeldas Rezept geflogen. Geistes- 
gegenwdrtig fangt Dino diese mit 
seiner Plane ein. Und wlr sind der 
Losung des Ratsels etwas n<iher.< 
Wlr sind jetzt unterwegs nach 
Norden. in Richtung Wald. Etwas 
komisch ist mlr schon. Unbe- 
statigten Geruchten zufolge (erin- 
nert mlch irgendwie an die Infor- 
matlonspolitlk einer uns alien 
bekannten Firma :-) spukt 
es hier im Wald. Wir 
werden sehen. Nach 
einigem Suchen 
bemerke ich In 
elnem Baum ein 
Loch. Da In mir das 
Herz des Wissen- 
schaftlers schlagt, 
wird es untersucht Und 
zu unserer Freude finden sich 
die benbtigten Sonnenblumenker* 
ne. Als wir dann den Weg zur Villa 
finden. kommen wir zwar nlcht 
rein, die letzte Zutat finden wlr 
aber im linken Ldwen. Als wir 
Zelda dann wieder erreichen r ist sie 
sehr euphorisch, und braut uns 
nach Ubergabe aller 4 GegensUnde 
den Zaubertrank. Vor Viragos Villa 
entschlieBe ich mich den Zauber- 
trank zu trinken. Was 1st das f ich 
fuhl mich ]a wie B a t m I a a n... 





Unterdessen sehen wir den Ort 
an dem Donna in ihrem 
Gefangnis. Dr. Virago eriautert 
Donnas Bestimmung. Doch 
Donna hat keine Lust auf 
Experimente. 



Wie ihr seht, stecke 
ich in ziemlichen 
Schwierigkeiten. Ich 
muft hier raus. Als 
erstes werde ich das Zlm- 
mer auseinandernehmen* Mal 
schaun was sich findet Die Flasche 
Parfiim auf der Kommode sowie die 
Feder aus dem Kissen, welches ich 
leider zerreifien muB (offnen), wan- 
dern in mein pers. Inventar. Das 
Ausbrechen aus Tiir oder Fenster 
gelingt mir leider nlcht. also wan* 
dert mein Btick zur Decke. Dort 
erspahe ich dann eine Geheimtur, 
welche ich mit Hilfe von Bett und 
Schrankwand erklfmme. Hier oben 
nehme ich die Fla- 
sche Chloroform, die 
Schallplatte und die 
Eister in meine 
Kurrositatensamm- 
lung auf, Endllch 
habe ich ein Mittel t 
urn die Tiirwache in 
einen frledlichen 
Schtaf zu wiegen. Ich 
schutte also das 
Chloroform in die 
Parf u mf lasche, 
schuttle ein wenig 
und spritze das 
ganze der Wache vor der TOr ins 
Gesicht Beim durchstobern der 
Villa tdllt mir eins besonders nega- 
tiv auf: die Vordertur 1st verschlos- 
sen, und wie das in einem Aben- 
teuer so ist der Schlussel befindet 
sich in Viragos Schlafzimmet Auch 



das grofie Zlmmer durstreife ich. 
Das Obst auf dem Tisch ist mein, 
Vitamfne sind ja immer gut. Es 1st 
mir schon etwas peinlich, aber als 
ich die doch recht attraktive Skulp- 
tur von Marx in mein Handgepack 
nehmen wilt entgleltet mir diese 
und zerbricht in 1000 Scherben. Da 
hilft auch kein UHU. Als Andenken 
nehme ich mir ein Stuck davon. 
schnappe mir auch noch die Vase, 
und begebe mich ins Arbeitszim- 
mer Als ich dort ankomme fallt mir 
besonders das Skelett auf In des- 
sen Augenhbhle findet sich auch 
der Schlussel zur Vltrlne. aus der 
ich gleich noch das Glas mit den 
FledermausflOgeln entnehme. Aus 
dem Biicherregal nehme ich das 
H Buch der Elektrostatfk" und vom 
Schreibtisch FOIIer und Tagebuch. 
Da ich *m Moment etwas Zeit habe 
und Virago sowie die Wache schla- 
fen, lese ich beide Bucher. Was ich 
da lese ist wahrlich phantastisch! 
In der Uhr entdecke ich einige 
Elsenspane, welche zusatzlich noch 
fur Enge in meiner Handtasche sor- 
gen. Nun 1st es Zeit Dr.Viragos 
TrSume Wirklichkeit werden zu las- 
sen, Dazu lege ich das Obst die 
Feder und den Fledermausflugel in 
den totenkopff6rmigen Aschenbe- 
chor. Und siehe da... es wird. Mit- 
tels des Fullers nehme ich den nun 
entstandenen Trank auf. Jetzt fehlt 
nur noch der Stromstoft fur die 
Eister. Doch woher? Vielleicht hilft 
das Grammophon welter. Ich bin 
also wieder auf dem Dachboden. 
Oh ja, jetzt heiBt es an die Schul- 



m 
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zelt denken. Wie war das 
nochmaL* Reibung... elekrostatl- 
sche Aufladung.** na gut f ich ver- 
such es einfach. Der Elster verpasse 
ich eine Injektion mit dem Fuller, 
auf die Platte streue ich die 
Eisenspane. Urn den ganzen noch 
einen Hauch von Mystery zu geben 
{HI Mulder), mate Ich mit dem 
Gipsstuck einen Kreis :-) auf den 
FuBboden und lege die Elster in 
dessen Mitte. Die praparierte Platte 
lege ich auf das Grammophon und 
schmeifte das Ding an. Unglaub- 
lich, was ich da sehe. Mit der Elster 
im Schlepptau mache ich mlch auf 



Probleme? 
Wir auch! 

Wie Ihr gelesen habt. 1st 
das Leben als Darsteller 
in einem Amiga-Spiel 
doch nicht so einfach. 
Und uns (mir!) bleiben f 
sozusagen als Abrun- 
dung unseres ersten 
Longplays. nur noch 
einige Erganzungen zur 
technischen Selte. 

Mit »The Big Red Adventure" legte 
uns Powercomputing Ende 1997 
eines der besten Amiga-Adventures 
seit langem von Zwar muB man leider 
auf Grafikkarten oder AHI-Unterstut- 
zung verzichten, aber die Umsetzung 
der PC-Version ist insowelt gelungen, 
daft dieses Game auf jedem AGA- 
Rechner mit CD-Rom spielbar ist Die 
teilwelse sehr gelungenen und witzi- 
gen Dialoge des nach der Installation 
vollkommen in deutsch vorliegenden 
Spiels machen es auch nach dem 
Erscheinen von Myst oder 6th, Sense 
zu einer lohnenswerten Anschaffung 
* wenn da nicht im Part 3 ein folgen- 
schwerer Bug zu vermelden ware! 




den Weg in Viragos Schlafgemach. 
Auf dem Nachttisch llegt der 
SchlusseL Als ich die Elster darauf 
anspreche, holt diese mir aus Dank 
den SchlusseL Der Rest llegt nun 
noch bei mir Ich gehe in mem Zim- 
mer spahe aus dem Fenster und 
entdecke eine weitere Wache. Da 
ich von Natur aus nicht zimperlich 
bin, schnappe ich mir die Vase, 
zlele und laB sie fallen. Das mit der 
Wache sollte sich erledigt haben. 
Mit dem Schlussel in der Hand 
gehe ich zur Vordertur. Er paftt, und 
endhch ist der Weg in die Frefheit 
nicht mehr verschlossen... 
Hey, was wlllst Du denn...bitte fl 
keine Probleme mehr,.. 



Denn beim Durchstobern des Orient- 
expresses meldet der Rechner fehlen- 
de Dateien. Und dies fuhrt leider zum 
Abbruch des Spieles. 
Ich kann zwar nicht nachvollziehen 
ob dies bei alien Pressungen von Big 
Red der Fall ist f bei mir trat der Fehler 
allerdings 2 mal auf. Urn das Problem 
zu losen, ging ich wie folgt vor: Ich 
kopierte mir den gesamten Inhalt 
der CD auf Festplatte tea 32MB), 
ging dann in die Schublade 
„PART3" im BigRed-Verzeichnis 
und von dort dann in die RAS 
Schublade- Solltet Ihr nun das 
selbe Problem haben. nehmt ein- 
fach ein File wie z.B. Cuscmo.ras, 



kopiert dies 3 Mal und benennt diese 
Kopien in Cabinal.ras, Cammolol.ras 
sowie Cammolo2.ras urn. Diese Kopi- 
en verschiebt Ihr nun wieder in die 
PART3/Ras Schublade auf Eurer HD 
Wenn Ihr dann beim Losen des Spie- 
les im Part3 angelangt seid, solltet Ihr 
wahrend des gesamten Aufenthaltes 
im Orient ex press sehr, sehr oft 
Abspeichern, da das Spiel nun nicht 
mehr stabil Qhrft Habt Ihr das Kapitel 
Orientexpress abgeschlossen, ist die- 
ses Problem nicht mehr vorhanden. 
Ich habe bei PowerC mal urn einen 
anderen Losungsvorschlag gebeten. 
mal sehen ob da bis zur nachsten 
Ausgabe was da ist Bleibt nur zu hof- 
fen, dan bei Golem, dem neuesten 
Vertragssplel von PowerC, solch ein 
Fehler nicht wieder auftritt. 

Zum Thema Spielsteuerung sei noch 
der Hinweis gegeben, daR Ihr vor 
Gesprachen GegensUnde. die das 
Gesprach beinhalten soil, vorher 
anschaut, da sich das Programm 
immer nur das zuletzt gesichtete 
merki Was die Anleltung auch ver- 
schweigt, 1st das Verbinden von 
Gegenstanden. Wenn Ihr also Gegen- 
stande aus dem Inventar miteinander 
verbinden wollt, geht dies nur, wenn 
Ihr die Objekte genau uber Eure 
Spielfigur haltet, Anfangs dachte ich 
eher an ZufalL. Doch all dies sollte 
Euch nicht unbedingt vom Kauf die- 
ses Spieles abhalten, zumal ich es 
schon fur 39 DM gesehen habe. 

P.S, Unsere drei Helden haben in 
Ihren Tagebilchern naturlich einige 
kleine Nebengeschehnisse ausgelas- 
sen. Wahrscheinllch war Ihnen so 
einiges peinllch. Also, untersucht 
ruhig ein paar Gegenstande mehr 
nehmt mit was Ihr konnt und lafit 
Euch auch von dem einen oder ande- 
ren Schwatzchen nicht abhalten * Ihr 
habt sicher nichts gegen witzige 
Situationen! 
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Alien 2: 

DAS UNHEIMLKHE DEMO AUS EINER ANDEREN WELT 

Die Rime der „Alien ,4 -Re1he erfreuen sich nach wie vor einer groBen Beliebthett - da 

wurde esdirekt ZeiVdaG sich jernand an die Demo-m§BIge Versoftung macht Scoopex 

at Blch f riieser_Sache angenommen und damit prompt den ersten Platz bei dtr Demo- 

ompo auf der Party 98 erreteht. 



durch das Raumschiff, 
Ripley kann allerdings 
cntkommen. 

Wieder Schnitt. dann 
sehen wir. wie Ripley 
sich Im Reaktorraum zu 
schaffen macht. Der 
Reaktor macht sich 
bereit zur Explosion und 
Ripley rennt zur Ret- 
tungsfShre. Nach einer 
neuerlichen Auseinan- 
dersetzung mit dem 
ungebetenen Gast ver- 
laRt sle das Schiff - gera- 
de rechtzeitig, bevor es 
In elnem gleiSenden 
Licht explodlert. 
Cut * SchluB - Ende des Demos,., 



von Dennis Pauler 



Nach dem Entpacken des 
6 MB £ rotten Archivs 
kann es auch schon los- 
gehen - ein Icon ist (ei- 
der nlcht vortianden, so 
dart ein Ausflug in die 
Shell unausweichlich 
wird. Sollte das Demo 
sich weigern zu starten, 
Ist auBerdem ein „Boot 
without startup-sequen- 
ce" failig. 

Der Weltraum. 

Unendliche 

Weiten... 



Nach dem Titelbild und ein paar 
kurzen Credits flnden wir uns im 
Weltraum wieder Planeten Ziehen 
an uns vorbei und verschwinden in 
den Tiefen des Alls, als plotzlich ein 
Raumschlff unseren Slick streift. 
Wir bewegen uns darauf zu und fin- 
den uns wenig spater im Inneren 
wieder 

Cerade bei unserer Ankunft offnen 
sich die Tlefschlafkammern. die 
Insassen erwachen und sehen sich 
urn. Wenlg spater begleiten wir 
einen Mann bei seinem Rundgang 
durch das Schiff, der im Frachtraum 





endet Eine Katze spring! uns entge- 

gen und der 

Mann betrachtet 

kopfschuttelnd 

das Chaos, Er 

beugt sich zu 

einem zerstor- 

ten Luftungs- 

schacht hinunter - 

dann kommt das 

Alien... 

Ripley Croft 

Schnitt auf 

Ripley, die auch 

gerade durch die metallenen Gange 
streift. Pldtzlich 

fangt sie an zu ren- 
nen t schnappt sich 
ihre Waffe, rollt sich 
elegant ab und bleibt 
- die Waffe Im 
Anschlag - am Boden 
llegen. Das auftau- 
chende Alien zelgt 
sich davon allerdings 
unbeeindruckt und 
geht seinerseits zum 
Angriff uber. Es folgt 
eine Hetzjagd quer 




Verqept 0****! 

Nachdem man durch ein paar schone 
Bilder langsam in das Thema einge- 
stimmt wird, fall! einem spatestens 
beim Anblick der 3D-lnnenansicht 
die Klnnlade auf den Tisch - solch 
detaillierte, hochauflbsende und 
fltissige Korridore hat man auf 
elnem 6Bk-Prozessor noch nicht 
gesehen. Von Pixeligkeit ist kelne 
Spur, das Demo lauft zwar „nur In 
Lowres (320x256), dafiir ist die 
Geschwindigkeit trotz rasanter 
Schwenks und Kamerafahrten selbst 
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auf einem 68040 schon durchaus 
annehmbar. Die Figuren bestehen 
aus Polygonen und besitzen eine 
ausgef elite Gestik, sowie verschie- 
denste Bewegungsablaufe; man 
erwartet geradezu, daB Lara Croft 
jeden Augenblick urn die Ecke getau- 
(en kommt. Die Darstellung ist nicht 
nur sehr realistisch, sondern fangt 
auch die Atmosphare der Alien-Saga 
recht gut ein* Man konnte fast von 
einem computergenerierten Film 

- sprechen 





wenn die Audfo-Seite 
genauso gut aussehen 
wurde wie die Grafik- 
seite. Sprachausgabe 
ist fur die Handlung 
2war nicht notig, 
aber auch von 
Sound-Effekten fehlt jede Spur, 
Dazu kommt em nicht ubermaftig 
originelles Techno-Sluck. das 
mehr dazu beitragt die Atmos- 
phere zu zerstoren, als welche 
aufzubauen. 

Auch das abrupte Ende des 
Demos laflt den Betrachter erst- 
mal recht ratios vor dem Bild- 
schirm sitzen. Ein Blick in die 
Startdatei offenbart dann, dafi 
wohl noch ein Extro geplant war, 
selbiges aber nicht rechtzeitig zur 
Demo-Deadline der Party fertig 
wurde— 

Schlupendlich 



Alles in altem bletet Alien2 
geniafste 3D-Grafiken, die 
den 68k-Prozessor mal so 
richtig ins Schwitzen kom- 
men lassen, Man kann nur 
hoffen, daB die Program- 
mierer mit Hilfe ihrer 3D- 



Routine mal ein 
richtiges Spiel 
entwickeln. es 
konnte DER 

KnOller werden * 
dann allerdings 
besser mit 

einem anderen 
Muslker... 



Name: Alien 2 

Gruppe: 
Scoopex 
Erschienen: 
Dezember 
1998 

(The Party 93) 
Bezugsquelle: 
www. 
theparty.dk 

Testkonfigura- 

tion: 

-A1200mit 

OS 3.0 
BlizzardPPC 603e+ (240 MHz, 
68040 25 MHz, SCSI) 
26 MB RAM 




B 



AJ6H 2 



- der Abspann i 

- Musik IrSgt nicht zur 
Atmosphare bei 

- keine Sound-Effekte 




gcniale 3d-Engine 
recht flusste selbst aul 
einem 68040 
die Figuren sin 
antmiert und V 
liber eine umft 
Gestik 
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Scene inside: Report von derPoffy 8 




ie Party 8 - Do you believe in life after Christmas? Unter diesem Motto stand das seit 

1991 alljahrlich stattfindende Computermeeting „The Party" in Aars, Danemark. 

70 Stunden (am Stuck) vor seinem Monitor verbringen, von Cola und Erdnussen leben, 

den wahren StreG von Competition-Deadlines erleben und Amiga-Demos 

um 4.30 Uhr morgens anschauen ohne zu wissen warum das alles, so lautet die 

Einladung der groBten Demo-Party der Welt! 



i 




von Andrea* Brandmair 

Die ..The Party" 1st selt vielen Jahren 
das Demo-Scene Meeting schlecht- 
hin. Demogruppen wie Abyss, Scoo- 
pex und Oxyron sind hier immer 
anzutreffen. Aber auch einfache Fre- 
aks, die mil ihrem Computer SpaB 
haben, lassen sich ein solches Event 
nicht entgehen. Nicht nur dadurch 
hatte die „The Party 1998" einen 
Andrang von uber 3000 Leuten, fast 
alte mit ihrem Computer. Um diese 
Menge unterzubringen. wurden wie 
die Jahre davor drei komplette Mes- 
sehallen gemletet. Ein Organisato- 
ren-Team von uber 80 Personen 
ermoglichte einen nahezu reibungs- 
losen Ablauf. Man bemuhte sich, mit 
zahlreichen Competitions und Vor- 
stellungen keine Langeweile bei den 
Leuten zu wecken, doch die hat man 
auf so einer Veranstaltung eigentlich 
nie. Es wurde u.a. auch eine Internet- 
standleitung geboten. die allerdings 
mit 2MBit doch etwas gering fur die 
Anzahl der Rechner war. 




Only Amiga 
makes It 
possible 



Doch der Inter- 
netzugang war ab dem Beginn der 
Demo-Competitions eigentlich nur 
noch nebensachlich. denn Amiga- 
Demos auf 10x8 Meter Bildschlrm- 
diagonale zu sehen und uber 20000 
Watt zu horen ist schon spektakular 
und reiBt viele 
User mit sich. 
Auch dieses Jahr 
erschienen wie- 
der zahlreiche 
neue Amiga- 
Demos und - 
Intros, viele zeig- 
ten welch uner- 
wartete Fahig- 
keiten in den 
doch schon alten 
AGA-Maschinen 
stecken. Am ver- 
bluffendsten war 

jedoch das Intro ,,1000%" von Scoo- 
pex. In nur 40KB wurde ein mlnuten- 
langes Intro mit zahlreichen 3D- 
Effekten und genialem Sound 
gepackt. eine wahre Meisterteistung, 
die auch prompt mit Platz 1 bewertet 
wurde. 

wahrend man von der Presentati- 
on der Demos und dessen Spirit 
kurzzeitig meinen mochte, daB der 
Amiga die Nummer Eins auf der 
Welt Ist, wird man jedoch belm 
Umsehen wieder in die Realitat 
zuruckgeholt. Man sieht, daB der 
PC mit uber 60% auf der „The 
Party" vertreten ist und macht sich 
dann doch schon Cedanken, wer 
an diesem Schlamassel schuld Ist... 
doch dann erkennt man in der 
Menschenmenge zahlreiche PC- 



User, die sich vor Ihrem Windows-PC 
die Haare raufen, well mal wieder 
was nicht geht - dann ist man doch 
gluckllch den richtigen Computer zu 
haben. Naturlich gab es auf der „The 
Party" auch PC-Competitions, aber 
die Zahl der Beteiligung an der 
Amiga-Demo- und -Intro Competiti- 
on zeigt daB der Amiga noch lange 
nicht zum alten Eisen gehdrt. Am 
meisten merkt man das, wenn Dexter 




von der Cruppe ..Abyss" bei der 
Preisverlefhung auf der Buhne steht 
und ins Mikro schreit ..Amiga rules, 
and PC..." und Ober 1000 Leute mit 
.Sucks" antworten, was soviel 
bedeutet wie ..Amiga ist genial und 
PC ist Mist". Dieser Spruch hat sich 
dort schon ziemllch elngeburgert und 
sogar manche PC-Besltzer schreien 
mit. 

Aber nicht nur der Amiga, sondem 
auch der C64 ist dort mit einer nicht 
geringen Zahl vertreten. Zahlreiche 
Demogruppen zeigen, das auch mit 
64K und 1 MHz Taktfrequenz (I) 
Demos mit Technosound und 3D- 
Effekten keine Unmbgllchkeit darstel- 
len. Da staunt man sogar als Amiga- 
User. 



m 
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Organisieren will 
gelernt sein 

Auf der H The Party*' wurde auch 
In der ersten Nacht der .Rave 
98", eine Techno-Party, abgehal- 
ten. welche aber mlt elner 20000 
Watt Musikanlage nicht mehr 
angenehm war wenn man tn der 
Nahe der Buhne sal? Es war schon 
gut, daft man einen extra Schlaf- 
raum hatte, ungefahr 300 Meter 
von den Messehallen entfernt 



gen. Es 
wahrhaft 
„The Party-', 
das grdfite 

Computermee- 
ting der Welt. 
Wer Interesse 
hat, die „The 
Party 9\ die 
vom 27.12,99 
bis 29.12.99 
stattfindet, zu 
besuchen, der 



Man spurl. daB die 

Organisation an fast 

alles gedacht hatte, Ein 

Lokal, das 24 Stunden 

am Tag geoffnet hatte. 

Eln Nctzwerkteam. daB 

einem be! Problemen 

mlt dem Internetzugang 

geholfen hat- Elnen 

.Laserdisc Room", in 

dem Nonstop eln Klno- 

film nach dem anderen schnittllch auf 270.-DM Incl. 

gezelgt wurde und jede trftt Weitere Infos gibt 

Menge andere Unterhal- http://www.theparty d 

tun - 
war 

die 



solltc sich am besten bei dem 
Organlsator des „Party Bus" mel- 
den. Dfeser Bus fahrt quer dutch 
Deutschland von Mtinchen aus. 
Man hat also die M6glichkell, 
ohne elgenes Auto dorthin zu 
gel an gen. Der Organlsator der 
Busses nennt sich Weasel und 
man erreicht ihn unter der E-Mail* 
Adresse weasel ©mindless. com. 
Die Kosten belaufen sich durch- 

Ein- 



bt es unter 

* 






Results 



Hler die Ergebnisse der Amiga-Demo- und -Intro-Compos auf der Party 8 



Amiga-Demo-Competition Amiga-Intro-Competition 






1 5120 Allen 2 


Scoopex 1 1JWJ 11)00% 4 


Antibyte ol Scoopex 


2 2760 XIII 


Oxyron 2 789 The Morning Trip 
Abyss 3 619 Cruisin II - Cruise In 


Pscho of Loonies 


3 2620 WildLife 


Dexter of Abyss 


4 1290 Oualcrew Shining 


Adam 4 433 G-Spot 


Speedo of Loveboat 


5 1280 Substral 


Ephidrena 5 262 Colors 


Cromatics 


6 1130 Raybong 


Loveboat 6 214 Moving 


Dip/Darkage & Bird/Scoopex 


7 920 Swift 


Iris 7 173 Tinnitus 


Digger/IRIS 


8 520Juusto2 


Thain 8 158 Amiga 40K Intro 


Rave Net Overscan 


9 400 T.A.B.W.T. 2 


Tulou 9 141 Machinery 


Factor of Boomers 


10 310 Power 


Robo 10 76 Eniac4k 


Puryx of floppy 



1 



.4. 



Unglaubhche Effekte - naturlich in Reallime 
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Hater Mihe's Leserbrief-Eche 



Ja, ein groBes Hallo den Lesern der Amiga Fever! Unci 
mittlerweile gehe ich mit meiner immer beliebter wer- 
denden Leserbrief-Ecke in die dritte Runde. Wie mein 
groBes Vorbild Garfield bin ich fett, faul und vor allem 
naturlich philosophised denn ich lese und schreibe sehr gern - aber nur Eure Briefe, die 

mir wieder sackeweise vor die Nase gesetzt wurden! 




Habt Ihr's Qbrigens gewuflt? Ich habe jetzt 
mal etwas Forschung betrleben, ob ich 
noch Verwandte in der grofien, welten 
Welt habe. Und Ihr werdet's kaum glau- 
ben, ich habe einen rckhen Onkel in Aus- 
tralienl Greg N. Kater. so heiBt er. und 
wenn Ihr's nicht glaubt, den Bewels glbt's 
Im Internet! www.ste I larmetals.com/ 
news9803.html ■ da steht's. Ich selber 
ubrigens habe mich auch Im Internet ver- 
sucht*. eine elgene Homepage hab ich 
zwar noch nicht, aber.„l Die Staatliche 
Fachschule fur Lebensmitteltechnik Kulm- 
bach veranstaltete neulich eine groBe 
Lasagne-Versuchsrelhe. Irgendwie muBte 
ich da rein, als Probe-Esser. versteht sich. 
und im Gegenzug wurde von mlr verlangt. 
etn Internet-Tutorial zu verfassen, well Ich 
in der Erstausgabe so viel fiber Java und 
JavaScript zu sagen wuBte. Aul 
http://www.tmt.de/-hhofmann/lmt- 
start.html * da 1st schon der Link zu sehen. 
Aber Ich wird mich schon Irgendwie 
drum rum drucken... schlieBlich hab ich ja 
genug zu tun, nicht zuletzt mit der Amiga 
Fever Leserpostt Und damit der Brief- 
Strom nicht abreiflt (ha. das hatten wir 
doch schonmal - ja f Cut & Paste geht auch 
ohne Kaugummiblase), hier die Adresse. 
an die Ihr die Briefe rlchten mudt; 

PROTOVISION Vcrlags-KG 

Rcdaktion Amiga Fever 

B. I Ki. Mike Rohsoft N-Kater 

Stcinbcrgcr Sir. 34 

31737 Rintcln 

E-Mail: 

I tverb r i c fdP am i gafe ve r*co m 



Eine Abdruck-Garantie glbt's nlchL Aber 
vlelleicht legt Ihr mir was leckeres be! - die 
Wahrscheinlichkeit jedenfalls steigt dann. 
Wie dem auch set. laBt Euch nicht brem- 
sen. Haut in die Tasten und in die Federn 
und schrelbt mir, was das Zeug halt! Seit 
dem letzten Mal hab ich wieder einiges 
reinbekommen - als erstes einen Brief von 
Martin. Wie weiter? WeiB ich doch nicht, 
bin ich Hellseher? Nun aber zum Brief: 



m 



2 \1=*\ Hallo Ihr dal 

Da bin ich doch letztens zu „melnen 
Zeitschriftenhlndler - (Man kann schon 
sagen ..meiner". da er nur durch mich 
die Amiga-Zeitschriften in seinen Sorti- 
ment aufgenommen hat.) und siehe da, 
hat er doch glatt 2 absolut neue Amiga- 
Zeitschriften im AngebotIM Mensch hab 
ich mich gefreul... war fast so 'ne Art 
JETZT-GEHTS-LOSI-STIMMUNG. 
So. aber nun speziell zur Amiga Fever: 
Kurz gesagt find Ich Ihr Magazln wirklich 
spitze! Das liegl daran, daB die 
anderen vorhandenen Amiga-Magazine 
zu sachlich zur Sache gehen. man fuhlt 
sich irgendwie nicht wohl - will helBen. 
daB ich eln Amiga-Fan bin und genauso 
auch angesprochen werden mochte. In 
Ihren Magazin ist einfach der Schreibstil 
und Ausdruck lockerer und zum Tell in 
einen Amiga-Jargon geschrieben, der 
mlr personlich gefallt Schick ist auch, 
daB das Magazln voll In Farbe gedruckt 
wurde, da das ja mittlerweile nicht mehr 
so oft vorkommt. Und zum SchluB, der 
Prels. Ok, wenn man mal davon absieht, 
daB die Amiga Fever only 66 Seiten hat, 
ist der Prels echt gut. So. das war's erst- 
mal meinerseits. Ich wunsche mir von 
Euch, daB das Mag so bleibt (oder noch 
besser wird) und speziell fur Euch, daB 
es rentabel - sprich gewinnbringend - 
Ist 
Thanx for your mag! Bye, bye! 

Martin {alias „ da freak") 

Tja, mittlerweile slnd wlr 
schon bei Ausgabe drel und 
wir konnen es, genau wie 
unsere Leser. kaum fassen. 
daB wlr noch immer so gut sind t hehe. 
Sollten da viellelcht echte Amiga-User 
zugange seln anstatt schnode Schltpstra- 
ger? Nur das mit dem Gewinn, das wird 
sich erst noch zeigen. Aber wenn der 
Abo-Zahler welter so rundUuft. dann 
wlrd's die Amiga Fever sicher noch 
lange, lange geben - viellelcht auch mit 
mehr Seiten! Aber da muBt Du beden- 



ken: Es soil Magazine geben. die kosten 
mit CD satte 10 Euro, da ist das Heft 
nichtmal komplett farbig und hat genau- 
so viele Seiten. SchluBfolgerung: Fur die 
CD zahlst Du rund 12 DM! Auf Jeden 
Fall wunsche Ich Dir weiterhin viel Spafl 
mit der Amiga Fever, viellelcht schreibst 
Du ja bald wieder! Bye. Dein Mike,.. So, 
und nun wetter - (etzt wird's dunkel 
denn „Dark Shadow" hat mir geschrie- 
ben: 



1H 



Hallo Mike! Na, alles in Shebi 
EOWttt? 




Ich habe den Eindruck. daB die Verant 
wortllchen bei Amiga Inc. nicht so recht 
wlssen, wie sle die zukunftlge Amiga- 
Technologie gestalten sollen. Mit bii 
heute noch unbekannten Hardware-Tei- 
len und einen dazugekauften Betrlebssy* 
stem (QNX) will man bei Amiga Inc. den 
Amiga zu neuem Leben erwecken. Leider 
1st dieser NG-Amlga nicht kompatibel 
mit den heutigen Amigas und dies 
wurde bedeuten. dafl man seinen alten 
Rechner nicht mit dieser neuen Techno- 
logie au trust en kann und von seiner 
gewohnten Arbeltsumgebung (Amiga- 
OS) Abschied nehmen muB. 
Ein 5olcher NG-Amlga wurde meiner 
Meinung nach auch langfrlstlg gesehen 
keine Zukunft ha ben. da man Ihn 
schlecht, wenn Qberhaupt. mit einer 
neuen zukunftlgen Technologie aufru- 
sten kann, Dadurch ist man wieder 
gezwungen sich einen neuen Rechner zu 
kaufen. Dieses Prinzip ist bei Konsolen 
heutzutage gangig und sicherlich dorl 
auch erfolgreich. aber eln Amiga ist doch 
keine Konsole. 

Ich sehe die Zukunft im PowerPC-Chip, 
denn die heutigen Amiga-Systeme las- 
sen sich ohne grdBere Anstrengungen 
damit aufrusten und auch In Zukunft 
werden bestehende Systeme mit den 
aktuellen Chips weltestgehend kompati- 
bel seln. Mit den weltwelt vorhandenen 
Classic-Amlgas ware eine groBe Basic 
vorhanden. auf die es sich aufbauen 
HeBe, Besonders die Mehrprozessortech- 
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nlk in High-End-Amigas ware In diesem 
Zusammenhang sicherlich Interessant. 
Ooch dlese Ideen sind relativ nutzlos, 
wenn Amiga Inc. in erne ganz andere 
Richtung lenkt. 

Also* lalJt uns hoffcn und beten, daB 
die Zukunft der nSchsten Amiga-Gene- 
ration endlich etwas deutlicher wird 
und nicht mehr zu verschwommen 
wlrkt 

w Dark Shadow" 



Also Ich glaube, Amiga 
Inc. weift genau, was sie 
tun. Selbst eln PowerPC- 
Amiga mil 68k-Emu kdnnle 
nlchl 100%lg zum .Classic" kompati- 
bel sem. es set denn, man baut AGA- 
Kompatibilitat eln. Tut man das nlcht. 
Hit die Halite der Amiga-User weg, 
namlich Spieler und Demo-Fans (die 
brauchen nach wle vor AGA) und das 
neue Gerit wtirde slch nlcht durchset- 
len. Richtig kompatibel kriegt man das 
me hin, es sei denn, man baut immer 
noch die alien TeJle mil eln, und das 
wlrd zu teuer Somlt haben ste sich 
gegen etwas entschieden. was zum bis- 
herigen Amiga kompatibel ist, denn die 
wollon eln neues System, das ALLE nut* 
ten kbnnen, nlcht nur die blsherigen 
Amiga-User Wie kommst Du darauf. 
das man den neuen Amiga nicht aufrti- 
Hen kann? Das wird man sicher kon- 
nen. Wichtig ist, dafl der zukunftige 
Amiga wieder EINE Plattform ist und 
nlcht aus so vielen unterschiedlichen 
Konfigurationsmbglichkeiten besteht, 
daft Software Entwitkler verzwelfeln. 
QNX hat den Vorteil. das man alle 
Source-Codes davon besilzt. was beim 
alien AmigaOS leider keineswegs der 
Fall istl Deshalb ist es auch so schwer, 
es welterzuentwickeln. Warum man 
allerdings fur den NG-Amlga nicht den 
PPC verwenden sollte, wDBte Ich auch 
nlcht, Insgesamt jedoch schelnt Amiga. 
Inc. sich das alles gut uberlegt zu 
haben - andererselts konnte es aber 
auch alles nur Zufall sein... 
Der n&chste Brief erreichte mich von 
der Hammer Amiga User Group aus 
Hamrn. 



z\ _° Hallo Miezekatze, 



Es freut uns zu sehen, daB sich auf dem 
Sektor der Amiga-Zeitschriften endlich 
mal etwas positives tut. Die Aufma* 
chung und Gliederung des Heftes ist 
einfach und ubersichtlich, so daB nicht 
nur Prods, sondern auch Neueinsteiger 
ein breites Spektrum an wertvollen 
Informattonen ffnden. Eure Berlchtc 



kommen ohne viel Gerede einfach auf 
den Punkt, um den es geht - nicht wle 
bet anderen. die nach dem Motto vor- 
zugehen schelnen: Hauptsache das 
Heft 1st voll, was fehlt. gleichen wir mit 
elner CD aus. Auch gut das Ihr die 
A500-User nlcht vergeBt, das es noch 
vlele glbt, merken wir immer wieder 
Wir von der Hammer Amiga User 
Group haben Euer Heft In unserer Iet2- 
ten AG an einer Schule vorgestellt - die 
Resonanz war sehr positiv. 
In letzter Zeft dringte sich einem ja oft 
der Eindruck auf, daB der deutsche 
Amiga-User fflr b!6d verkauft wird - 
super, das Ihr damft SchluB macht. 
Unser Club hat etwa 120 Mltglieder. 
An Hammer Schulen bleten wir Arbeits- 
gemeinschaften aus den Bereichen 
Textverarbeitung, Video & Animation, 
Sound und Demos sowie Internet-Kurse 
an r auch ElnfOhrungen fOr Neueinstei- 
ger sind dabei. Als Arbeitsgerate ver- 
wenden wirStandard-A500 und A1200, 
es nehmen zur Zelt etwa 75 Personen 
tell, die Kurse sind immer gut besucht. 
An einer Schule haben wir eine eigene 
Amiga-Werkstatt, welche nun Tell 
unseres neu erdffneten Amlga- 
Geschafts wlrd. Das erstmal zu uns. 
Wer mehr wissen will, wendet sich an: 
Hammer Amiga User Group, Helmut- 
Michael Kandler. An der Mattenbecke 
10, 59065 Hamm. Wir wiinschen Euch 
weiterhin viel Erfolg mit der Amiga 
Fever, und das wichtigste von allem: 
Blelbt Eurer Llnie treu. Gemelnt ist 
damit: LaBt Euch nicht von irgend- 
welchen Firmen kaufen wle ein 
anderes Magazin. 

Mit freundlichem Grulv 
Helmut-Michael Kandler 

Das war ja wohl der 
Hammer thr kniet Euch 
ja richtig rein, das kenn' 
Ich sonst nur von den Redaktcuren 
der Amiga Fever! Dieser Brief Ist 
ein schoner Kontrast zu dem Brief 
von Carstcn aus Bautzen in der 
letzten Ausgabe. Es wird eben doch 
immer weitergehen. irgendwie, Nur 
nicht von selbst, es muB auch Leute 
geben, die das in die Hand neh- 
men. Das mit dem nlcht kaufen las- 
sen geht klar, das kann ich Dlr ver- 
sprechen Leider gibt's da aber auch 
den finanziellen Aspekt. ohne Anzei- 
genkunden sleht's duster aus. Und 
selbst wenn man welche hat, manche 
H vergessen" dann noch zu zahlen 
(hallo Conny). Dcswegen hoffe Ich, daB 
wir Eure gesamten 120 Mitglieder und 




noch elnlge mehr schon bald als unsere 
Abonnenten begrljfien durten - damit 
unterstutzt Ihr uns optimal. Ubrigens, 
die Idee mil dem Vorstellen des Heftes 
1st super und ich empfehle sle hiermit 
zur Nachahmungl 

Ok, kommen wir nun zum letzten Brief 
fur heutc, er kommt von Tube aus Han- 
nover: 



is 



Hallihallbchenl 




Was 1st das, fragte Ich mlch? Eine neue 
Amiga-Zeltschrift? Das gibt's doch 
nicht, klasse. Und nach dem durchbtat- 
tern war Ich total begelstert. Aber 
konntet Ihr nicht Getd sparen, in dem 
nlcht alle Seiten farblg sind? Leser- 
brief- oder Workshopseiten gingen 
doch auch in s/w. Und dann habe Ich 
noch eine andere Frage: Wie sieht's mit 
kostenlosen Kleinanzelgen aus? Ok, 
das war's erstmal wieder von mlr, 
macht welter so. Beginner's Corner. 
Interviews, Splelseiten - sehr gut, mehr 
davon. 

Tube 

Mlau, danke fur's Lob. 
Wenn wir 2-4 Seiten In 
s/w bringen wurden, wOr- 
den wir nlcht nur unser 
„Werbe-Versprechen- nlcht elnhalten t 
es ware auch im Druck aufwendlger 
{Maschinen umstellen etc), wodurch 
die Ersparnis wieder aufgefressen 
wiirde. Kostenlose Kleinanzelgen wer- 
den demnichst wahrscheinlich kom- 
men, mal sehen wie wir das platzmaBig 
unterkriegen. Beginner's Corner, Inter- 
views und Games wlrd's naturlich wei- 
terhin geben - mehr (pro Ausgabe) aber 
nicht denn bet dem heutfgen 
Anspruchsdenken glbt es leider Immer 
wieder Leute t die das Heft nlchl wol- 
len, wenn sie nicht alles, aber auch 
wirkllch alles darin interessiert. Des- 
halb mussen die Redakteure hler auch 
immer fur eln gut ausgewogenes 
Gleichgewicht zwlschen Anwender- 
und Spieleteil sorgen und ich denke, 
daB das auch immer gut gelingt - 
ALLEN Recht machen kann man es lei- 
der nlcht. Tja. und nun sind wir am 
Ende meiner diesmonatigen Corner 
angelangt. Ich freu* mich auf Eure wel- 
teren Brief e, und wenn Ihr etwas 
besonderes in der Amiga-Welt erlebt, 
dann denkt dran, es mir auch gleich zu 
schrelben. Bis bald und mlau, Euer 
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AM Computer-Team 

GartenstraBe 54 

47167 Duisburg-Neumuhl 



TEL: 0203/5 1 0995 
FAX: 0203/512380 
www.amiga-team.de 



AmiPoint 
KampstraBe 71 
47166 Duisburg 

AmiOuipment 
HauptstraBe 81 

76448 Durmershetm 



TEL: 0203/476890 
FAX: 0203/477782 
info@amipoint.de 
www.amipoint.de 

TEL: 07245/6907 
FAX: 07245/6907 

amiquipmcnt@t-online.de 



TEL: 0421/6160712 
FAX; 0421/6160712 



Black & White 

Burckhard Schmidt 

Halmerweg 31 
28237 Bremen 

Bestell-Annahme: 
Montag - Freitag 18.00 bis 20.00 Uhr, sowie 
Samstags 10.00 bis 13.00 und 14.00 bis 16.00 



§ 



Computer Shop Ulbrich 

Paul-Robeson-StraBe 18 
10439 Berlin 

COOL BITs 

FollerstraBe 99 
50676 Koln 



TEL: 030/445 1 170 
FAX: 030/44650726 



TEL: 0221/9418027 

FAX: 0221/9418029 
Martin@coolbits.de 
www.coolbks.de 




OreiEinHalb Computer 
WendenstraBe 45 
38100 Braunschweig 



TEL: 0531/13624 
FAX: 053W45224 
www. dr.' iemhalb.de 



Eternity Hard & Software TEL - 02234/272300 

_ -, FAX: 02234/271472 

Rosmarstrasse 37 Mailbox /27 is is 

50226 Frechen etemity.amiga-software.com 



Grothe's Gameshop 
Leipziger Chausee 1 47 
06112 Halle-Bruckdorf 



TEL: 0345/580 1 800 
FAX: 0345/580 1 80 1 



§ 



m 



JAM! Computer and more TEU 035i/3i02Sii 

»«, .. o* o n FAX: 035 1 /3 1 025 II 

Wehlener StralBe 9 
01279 Dresden 

Osamatic System GmbH TEL : 03583/57320 

c uui o M FAX: 03583/573223 

SchillerstraBe 68 
02763 Zittau 





Pernat Hard & Software TEL: o7072/85io 

(Laden & Versand) FAX: 07072/85 1 1 

SchillerstraBe 24 

728 1 Gomaringen P*™t@t-on.ine.de 

httpi//hume,t-online.de/home/pemat/horriepage.html 
Ihr Amiga-Handler im Siiden Deutschlands! 




Point Design Soft & Sales 

Jurgen Strober 

Muchargasse 35/1/4 www. P oinid«i g n.com 

A-801Q Graz - Osterreich offke@pointdeiign.com 



TEL.: 0043-3 1 6684809 
PAX: 0043-316684839 




Alles rund urn den Amiga. Versand, Ladenlokal 
Aktuelle Amiga-Produkte auf 100m ; zum Anfassen 
Mo.-Fr. 10:00-19:00, Sa. 10:00-14:00 
http://www.poirtdesign.com, offce@pointdeagn.com 

TKGEftDWO DA DRACTSSEtf 

STUD flOCH YTEL MEHR 

KLEWE LADEW... 

Wir wollen sie nicht nur selbst kennenlernen, sondem sie auch 
anderen naher bringen. Deshalb haben wir diese Liste einge- 
richtet Im Gegensatz zu anderen, ahnlichen Listen unter- 
streicht der gunstige Prers die gute Absicht 50DM im Monat 
kostet der einfache Eintrag. 
Auch Clubs slnd willkommen. 

Wer ketnen Laden hat, aber einen kennt t den kaum einer kennt, 
der sollte ihn daraul aufmerksam machen, dass es diese Listen 
gibt Am besten ihr mailt, schreibt oder faxt urn die Telefon- 
nummer {zur Not reicht auch der Name) durch! 

PROTOVISION-Verlag 

Niersstr.1 

40547 DiisseldOff 

Fax: 05751/15 18 

email: kontakt@amigafever.com 

Oder direkt per Tetefon: Jakob Voos, 0211/5571666 

FKOGKAMMTtKtK CTttD 
GKATTKtK GESCTCHTT 

Es werden momentan von verschiedenen Firmen fiir volltg 
unterschiedliche Projekte Programmierer und Amiga-Grafiker 
gesuchL Wir vermrtteln sie geme wetter, es gibt viele Nebenjobs 
aber auch einige Festanstellungen zu vergeben. Wenn Sie also 
ein etwas erfahrenerer Programmierer oder Graf iker sind, mel- 
den sie sich bei oben genannter Adresse! 
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Vorschau 



Und in der nachsten Amiga 
Fever f inden Sie... 



Ihren Amiga -wir belcuchten die 
wichtigsten, preiswertesten, besten ■ 
z.B die neue Melody 1 200. und die 
wichtigste Musik-Software zum 
Amiga! 



Amiga - alles, 
was Sie wissen 

murisen. um die 
Clltzerscheiben 
mit Ihrem Amiga 
zu brennen! 



Ein 



Dig Prelude Soundkarte 




Schwerpunkt Musik & Sound mit 

dem Amiga: Die „Paula M - so heiftt 
der Soundchip des Amigas f der seit 
1985 unverandert blieb, Inzwischen 
gibt es verschiedene Soundkarten fOr 



brand he i Res Interview 
erwartet Sie ebenfalls... i 
um was es geht konnen 
w]r leider noch nicht 
verraten, nur so vie): Viel- 
leicht smd wir der Zukunft bald 
schon einen Schritt naher... Mehr 
erfahren Sie in der nSchsten Amiga 
Feverl 



Aufterdem gibt's 
den zweiten Teil 
unseres Works- 
hops CD's bren- 
nen mit dem 



Napalm: The Crimson Crises 
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Bnsendungen Emgesandte Manuskripte mus- 
sen frei von Rethten Dfitter sein, eventuele 
Rechlsampruche mussen angegebcn werden 
SoHten sie anderen zur Veroffentbchung ange- 
boten wordcn sein. muR dies ebenfalls angego- 
ben werden. Mil der Emsendung gibt der Vfcr- 
fasser seine Zusbmmung zur VerOffenUichung m 
den PuWikalioncn der Protovision Verlags-KC 
Honorare nach Veretnbarung. Keine Haftung fur 
unvcriangt eingesandle Manuskrtpte 

Anzei^enlcilung Jakob Voos. Malte .Mundt 
(vefantwortlich fur den Inhalt der Anzeigen) 
Anzeigenverkauf: Jakob Vbcrt, Malte Mundt 

Efschetnungsweise: monatlich (12 Ausgaben irn 
Jahr) 

Diuck. Dmckhaus Locher GmbH f Raderberger 
I Str 216-224. 50968 Kdln 

Vertneb: Vedagsberatung Frank Sch6nb6rner 

Urtwberrecht AJIe in der Amiga Fever erschie- 



nenen Beitr^ge sind urheberrechtfoch geschutzt 
Alle Rechte. auch 0berset2ung und Zweitver- 
wertung, vorbehatten Reproduktion. gleich 
welcher Art. mklusW Verotfenthchung im Inter- 
net nur mit schnftkher Genehmigung des Ul- 
lages. Aus der Veroffentkhung kann nicht 
geschlossen werden. daft die beschnebenen 
UHungen oder verwendeten Bezeichnungen frei 
von gewerbfcben Schutzrechten $»nd, 

Warenzeichen: Diese Zeitschrift steht weder 
direkt noch indirekt mit den Untemehmen 
Amiga International, Inc. oder Amiga. Inc. in 
Zusammenhang. Das Copyright des Warenze*- 
chens „Amiga" liegt bei Gateway. Inc. 

Haftung: Fur den Fall dafi in der Amiga Fever 
unzutreffende InformaOonen oder in verdffent- 
khten Schaltungen oder Prograrnmen Fehler 
enthalten setn solten, kommt einc Haftung nur 
bei grober Fahriassigkeil des Vertages oder sei- 
ner Mitarbetter In Betracht 

(0 1999 PROTOVISION Verlags-KG 

Veriagsleitung: Matte Mundt Jakob Voos 

Anschnft Redaktion und Veriag: 

PROTOVISION Verlags-KG 

Redaktion Amiga Fever 

Stetnberger Str. 34 

31737 Rinteln 

Tel. 05751 / 917050 

Fax. 05751 / 15 018 

E-Mail: kontakt®amigatevercom 

Internet: http://www.amigafever.rom 



e 



Des weiteren 

wird's naturlich wfeder einen Spiele- 
Tell geben., vlelleicht ist der lang 
ersehnte Knuller Napalm ja dann 
schon erhaltlich? 



Die Amiga Fever 03/99 erscheint 
am 24,03.1999 
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AM-Computer-Team 
Amipoint 
Amiquipment 
Black & White 
Computer-Shop Ulbrich 
Cool Bits 

DreiEinHalb Computer 
Eternity Hard & Software 
Grothe's Gameshop 
JAM! Computer and more 
Osamatic System GmbH 
Pernat Hard & Software 
Point Design 



Amiga Fever - Marz 1999 




Fragt im Zeitschriftenhandel 




und in Amigaladen nach der 



Die ultimative Amiga-Zeitschrift. 









Endlich 1st sie da. Die ultimative Amiga-Zeitschrift fur alle Amiga- 
Spieler wie Demofreaks, aber auch professionelle Anwender. 
Wir sind immer am (Boing-)Ball, wenn es etwas Neues gfbt, 
mlt besten Verblndungen zu Entwlcklern und Herstellern. 
Deshalb: laBt Euch anstecken vom Amiga Fever. 
Denn davon hangt die Zukunft des Amiga ab. 




HETTERE MERKMALE DER AMIGA-FEVER 



Rubrihen und Themen: 



V komplett i n Farbe 
y aufwendiges Layout 



W keine unreal istischen "mindestens 90%- Wertuhge 



Interviouo 

Reviews / Previews 
i Anwender-Workshops 
News aus alio, wcu 
Internet. MebFever 
HardwareKurse 

Longplays 

Kultcorner 

•lies uber f»f>C 

Hintergrundberichte 

LeserForum 

DiskussionsForum 

Beginner's Corner 

Scene Inside 

und vieleSr vieles menr* 



W direkter Kontakt mi t den Machern und Denkern, 
die hinter einem Projekt stehen 

9 Pro Ausgabe nur 7.80DM! 




S kein "Pseudo-Enthusiasmus" - Wir stellen die Lage 

weder besser, noch schlechter dar, als sie wirklich ist. 

■uMmuNflMu w . Tel.: 05751/917050 

PROTOVISION-Verlag FAX: 05751/15018 

Steinberger Str. 34 email: kontakt@amigafever.com 
31737 Rinteln http.: www.amigafever.com 



Tei.: 05751*17050 
FAX: 05751/15018 

Zablen mocftte left... 



Amiga Fpvpp Abo-Coupon "SSKSSSr" 



D ...beguem per Bankelnzug 
n»-P«rRBChnung 



HQfrtonumirier; 



Meltzahl; 



GaiDinsmui; 



t.Umerschrifl/Datum: 



IchwtlUlTU 31737 Rinteln 

D ...Jaftres-ADo H2x Amiga Fever fur 84.90 / Ausland 108,90) 
D ...SchmiDper-Abo (4x Amiga Fever fur 34.90 / Ausland 39.90) 

Das Porto Qbemehmen In ledem Fall wir fur Euch! 

Melne Adresie 



OMMtiicrM Oaranti* DM BMMBung kann innamaie >on 10 Tagwn widanuMn ■••roan t*i WHO TO VISION- 
Siaintorpat Sir M. 31 717 RinMM DM FrtM 1*1 raiwafn wann Of Wdarnrf (KMuiilg abgaaarnfl itlrd. Eln 
ftbonnwaitt wrttrwart WCfiiwi ato Jatv . toMm nteM » Monaaa )Jalw n ho| fcpw. I Mont ffctwupparaOcH 
vor *b**uf (Mr * borwiamemi-Oauar gHUnrJIpl wlrd 



2.Unterschrift/Datum: 




on 



^ das Action-Adve 



Game- Features: »\ §tti. t ^ 

- handgepixelte CirafiWcn und AnimatvuAf/gerenderte Elfnu^fc fiir komplcxcre Objekic 

- grafische Effekic, 7.B. Kegen, sich bewegende Lichikcgel, Wasscrspicgelungcn^ 

untcr Vaster, jede \Unf Hintergrund- und Eullscrecn-Animationen 

- kniffligeT>enkspid-iU»lageV 

- einc I n/ ah I von Feindcn mil unierschiedlichcr Inlelligcnz 

- der Held isi in mehr als 1 100 Siufen animicri und isi fasl doppeli so grofi wic 2.B. 
die Spidfigur von „ Flash back* 4 ! 

- digilalisicrie Mtuik fm gcsanitett£ 
* Songs inklusive Gesang! 

- folic* Intro, 5 Mimuen lang 

- das Game I jIm sich mil lov&pck, Tastalur oder 
Gamepad stcucrn 

- SpicUtand jcdcr/«:it abspeicherbar 
iclcmcnfc nariirlich auch auf dculsch 



erhaltlich bei: 



■ m V 



Data House 
Weimarer Weg 7a 
34314 Espenau 
Tel.: 05673/925010 
FAX: 05673/925099 





